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MagicQ Kasutusjuhend

Versiooni 1.5.1.0 tdlge

1 Sissejuhatus

MagicQ Pult toetab laialdaselt erinevaid funktsioone véimaldades Valgas Bigel lihtsalt leida
lahendusi ning realiseerida oma disaine.

Kolmkiimmend kaks taielikku 512 kanali Universumit (16384 kanalit)
Kuni 202 taasesitust

DM X512, Art-Net, Art-Net I, Pathport, ACN ning mitmeid kolmandate osapeoolt
DM X seadmeid.

Laialdane ,personality” arhiiv

Sisseehitatud "Personality” redigeerija

Varvide segamise arhiiv sealhulgas Lee ja Rosco Varvid

Paindlik peade ning tldise valgustuse kontrollimine

Peade Kloonimine (Cloning) ja Muutmine (M orphing)

Tuhandeid Pilte ja Piltide kogumeid

Vodimalust kdigele nimed anda

Virtuaalselt piiramatu sisemine show séilitamine ning show’deitiiem
Efektide genereeija koos laialdase Efektide arhiiviga

Voéimalus vahetult kontrollida igat Jooksu / FX naitajat

Arenenud Meedia Severi kontrollimine

Sisseehitatud Piksli Kaardistus

Ulevotmise toore iim

Voimaldatud ja esiletoodud PC versioon

Kaugjuhtimiseks voimalus Vorguga tihendada

Patchimis info ja tablelite ning andmebaaside exportimine/impiokim

DM X sisendi, tlevdtmise, ja liitmise vdimalus



1.1 Puldi mudel

MagicQ Puldid kasutavad MagicQ operatsiooni siisteemi, mis véimaldab progrtudme
informatsiooni kasutada erinevates MagicQ Puldi versioonides. Operatsideeinsfieetab kuni

202 taasesitust, mida on voimalik kasutada Iabi puutetundliku ekraani vdi Puldil olevate nuppude
MagicQ PC vdimaldab programmeerida show eelnevalt ning hillem kanda ttegkgsulgal voi

labi vorgu.

MagicQ PC kasutajalides on ulesse ehitatud sarnaselt Puldile, hoIbustaizksist molemaga.
Uhendades MagicQ Wing kasutajaliidese MagicQ PC’ga v6imaldab Puldi lahedas
programmeerimise ja show’de taasesitamise vdimalust.

MagicQ Puldid on Ulesse ehitatud operastioonististeemile Linux. MagicQ RO jaegmiseid
operatsioonisiisteeme: Windows, Linux, MacOSX.

1.2 DMX512 ja Art-Net valjundid

Pult toetab DM X512 jarjestik ihenduse, Art-Net'i ja Pathport'i valikuid. Puldkidg| olev LAN'i
Uhendus vdimaldab Ethernet'i Uhendust kuni kolmekiimne kahele Art-Net, Art-Nathip,d® voi
ACN Universumile. See vbimaldab Uhendada Puldi otse lahendustega, mis kasutdvadiAdi
Pathport'i.

DM X512 jarjestik valjundid on MagicQ Expert, Pro ja Pro 2010 seeria Pultidel.

ChamsSys vdimaldab laialdase hulga Art-Net DMX'iks konvertereid sealhd! g niversumi
Ethernet'i DM X kasutajaliteks mida on vdimalik kasutada, et konverteerida kkslkifist
kolmekimne kahest Art-Net'i Universumist ihenduma DM X512 jarjestik ihendusega. Juhul ku
kasutatakse ststeeme milles on vajalikud kdik 32 Universumit, mis paiknevad DM X8&$8kKar|
Uhendusel, on véimalik osta lisa thendus-karpe.

Art-Net'i ka DM X512 jarjestik ihenduse korraldus véimaldab valida millist Ghenduskoid
kasutatakse lava ja Puldi vaheliseks tihenduseks. Art-Net DMX512'iks muutva kornx@hteri
paigaldada puldi juurde vdi lava darde — olenevalt vajadusest.

Mugavuse mottes on soovitatav kasutada Ethernet'i kaableid suure hulga DM X512 kaahdte ase
Ethernet'i kaablid toetavad nii DM X512 sisendeid kui ka véljundeid.

1.3 MagicQ Puldi hooldus

Valtige vedelike sattumist Puldile

Hoidke Pulti varjulises kohas.

Valtige Puldi kasutamist valjaspool soovituslikku t6ékeskonna temperatuuri.

Valtige pOrutusi ja raputamist ning kasutage Puldi transpordiks ettenahtudtkohvri
Puldi esi ja tagapaneeli avamine ei ole soovitatav isikutel kelle puudubtélégttieks vastav



haridus.
Pulti ei ole soovitatav kasutada juhul kui Puldi toite juhtmed on viga saanud.

Puldiga seondavaid parandusi peaks labiviima ainult autoriseeritud teenusep akkuja.

2 Puldi Kontseptsioonid

Puldi sisteemi diagramm:

AKENTE

PROGRAMMERIMINE \
PROGRAMMER

¢ VALJUNDI  — 32 UNIVERUMIT #

/ MOOTOR
; 32 UNIVERUMIT *

—p| TAASESITUS

*standardiks on 32 universumit valjaarvatud M Q50, MQ100 Expert (6) jaMQ Pro (18) puhul.

2.1 Showde salvestamise voimalused

Pult sisaldab oma kbvavaras ka kdvaketast, millele on vbimalik salvestada settuéaimatu
kogus showsid. Eelistatud showd, isiksus ja efekti mustrid, mis on kasutaja poolt \aren te
vOimaldavad muuta uute showde loomise kiiremaks ja mugavamaks.

Pultide ja arvutite vaheliseks infokandmiseks sobib USB malupulk, mis on universtadtaiud
enamike arvutitootjate poolt ning on mugav ja tookindel.

Alternatiivne vBimalus on kasutada Etherneti kasutajaliidest, mis véimaldab sitidelda
ligipaésu otse vorgust ja voimaldab otsetihenduse luua kasutaja laptopi ja Reildi va




2.2 Valjundi kanalid

Pult toetab kuni kaheksateist DM X512 universumi valjundit labi Etherneti. See vdimaldab kun
9216 valguskanali kontrollimist. Liidese karbid voimalavad konverteerida Ethergreaadi
DM X512 signaaliks ja vastupidi.

Valgus puldid on tihtipeale piiratud DMX kanalite hulga v6i samaaegselt yaivé seadmete
koguse poolest - tavaparaselt 24, 48 vdi 96 kanalit. Uldjuhul vastab see Puldidl olevateeliug
arvule. Mdningad puldid vBimalavad patchida samale liugurile mitu DM X kanalitakp @i ole
antud juhul vBimalik eelnimetatud kanaleid enam uksikult juhtida.

MagicQ Pult véimaldab juhtida kdiki DM X kanaleid tksikult, kasutades samaaeggeitide
moodustamise ja programmeerimise funktsioone, viimaldades juhtida korragaidraeahmn eid
ja dimmereid.

Pult pakub ka nimekirja "Personality"- ehk informatsiooni igat tltipi seadmeta koig antud
informatsioon maarab millisel viisil on véimalik puldidl juhtuda antud seadmeid.

"Personality'd” on olemas enamiku likuvate seadmete jaoks. Juhul kui isiksus puudubleGib se
lihtsalt luua kasutades sisseehitatud ,Seadme Redigeerija“ (Head Editodlduhul on voimalik
seadme tootja kodulehelt allalaadida vastav DM X'i konfiguratsiooni infornagitsio

2.2.1 HTP/LTP kanalid

MagicQ Pult toetab kahte tlulpi kanaleid. Korgema prioriteedi kanal (HT idglanaa prioriteedi
kanal (LTP). Uldiselt kasutatakse HTP kanaleid dimmerite ning likuvatinsetz dimmeri

kanalite juhtimiseks. LTP kanaleid kasutatakse liikuvate sead mete edrogmatuste nagu pan, tilt,
varv ja gobo juhtimiseks.

HTP kanali jaoks on DM X liinile valjendatud vaartust kdige kdrgema prioriteedigalieiki
aktiivsetest taasestustest programmeris. Pulti on vimalik saddisii, et juhul kui HTP kanal on
programmeris, votab see alati prioriteedi ning likkab tagasi kbik aktiressegitused.

LTP kanalite puhul on valjendatud vaartuseks vimane aktiivne taasesitus, véljdgmaul kui
antud kanal on programmeris aktiivne. Sellisel juhul salvestatakse valjumtlisrpogrammerisse.

Viimaseks aktiivseks taasesituseks on taassesitus mille slider omuthstgtetud nullist kdrgemale
vaartusele. Taasesitus, mis on aktiveeritud kasutades selleks ADD vdi SWAP nuppantaatselt
margitud kui vimane aktiivne taasesitus, kuni kbnealusel olev nupp on vabastatud.

Kasutuse all oleva kanali titbi maarab ara isiksus mida kasutati seadmamw@rdp atchimisel.



Taasesitusei on voimalik seadistada nii, et kdik antud taasesituse poolt kodtkalhalid kaituvad
nagu LTP kanalid, vdimaldades seelabi Intensiivsuse kanalid Ulevdtta Uhetéagisespoolt.

2.3 Pildid

Pult salvestab valgustus staadiumid kui Pildid — iga Pilt sisaldab:

Taasestuse informatsiooni
Ajastuse informatsiooni
Efekti informatsiooni

Pilt sisaldab taseme informatsiooni iga Pildiga soestatud kanali puhul. Juhuh&litkaemed on
seadistatud kasutades Palette on sellele viitav marge salvestatiat pittada silmas Paletis
tehtavatel muudatustel.

FREV
CUE

NEXT
CUE

CLOSE
WINDOW

CUE
OPTIONS

VIEW
TIMES

VIEW SIMPLE ADV
FX VIEW VIEW

VIEW
TRACKING

CHOOSE
CUE

CUE (Q5: profiles used in €52 Cue id 1.00)
FX Spats
Head name Head type Mo Dim
Spread | :
spots ol L
nofx | e ' FITJ——
[ o
" "'1* 0% T
FX Fx
[ . Canmarts

Pilt sisaldab endas informatsiooni kanalite kohta, mis on antud Pilti salvestatud.
Pilti on salvestatud kahte tliUpi ajastamise informatsiooni:

Uldine Ajastus: Salvestatud igat tuiiipi omaduse kohta (Int sisse, Int vélja, Positsioon, Varv, Kiir)
Individuaalne Ajastus: Salvestatud individuaalse kanali baasil.

Pilt salvestab iga antud Pilti sisestatud Efekti informatsiooni. Inforamiskoosneb Efekti tldbist,
Seadetest millele Efekt on maéaratud ning Efekti parameetrid igensdazhta. 1gal Pildidl on
number (nt, Q1) ja vabalt valitav nimi.



2.4 Pildi Hulgad

Pildi hulki kasutatakse Piltide jarjestuse haldamiseks. Pildi hulgad peagadRiltide jarjestusel
ning nende taaesitamise valikutel. Piltide hulgas peab olema vahemalt tks Pilt

Pildi hulgas sisaldub antud Pildi Id ja teksti vali iga Pildi kohta, selleks|dé Boimivad sammud
margistada. Pildi Id ja teksti vali on esile toodud Taasesituse ekraanil, midddbnkasutajal
jalgida esituse toimumist.

Pildi hulki on voimalik seadistada nii, et Pildid esitatakse Jooksuna (Chade)limgalt Piltide
nimekirjana. Erinevus seisneb selles, et Jooksu puhul méarab Piltide ajaskaokisu kiirus mitte
iga individuaalse Pildi viivituse ja hdabumise ajad. Igal Pildi Hulgal on numbe®() ja vabalt
valitav nimi.

2.5 Taasesitused

MagicQ pult vdimaldab esitada salvestatud Show informatsiooni labi TaestesiTaasestused on
seostatud Puldil olevate nuppude ja liuguritega. Iga Taasesituse allalaGidatatud ks Pildi
hulk.

Pult toetab 202 Taasestust. 10 Peamist Taasesitust paiknevad puute-kkadaatieksa lisa
Tiivaga millel igal on 24 Taasestust.

2.6 Lehekdlljed

Pult toetab mitmeid Taasestuste Leheklgi, mis voimaldab, et Taasesumstiédl on olenevalt
Lehekuljest erinevad funktsioonid. Tavapéaraselt kasutatakse iga Show osa puhat erine
Lehekulge.

Aktiivne lehekullg valitakse ,Next Page” ja ,Prev Page” nuppudega, mis paikneaadiges
Taasesituste sektsioonis voi valides Lehekilje ,Lehekilje Aknast” (Ragiow).

2.7 Efektid (FX)

Pult sisaldab vdimsat eri-efektide loomise mootorit. Efekte on véimalikdiSshdme Gruppidele
lihntsa nupuvajutusega, mille téttu puudub vajadus programmeerida hulgalise Efektide
loomiseks. Efekte on vdimalik t60 kéaigus kiirelt ja mugavalt kohandada, nii et Efiektisja
kiirus sobituksid Show miljoéga.

Puldis on laialdane nimekiri standardsetest Efektidest, naiteks: ringid, ruddgdkgne. Lisaks
toetab Pult ka Varvi, Kiire ja Intensiivsuse Efekte. Pult voimaldab ka kasutasep &dektide
programmeerimist ja kasutamist. Efekti mootor véimaldab kogu Show progendmendne



minutiga.

2.8 Akente Asetused

Pult vbimaldab salvestada Akente suurused ja positsioonid ,Akente Asetugéndog Layout),
et lihtsustada kasulik e akente vahel navigeerimist. See voimaldab luua A&efigeiratsiooni,
mis koosneb Grupi, Positsiooni, Varvi ja Kiire Akentest mida on véimalik esile tkiayale
paigaldada lihntsa nupuvajutusega.

Eelnimetatud susteem toetab mitmeid standardseid vaateid, lisaks mitrahpregerimisele ning
Taasesituste esitamisele orienteeritud vaadet.

Palettes

Frog Cue Stacks | Outputz

Akente asetused voib esile tuua hoides all CTRL'i ja vajutades uht Glal esiletoodud stippude
Kolm lisa nuppu Akente(Windows) sektsioonis, Layout 1 (Paletid), Layout 2, Layout 3¢dtesia
akente vaikimisi asetused.

2.9 Shift Funktsioonid

MagicQ puldid kasutavad SHIFT ja CTRL klahve voimalamaks ligipaasu keerudamat
funktsioonidele. SHIFT ja CTRL klahvid paiknevad Puute-ekraani tlal nurkades, lisaiet Ulail
olevatele klahvidele.

SHIFT klahvi all hoides ja noole klahvidele vajutades on v6imalik valida Akend esegaeit
mitmeid elemente.

2.10 Programmer

Kogu Show informatsiooni salvestamine viiakse labi Programmeris. Prograndtab prioriteedi
ule kdigi Taasestuste ja kanalite. Seda on vdimalik kasutada esitamig¢ algkirjutada
valjundeid — Naiteks, et muuta kiirte varvi voi gobo seadistusi.

Programmerit vBib pidada kanalite tabeliks millel on esitatud aktiivsekieahdga p ulti patchitud
kanali kohta. Algselt (ja ka peale Programmeri tihjendamist) seadiséskdigi kanalite tasemed
nulli ja méargitakse mitte aktiivsetena. Kui kanali tase muudetakse nultisvale tasemele,
magitakse see kanal tabelis aktiivsena.



Puldi valjundid suvalises kanalis margitakse Programmeris kui kdige kor gemniéeediga
aktiivsed signaalid ning nad votavad Ule kdik teised aktiivsed Taasestused.

Programmeri tihjendamiseks vajutage CLEAR. Kdik kanalid deaktiveeritakgéldiP kanalid
seadistatakse null tasemele. On véimalik sundida ka LTP kanalid null tasenw:éelgs
samaaegselt CTRL ja CLEAR.

Programmerit on vBimalik seadistada Pimesi to6re iimi (Blind Mode) vajutBéied nuppu,
seejarel ei mdjuta Programmeris tehtav valjundeid. See véimaldab Shawigsikéigus teha
programmis muudatusi ilma neid aktiivselt kajastamata.

2.11 Abi

Abi aken vGimaldab ligipaasu on-line kasutusjuhendile. Aktiveerimiseks vajyitsedp“ nupule
ning sulgemiseks vajutage ,Close“ nupule.

Navigeerimiseks kasutage Umarat kodeerijat ja noole klahve, ning et minna jlmedtratse
osasse kasutage nuppe CONTENTS voi QUICK START.

Otsingu sooritamiseks vajutage SEARCH ja sisestage otsitavad marksdmegly ktsdamiseks
vajutage SEARCH AGAIN.



3 MagicQ Puldi Ulesesehitus

3.1 Uhendused

All esile toodud pildidl on MQ100 Pro 2010 Puldi ihenduste paneel. Pultidel MQ200 Pro 2010 ja
MQ300 Pro 2010 on sama Uhenduste paneel ning lisandina on rohkem puldivalgustuse thendusi.

Laienduse moodulitesse on véimalik paigaldada MagicQ laiendusi, naiteks kaksik DMX512
valjundi moodul jms.

MQ100

Console lamp
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Expansion

module
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trigoer
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ports

USB port

- under arm-rest
‘..-“"-f

Expansion
module

Console lamp

Power | / |
Power socket  DMX USB  Audio RE;EEI Seria] Keyboard  Monitor Mou':.e
(110-240Vac)  ports port  pors  putto  port port port por




Originaal MQ100 (Expert) thenduste paneel.

MQIUD Expansion Remote Network USB port Expansion
pa etwor - under arm-rest / module

Console lamp module trigger port =
\ \ Console lamp

Power switch I'.
|

Serial Keyboard  Monitor Mouse
port port port port

Power socket Reset  Audio USB
(110-240Vac)  butto  ports port

MQ50 Uhenduste paneel on sarnane kuid veidi erineva asetusega. M Q50 kasutab IEC voolu
Uhendust.

3.2 Uhendamine

Uhendage toite kaabel vastava iihendusega, mille juurde on kirjutatud LINE INPUT.
Uhendage Puldivalgus vastavatesse pesadesse.

Uhendage klaviatuur pesaga mille juurde on kirjutatud KEYBOARD.
Hiire Uhendamine ei ole vajalik, valjaarvatud juhul kui puute-ekraan ei to6ta.

Pro 2010 puldid toetavad USB Uhendusega hiiri ja klaviatuure.

3.3 DMX uhendused

MagicQ Pro ja Pro 2010 seeria pultidel on tagumisel paneelil 4 DM X'i otsethend ost
vOimalik Uhendada DM X kaablid otse puldiga.

Alternatiivselt on vdimalik kasutada Etherneti tihendust ja ETHERNET DMX komiteriaiteks




ChamSys 3 Universum Enthernet DM X'iks konverterit. Uhendage DM X konverter Puldgabrgu
kasutades selleks kaasas olevat vorgu kaablit. Antud viisil otsetihendust luues,suiatidka
LpO0ratud* (inverted) vorgu kaablit.

Selleks et Uhendada mitut Ethernet DMX'iks konverterit, tuleb kasutada vorgu keskusirk
hub) vdi vérgu ruuterit (network router) ja tavaparaseid vorgu juhtmeid.

3.4 Sisselulitamine

Sisselulitamiseks vajutage puldi tagumisel kiiljel paiknevat toite nuppu. MQ%4 vajutage
punast nuppu puldi paremas ulal nurgas. Sisselllitamisel sittivad sinibéd kitmnel S nupul.
Mdne sekundi jooksul peaks ekraan to6le hakkama ja sellelt peaks naha olema op e semoni
poolt 1&bi viidavad testid. Kui testid on sooritatud hakkab t66le MagicQ rakendus.

3.5 Valjalilitamine

Véljaltlitamiseks tuleb sulgeda kdigepealt MagicQ rakendus, sksgetab puldi
operatsioonisiisteem automaatse valjalilitamise. MagicQ rakendusaiselge vajutage SETUP ja
seejarel QUIT. Kinnitamiseks vajutage YES.

LOAD
SHOW

ME'
SHOW

Cal
TOUCH

YIEW
SYSTEM

YIEW
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FILE
MAMAGER

S4YE
SHOW

BACKLR
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S4YE
SETTINGS

IMPORT
SETTINGS
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*Puldi eemaldamine vooluvdrgust ei lilita seadet koheselt vélja sest padlsiatud UPS hoiab
seda toos.

Kui mingil pdhjusel ei ole voimalik Pulti véalja lilitada etten&htud viisil on statav sooritada
puldile lahtestamine (restart).

3.6 Puldi lahtestamine (restart)

Teatud pdhjustel vdib olla vajalik puldi lahtestamine.

Selle sooritamiseks vajutage SETUP ning ,Seadistuste Aknas" (Setup Windipmage SHIFT +
QUIT. Seejarel sooritab pult koheselt tarkvara lahtestamise. M agid@ pizks valmis olema 2-3
sekundi jooksul.

Juhul kui pult ei reageeri nupuvajtustele vajutage valisel klaviatuuril sgsela€ TRL+BREAK.



Juhul kui eelp ool kirjeldatud tegevuse jarel pult ei reageeri on vajalik sooritatdike paik lik
lahtestamine. See ei ole soovitatav sest vdib pohjustada komplikatsioone psiditiedmis.
Selleks et sooritada taielik lahtestamine vajutage tagumisel daieslet” nuppu ja hoidke seda
all 5 sekundit.

Puldi taielikuks valja lulitamiseks vajutage ja hoidke all ,Reset” nuppu kulhigmnast valja lulitab
(umbes 10 sekundit).

3.7 Puldi ulesehitus

Kok MagicQ puldid on teineteisele sarnased - ainsaks erinevuseks Tadisigstiis hulk.
Programmeerimiseks vajalik on sama ko ikide puldi versioonide puhul.
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3.7.1 Puute-ekraan ja kodeerijad

Puute-ekraani umber paikneb 24 nuppu ja 8 pddrlevat kodeerijat.

Antud nuppude funktsioonid muutuvad vastavalt ekraanil olevale aktiivsele aknale. Nupu
funktsioon on vélja toodud ekraanil, nupu kérval oleval véljal. Funktsiooni rakendamiseks vajutage
kas nuppu voi eel-nimetatud ekraanil paiknevat valja.

Poorlevate kodeerijate funktsioon muutub vastavalt ekraanil olevale aktiivsele. dkiame
funktsioon on naha ekraanil oleva kodeerija kérval paikneval véljal.

Ekraani tlal nurkades paiknevad SHIFT ja CTRL nupud. Neile vajutades muutvad kfnealus
kodeerijate ja nuppude funktsioonid.




3.7.2 Aknad

Ekraani keskel oleval alal on sektsioon millel tuuakse esile erinevad kontral .aktemas on
kaks peamist akente tllpi — karbi titpi aknad nagu Grupi Aken ja tabeli titpi aknad nagu
Patchimise Aken.
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Akna nupule vajutades muutub aken aktiivseks. Aktiivne aken on ekraanil Glemises osasdriag
tuntav akna nimeriba jargi. See on ka ainus aken milles paikneb kursor.

Aknas olevaid asju on vdimalik valida jargnevatel viisidel:
a) kasutades puute-ekraani

b) viies kursori soovitud kohale ja vajutades ENTER'it

c) voi kasutades valimiseks hiirt ja hiire vasakut klahvi.

Kursorit on vdimalik liigutada kasutades selleks noole klahve Redigeerija @etttyioonis voi
klaviatuuril. PG UP, PG DN, PG LEFT ja PG RIGHT nuppe kasutades on voimalikdidkiak
sees. HOME ja END nuppudega on véimalik liikuda akna algusesse vai I6ppu.



Puute-ekraani alumises osas on kaks véiksematakent, Staatuse Aken ja Rmen8idatuse
Aken naitab aega ja kuupéeva, Puldi ADD/SWAP staatust ning muud olulist sgastaetud
informatsiooni.

igalelapeP SunJan 20 18:40:39 2008 Yer 1.3.4.6
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Sisendi aken naitab informatsiooni, mis on klaviatuuri ja klahvistiku kaudu sisestatud.

*teksti ei lisata peamisesse aknasse ennem ENTER'i vajutamist. Besddeti valida kas
sisestatud informatsioon lisatakse akna véljadele v6i Taasestustele.

|> downztage |

Peale kdsu sisestamist naitab see ka kinnitust, et kask on vastu voetud. Kasistuittétrase
korral on sellel vea sGnum.

‘SEIected GROUF B \
*

3.7.3 Seadmete kontrollimine

Puldi osa, mis Umbritseb kahte suurt kodeerijat nimetatakse Sead me kontslliSada
kasutatakse Uksikute seadmete vdi seadme gruppide parameetrite muutmiseks

NEXT HEAD ja PREV HEAD nuppe kasutatakse tksikute seadmete valimiseks.

Ulejaanud nupud kontrollivad valimise viisi: LOCATE, HIGHLIGHT, FAN, SINGLE, DIBVEN
jaALL (paiguta, too esile, p6ora, Uksik, paaris/paaritu ja kdik).



3.7.4 Redigeerimise nupud

Redigeerimise nuppe
kasutatakse
programmeerimise
informatsiooni muutmiseks.

8 nuppu, mis paiknevad
paremat katt on need mida
kasutatakse informatsiooni
muutmiseks.

UNDO(vota tagasii REMOVE(eemalda) MOVE(liguta) COPY(kep)
SET(sea) INCLUDE(lisa) UPDATE(varskenda) RECORD (sabjest

Vasakul pool olevad nupud:

BLIND ja CLEAR mdjutavad otseselt programmerit.
REL ja SELECT mdjutavad Taasesitusi.

SHIFT valib alternatiivsed funktsioonid.

<- kustutab klaviatuurilt sisestatud ja tihistab toimingud.

3.7.5 Taasesitus

Taasesituste ala paikneb otse puute-ekraani all ning koosneb 10 Taasesliakestigal tihel ks
liugur ja 4 nuppu (FLASH, GO, STOP, SELECT).

Taasestuste kohal olev ekraani osa pakub kasulikku informatsiooni iga Taasesituse kohta



RARRRRRARE

— | — e
R N — | —
— | — | —
—— 0 e | —
— e | m—
000 e e—

|
]
|

Taasesituste juures paikneb ka GRAND MASTER, SUB MASTER, LEHEKUIAIBK/(page
select), ning Taasesituste kasitsi juhtimine Pildi hulkad e kontrollimiseks

Haabumise (CROSS FADE) sektsioonis paiknevad GO, STOP, FWD, BCK nupud, hddbumise nupp

ja peamine GO nupp. Haabumise sektsioon kontrollib kdesolevat Taasesitustiéasalleks S
nuppu.

3.8 Klaviatuur, (numbri)Klahvistik, Valimise(select) ja
Kinnitamise(confirm) Aknad.

MagicQ'l on lisa aknad mida voib kasutada teksti sisestamiseks, valikutesuogeks ja tegevuste
kinnitamiseks. Navigeerimiseks voib kasutada klaviatuuri/klahvistikku voi hiirtgalataani.

Klaviatuuri Akna avamiseks vajutage SET SET. Ikooni valija avamiseks vajutdfd SSET.

Kinnituse Aknad ilmuvad siis kui viiakse 1&bi olulisi muudatusi, mis vdivad muuta, jilekdia vOi
kustutada Show informatsiooni. Muudatuste vdi kaskluste kinnitamiseks vajutage kikahis
keeldumiseks/tihistamiseks vajutage 0.

3.9 Tavaparased kasklused

MagicQ kasutab mitmeid tavap araseid kaskluseid programmeerimise aamltis rakendamisel.
Koik kasklused kasutavad sarnaseid nupu kombinatsioone, seeldbi on neid lihtsam kasutada
erinevates akendes.

*On soovitatav eelmainitud kasklustega tutvuda, muutmaks programmeerimist kétema



3.9.1 Esemed

Akendes olevatel esemetel on vdimalik rakendada kaskluseid. Uhel esemel k @dddndamiseks
viige kursor soovitud esemele.

Mitme eseme valimiseks viige kursor esimesele esemele mida sooidievialg hoidke all
SHIFT'i viies samal ajal kursor vimasele esemele mida soovite vk valitud esemed on
esile toodud.

Nimekirja tiupi akendes (nt. Patchimise Aken) on vBimalik valida Uks vdi enam esghdes hiirt
vOi puute-ekraani.

Tabel tiupi akendes (nt. Grupi Aken) vajutades hiirega voi puute-ekraanil viijeseb esile
funktsiooni, mis on seotud valitud alaga (nt. toob esile teatud grupi). Mitme véljaseksoidke
all SHIFT ja kasutage kursori klahve soovitud valjadel likumiseks.

3.9.2 Esemetele vaartuse maaramine

Nimekirja tiupi akendes uhele v6i enamale esemele vaartuse maaramiseks:
Mige kursor esemele/esemetele
sisestage klahvistikult vaartus ja vajutage ENTER

VvOI

Sisestage klahvistikult vaartus
Vajutage ekraanile/valige hiirega/vajutage ENTER'it soovitud esemé koha

Esemed millel on lihtne jah/ei (yes/no) vaartus, muutub vaartus juhul kui klahvistikiiistiéi
tapsustatud. Esemed millel on mitu vaartust tuleb vaartuse tapsustamisekp ¢#Hdops vaartuse
vdljal, et tuua esile vaartuste valikud. Valides puute-ekraanilt sobiva véljjaesjarel valides
suvaliseks kohas Sisendi Aknas toob esile vaartuste nimekirja.

Esemed, mis on oran i varvi on ainult lugemiseks ja nende vaartuseid ei ole v ieaaliktada.

3.9.3 Nimetamine

Vajutage SET nuppu
Vajutage puute-ekraani/klikkige hiirega/vajutage nime kohal ENTER
Sisestage nimi puute-ekraanilt voi klaviatuurilt.

Kui t66d tehakse tabeli tidpi akendes vélise klaviatuuriga ei ole vaja vajutadauppll
muudatuste tegemiseks — tabelit vdib muuta sarnaselt igale tabeleile.tLititseds sobivale



vdljale tabelis ning sisestades klaviatuurilt soovitud informatsiooni.

Mitmele esemele korraga nime andmiseks tuleb nad eelnevalt valid §gjeebesgjutada SET. Juhul
kui vajutate SET nupule koheselt peale valiku sooritamist, eeldab pult, et sookitit nelérata.

ENTER nupule vajutamise v0ib asendada SET nupule vajutamisega (antud p eatidaskirje
puhul).

3.9.4 Liigutamine

Vajutage MOVE nuppu
Vajutage puute-ekraanil/hiirega klikkides/ENTER'it allikal
Vajutage puute-ekraanil/hiirega klikkides/ENTER'it sihtpunktis

Mitme eseme liigutamisel on lihtsam valida esemed &ra enne M OVE nuguiiamist. Kui
vajutatakse MOVE nupule koheselt peale valiku sooritamist, eeldab pult, etstegerallikaga
ning kisib automaatselt sihtpunkti. Mitut eset on korraga véimalik liigutada, degija hoides all
MOVE ning seejarel sooritades valiku ning MOVE nupu vabastamisel validesiskit.

ENTER nupule vajutamise voib asendada M OVE nupule vajutamisega (antud p eajel&lest iir
puhul).

3.9.5 Kopeerimine

Vajutage COPY nupule
Vajutage puute-ekraanil/hiirega klikkides/ENTER'it allikal
Vajutage puute-ekraanil/hiirega klikkides/ENTER'it sihtpunktis

Mitme eseme kopeerimisel on lihtsam valida esemed ara enne COPY nuptdeisj Kui
vajutatakse COPY nupule koheselt peale valiku sooritamist, eeldab pult,reistege allikaga
ning kisib automaatselt sihtpunkti. Mitut eset on korraga voimalik kopeerida, vajjadusd es
all COPY ning seejarel sooritades valiku ning COPY nupu vabastamisebvsilidp unkti.

ENTER nupule vajutamise v0ib asendada COPY nupule vajutamisega (antud p egaldka kir
puhul).

Piltide, Pildi hulkade voi Lehekiilgede kopeerimisel ei tee Pult vaikimisviduaalseid koopiaid
Piltidest — Pildi hulgad on seotud samade Piltidega. Seondamata koopiate tegemiseRdt{de
loomiseks) vajutage SHIFT+COPY kopeerimise sooritamiseks.



3.9.6 Eemaldamine

Vajutage REM OVE
Vajutage puute-ekraanil/hiirega klikkides/ENTER'it eemald ata\eaihes

Mitme eseme eemaldamiseks valige esemed mida soovite eemaldad autiagevREM OVE. Kui
vajutate REM OVE kohe peale valiku sooritamist, eeldab pult, et soovite valitudcdeeemaldada.

ENTER nupule vajutamise v0ib asendada REM OVE nupule vajutamisega.

3.9.7 Salvestamine
Tabel tilpi akendes on vbimalik salvestada esemeid (nt. Grupi Aknas grupp ideasahast

Vajutage RECORD
Vajutage puute-ekraanil/hiirega klikkides/ENTER'it salvestataeahes

ENTER nupule vajutamise v0ib asendada RECORD nupule vajutamisega.

3.9.8 Taasesitustega seotud tegevused

Taasesituse valimiseks vajutage SELECT nupule soovitud Taasesituse juures

Taasestuse salvestamiseks vajutage RECORD ja seejarel SELEQE sopvitud Taasesituse
juures.

Taasestusele nime andmiseks vajutage SET, seejarel vajutage soosisgitlisaga seonduvat
SELECT nuppu ning kasutage klaviatuuri voi ekraanil olevat klaviatuuri nime ansisgks.

Taasesituse ligutamiseks vajutage MOVE ning liigutatava Taasegé seonduvat SELECT nuppu
ning seejarel sihtpunktiga seonduvat SELECTI.

Taasesituse kopeerimiseks vajutage COPY ning kopeeritava Taasgsisesnduvat SELECT
nuppu ning seejarel sihtpunktiga seonduvat SELECTI.

Taasesitusele Programmerist sisu lisamiseks vajutage INCLUDETa#asgsitusega seonduvat
SELECTI.

Taasesituse eemaldamiseks vajutage REMOVE ja eemaldatavatlisagesseonduvat SELECT
nupule. Vajutage uuesti sama SELECTI, et eemaldamine kinnitada.



4 Alustamine

4.1 Puldi kaivitamine

Peale puldi kaivitamist ilmub ekraanile sissejuhatav ,,Abi Aken®, val@entinue Show*
jatkamiseks.

Abi Akna voib igal hetkel esile kutsuda vajutades HELP nupule.

Pult peab meeles eelmisel kasutamise korral lahti olnud aknaid. Akegeerssegks vajutage
SHIFT+CLOSE.

Vajutage SETUP Seadistuste Akna avamiseks.
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CIANRRIERS| SYSTEM | DM< /0 | MANAGER|  SHOW TOUSE | SETTINGS | SETTINGS | SHOW SHOW TOUCH
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4.2 Puute-ekraani kalibreerimine

Juhul kui puute-ekraan ei toimi korraparaselt, voib olla vajalik ekraani kalibr@erim

Vajutage SETUP nupule Seadistuste Akna avamiseks. Vajutage CAL HQ@QUEpu.
Kalibreerimise kinnitamiseks vajutage klahvistikul 1 véi vajutage uuesti CAUCH nuppu.

Kalibratsioon toimib ekraani alumise vasaku ja tlemise parema nurga kinddgmise [abi.

Vajutage esmalt vasakut nurka ja seejarel paremat tlemist nurka. Soovitusldutedkap eent,
tombi otsaga eset.

4.3 Uue Show alustamine

Uue Show alustamiseks avage seadistuste aken ja vajutage ,NEW SHOW" nupkilest Gesh
méalust eelneva Show informatsiooni — antud tegevus ei mdjuta eelnevalt satv&tatv faile.
Kinnitamiseks vajutage , Yes".

Select programming mode [if unsure select Marmal)

Theatre
tracking

Mormal Theatre

[linee] ot track =]

Hagl! ‘

Voimalik on valida nelja re iimi vahel:

Tavaline(Normal) — liugurid kontrollivad Pildi hulki. Salvestamisel paigaiksée kdik
programmeris olev informatsioon Piltidesse.

Theatre non-track — liugurid kontrollivad kontrollivad ainult tasemeid. Salvestlbmis
paigutatakse kdik programmeris olev informatsioon Piltidesse.

Theatre tracking — liugurid kontrollivad kontrollivad ainult tasemeid. Saltedsta ainult
muudatused mida eelmisel salvestamise korral ei olnud.

Hog Il Warp — sarnane ,Theatre tracing” re iimile, lisa omadustega makgrkasutamist
mugavamaks Hog Il kasutajatele.

Teatri(Theatre) toore iimides, kohandatakse sead med automaatselt omaisiaikiartustele kui
neid kontrollib Taasesitus vdi Programmer. Klaviatuuri abil on véimalik seaaistalette,

kasutades selleks Paleti numbreid ning Pildi hulkade ajastusi astmatigkgooksu poolt
maaratud ajastusteks.

To6o6re iimi on vdimalik muuta igal ajal kasutades selleks ,Programming M &édeklust
Seadistuste Aknas. Lisaks individuaalseltele valikutele on vdimalik kohand adatieevalt kasutaja
soovidele vaikimisi vaartuseid ning salvestada nad isiklikku seadistuste fail

Uue Show alustamine kustutab kogu Patchimise, programmeerimise jargatatiatsiooni. See ei
mojuta Puldi pdhiseid seadistusi nagu DM X véaljundite konfiguratsioon ja puute-ekraani
kalibratsiooniga seotud informatsioon.



4.4 Puldi Valjundite voimaldamine

Kanali informatsiooni valjundi véimald amiseks rakendage Seadistuste ARNGX |/O VIEW".
Antud aken voimaldab kdigi 18 Universumi sisendite ja valjundite kohandamist. M agid@ P
toeatavad DM X'i otse puldist vdi labi valise ArtNet DMX'iks konverteri.

WIENW WIENW fIE! SET ZOME TAKE RELEASE GRAR RESET QuIT
SETTINGS | SYSTEM I 140 UMIVERSES COMTROL | CONTROL [ SHOW WISUAL

Play Made SETUP {show/capture.sbk)

Warmial IIni  Status Out Type Cut Uni In Type I Uni Wisualizer Hot takeover Test Copy
1 |Disabled Bttt ArtQ Atk et Ak ) Mohe Mo Mo M
Disabled  [ArtMet At Brthet &t B Mone Mo Mo Mo
Safem—nrmal Disabled ket At 2 Arthet byt 7 Maone Mo Mo Mo
Disabled et &gt 3 Attet At 4 Hone Mo Mo Mo
Prog Mode %Disabled ittt At 4 Arthet At 3 Mone Mo Mo Mo Seral
Cugtorn M|Disabled Bttt Arth Ayth et At 5 Mone ] Mo Mo Yfinidow
Digabled  |Arthet Art B Atk et Bk B Mohe Mo Mo Mo ]
- Dizabled | &rthet At 7 Ath et Bk 7 M ohe Mo Mo Mo
Jet Mode Disabled |Artet At § Arthlet Art Mone Mo Mo |Mo
Disabled  [ArtMet Art 9 Bt et &t 9 Mone Mo Mo Mo
Disabled  {ArtMet &rt10 Arthet At 10 Mone Mo Mo Mo
Disabled  [&rtMet Art 11 Arttet it 11 Hone Mo Ho Mo
] Disabled  |Arthet Art12 Ath et Ak 12 Mohe Mo Mo Mo
Disabled | Arthet Art13 Auth et Ak 13 Mone ] Mo Mo
Digabled  |Arthet Art 14 Ath et Ak 14 Mohe Mo Mo Mo
Dizabled | Arthet ArtQ Ath et At 1) Mohe Mo Mo M
Dizabled  JArthet Art1 Arthet it 1 Maone Mo Mo Mo

Cizabled  |Arthet At 2 bthet iyt 2 Maone Mo Mo Mo
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4.4.1 DM X Valjundite kasutamine

MagicQ Pro ja MagicQ Xpert Pultidel on tagumisel paneelil DM X valjundideYaate MagicQ
Pultide puhul on véimalik DM X valjundid lisada kasutades selleks laiendus mooduleid.

MagicQ tarkvara versioonist 1.3.4.5 alates, valjundavad taga paneelil olevad DMXdidil]
automaatselt Universumeid 1 — 4, véljaarvatud juhul kui valjundid on seadistatud teisiti. DM
edastatakse olenemata sellest kas ,Staatus” on Seadistuste Aknas lobbted)&0i
keelatud(disabled). Pro seeria Pultidel on tagumisel paneelil rohelD e naitab kui DM X
valjund on aktiivne.




Juhul kui on vajalik edastada alternatiivseid Universumeid neljast DM X valjyadiasutusel olev
tarkvara eelneb versioonile 1.3.4.5, on vajalik teha kohandused kasitsi. Iga Universumi puhul mida

.MagicQ Direct” ning suunata vastavasse porti - ,Port 1¢, ,Port 2, ,Pora3Pjort 4“.

Tarkvara puhul, mis eelneb versioonile 1.3.5.0 tuleb valida ,Chan USB* ,MagicQ Daseinel

ning seejarel kohandada ,Out Uni* ,Mod 1 Unil'ks“, Mod 2 Uni2'ks", Mod 3 Uni3'ks*, Mod 4
Unid'ks" vastavalt vajadusele. Seejarel tuleb Universumid lubada(enable).

SETUP (show/robedemo.sbk) last saved 55 mins ago

Uni  Status Out Tupe  Cut Uni In Type In Uni Visualizer Hat takeover Test Copy
1_| Enabled MO Direct | Part 1 Arthet At ) Mone Mo Mo Mo
IL'_| Enabled  |MO Direct  |Part 2 Arthet At 1 Mare | Mo Mo Mo
4 Enal:nled MO Direct | Port 3 Arthet At 2 Mone Mo Mo Mo
(S Enabled MO Direct  |Purt 4 Arthet At 3 Mone Mo Mo Mo
|_ Digabled  [ArtMet At 4 Arthlet itd Mone Mo Mo Mo
A Disabled | Arthet At Arthet At Mane Mo Mo Mo

4.4.2 ArtNet ja ArtNet DM X'iks liidesed

ArtNet'i edastamiseks Universumile tuleb see lubada ning seejarddinehaks, et valjundi tiip on
seadistatud ArtNet'iks. Seejarel tuleb valida millist ArtNet'ivérsumit tuleb edastada M agicQ

Universumile. MagicQ suunab vaikimisi MagicQ Universumi 1 véaljundi esimégélidet'i
Universumile (Art0).

Cﬂ-ﬁm-_%,p;, f ZA

ETHERNET T

- QOO

Juhul kui kastusel on Ethernet DM X512 konverterid tuleb seadistada konverterid viisil, &tr@rre
ArtNet'i sub-net vastab ArtNet'i Universumile. Koos ChamSys 3 Universumriagt DM X

karbiks seadistamisega tuleb seadistada ka p66rlevad lulitid korrektsérélestigle. - vasak on
ArtNet sub-net'i kontrollimiseks ning parem on ArtNet'i Universumi kontmnidleks. Seejarel
dekodeerib kasutajaliides kolm ArtNet'i universumit alustades ArtNeti-net'ist ja universumist.

Uldjuhul on ArtNet'i sub-net seadistatud enamikus vérkudes kui 0 (Seda on vdimalik muuta
Seadistuste Aknas ,DMX 1/0O* vaates likudes paremale). ArtNet'ow&faum on sama Universum,
mis on seadistatud ,Out Uni* ja ,In Uni“ DM X 1/O puhul — kui kasutusel on ks Ethernet

DM X512ks liides voib kasutada Universumit O.



Juhul kui kasutusel on mida Ethernet kasutajaliidest, tuleb seadistada igerimtesle ArtNEt'i
Universumile — naiteks kahe ChamSys 3 Universum Ethernet lidese kasutafalselsimene
lides seadistada ArtNet'i Universumile O ja teine ArtNet'i Ursuenile 3.

.MagicQ Media Center* hélmab endas DM X jalgijat, et vorgus jalgida Ari@minguid — et
seda teha tuleb valida Seadmed(Devices), DMX View. Vorgus likuv informatssabet &kse
pildina. Universumid, mis on aktiivsed on esile toodud valgetena, mitte aktiivsed fellid e

4.5 MagicQ Taasesituste Tiiva ihendamine

MagicQ Taasesituste Tiiva Uhendamiseks tuleb Tiib thendada Puldiga kasutlaéed k2B
uhendust. Avage Seadistuste Aknas, ,Miew System®, ,Mew Wings“ nindjstage esimene Tiiva
tadp (Wing Type) ,USB Wing* tuubiks.

Vaikimisi seadistustest l&htuvalt on Taasesituste Tiivad sedasiasil, mis voimaldab lehekilgi
vahetada Puldil olevate NextPage/PrevPage nuppudega. Tiiba on viimali siadis&t see
tootab Puldist eraldi, seadsitamiseks tuleb vahetada ,Lower Bank Tie" jar,Bppk Tie".

Mitme Tiiva kasutamiseks tuleb Gthendada nad Puldiga ja muuta Tiiva tulp ,,USBKe/ing'i

4.5.1 Taasesituse Tiiva ID seadistamine

Mitme Taasesituste/Lisa Tiiva puhul on vdimalik anda igale lidesek l@mTiivale ID andmiseks
tuleb avada Seadistus(Setup), ,\View Wings“ ning seejarel teha kindtgst¢ sedasitused ja
korrektsete Taasesituste kontrollimine. Eelnevalt on olnud véimalik, et Tinedatavad juhul kui
uhele sooritatakse lahtestus voi Tiivad lulitati sisse erinevas jisgEst

Naide: Tiiva ID vGimalust toetavad ainult siniste LCD'dega Tiivad. Tiiva IBradiseks tuleb
hoida all ,Reset” nuppu, mis paikneb Tiiva kdetoe ning samaaegselt hoideagdl | FP* ja ,Page
DOWN* nuppe.

4.6 Valiste Monitoride ihendamine

MagicQ'l on tagumisel kiiljel VGA Ghendused, mis on mdeldud valiste monitoride Uhekgdmis
Uhendatavad Monitorid vGivad olla ka puute-ekraaniga.

VIEW VIEW | VIEW VIEW VIEW VIEW WIEW REMOTE | REMQOTE RELOAD QuiT
SETTINGS |Eeksti=tim DM 1/0 | WINGS MEDIA | STATUS |(Glsiglyrelsell CONTROL | MULTIW MULTI W

o —
Window  Status Fitted Resolution Touchno  Touch type Left Top Width  Height
o3 - 1026768 [Touch1 [Nomal o o o |7
ted 1024x768 Touch 2 |Nommal 0 1024|768
Safe/Nomnal sen St ot ; f i g Set Hostnam
: MNane Mot set ] ] ] 0

Prog Mode } Seral




4.6.1 Pro 2010 Operatsioonisisteem

MagicQ Puldid, mis kasutavad Pro 2010 Operatsioonististeemi toetavad kuni kahte vatisti moni
resulutisooniga kuni 1440x900. Monitorid vBivad olla puute-ekraaniga. Vélised monitoricdpeava
olema sisselilitatud enne Puldi sisselllitamist, et Pult nendega korréktsetiuse looks.

Resulutisooni tulbast on vOimalik seadistada sobiv resulutisoon see vbimalades.

Juhul kui kasutusel on USB tUhendusega puute-ekraanid tuleb minna, Seadistused (Setup),
System*®, ,Mew Status“, Puute-ekraanid (Touchscreens), et determinkandaekraanidest on
Touch 1 ja Touch 2.

4.6.2 Pro Operatsioonisiisteem

Pro Operatsioonististeemis on esimese valjundi ekraaniks Puldi ekraani duiieaadimaldab
jatkata puldi kasutamist juhul kui ekraan ei peaks mingil p&hjusel funktsioneerima

Montori 2 valjundit vbib kasutada lisa akente esile toomiseks. Voimaldamaks akemtvii
monitorile 2, tuleb see voimaldada Seadistuste Aknas, ,View Systemfty Mienitors* vaates
seadistades selles monitor 2 resulutisooni 1024 x768 vdi 800x600 suuruseks.

Enne teise monitori sisseltlitamist tuleb kindlaks teha, et monitori kaardi uusEdamlabi
viidud — see tahendab et monitori kaart tuleb paigutada tagakuljel olevassbktettdminta.

*teise VGA Uhenduse eksisteerimine ei tahenda, et Puldis oleks kindlasti &mmamitori kaart.
On soovitatav vélja lulitada teise ekraani véaljund, juhul kui ekraani Uhendatud eieoléhsistab
Puldi tletdldist to6voimekust.

Pro sisteemide puhul enne versiooni 1.4.3.0 tuleb teine ekraan ja Uhendus kohandada Seadistuste
Aknas, ,Mew Settings“, ,Ports” vaates.

Teise monitori valjundisse voib Uhendada puute-ekraani. Monitori paigaldamusetksihendada
kaablid monitori ja Puldi vahel. Seejarel tuleb valida Seadistuste Aksobistprotokoll, selleks
tuleb minna , View Settings*®, ,Prots*, ,Serial remote Protocol” ja seadistpuute-ekraan teiseks
monitoriks.

MagicQ seerija Puldid, mis kasutavad Pro (mitte Pro 2010) op eratsioonisiisieéedavad toetada
ainult teatud arvu USB puute-ekraane. Soovituslik on kasutada jarjestik thenduse gk aamie-e
vOi uuendada operatsioonistuisteem Pro 2010 versiooniks.

4.7 Patchimine

Patchimise Akna avamiseks tuleb vajutada nupule mille juurde on kirjutatud {PAP@tchimise
Aknal on kolm vaadet, ,View Heads", ,View Chans*, ja ,View DMX". Antud peatukis
kirjeldatakse patchimist ,\View Heads" vaates.

WIEW CHOOSE | CHOOSE EDIT FATCH RENLIM AUTO CORyY MORFH SORT
Db DIMMER HEAD HEAD IT HEAD MOS| GROUPS | HEAD PRG|  HEAD




Alustamiseks tuleb valida seade mida patchida vajutades CHOOSE HEAD .riogmjéizel toimub
automaatne akna muutus ning esile tuuakse nimekiri sead mete tootjatést! &éep valida
nimekirjast seade vajutades puute-ekraanil selle nimele. Alterrmdtims voimalik kasutada noole

FILE MAMAGER (hard drive: show/heads)
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klahve ning vajutades ENTER seadme valimiseks.

Kui valik on sooritatud suunab pult kasutaja tagasi Patchimise Aknasse. Seadhiaipeks tuleb
vajutada ,Patch It“ nuppu. Seejarel kiisib Pult patchitavate seadmete arvadiiagsa millele
seadmed patchida. Kindlale aadressile patchimiseks tuleb kasutada @ marki.
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Naiteks: Viie Mac250 re iimis 4 patchimiseks Universumile 2, kanal 1, tulestaida
5@2-1

Juhul kui tuleb patchida mitu kanalit fikseeritud nihkes nt. viis Martin Mac 250s DM Xitedadl,
21, 41, 61, 81 tuleb sisestada

5@2-1/20

PATCH (Martin Mac250m4)
Dok Hdno Mame el Plow  Tlnv  Swap  Merge
Qa1 b 2250 Crudheel [yl ho [yl Farm
a0 hd a5l Trwtheel o o no MHarm
a0z bd a5 Crwihesl o o o Marm
|| 2-040 (0007070007 fo04 h ac2b0 Tradheel no no no Morm
M artivy b ac250md 2-053 [00071710701] | 005 M ac250 Crnfheel no no no Morm

Dimmeri pathcimiseks tuleb vajutada CHOOSE DIMMER nupule ning se¢jdebl sarnaselt tlal
kirjeldatule patchida tks v6i enam dimmerit.

Pathcimise aknas on vdimalik kohandada kdiki heleda varviga valju. Valja kohandamisbks tul
sellele viia kursor ning sisestada klahvistikult uus vaartus ja vajutada ENTER.

Antud viisil on véimalik muuta DM X aadressi, seadmete hulka, seadmete nimeija&el
patchitud seadme puhul.

4.7.1 Seadmete Nimetamine ja Nummerdamine

Peale patchimist on v6imalik anda seadmetele nimed ja numbrid. Soovituslik on nimgehndm
pidada silmas seadme vdi dimmeri asukohta. Dimmerite puhul on soovituslik konfidarezrgel.

] Gel P I
1-007 (0000000017 |00 Spots o col Marrn
| 1-002 [000000010) {002 Spots Mo col Marm
)| 1-003 [000000011) J003 Spots Mo col Marm
| 1-004 [000000100) {004 Spots Mo col Marm
1-005 [0000001071] | 005 Firger L ® F59 Indigo Marm
| 1-006 [0000007710) J006 Finger L YRI12 Canary Marm
)| 1-007 [000000111) {007 Firger L @ F356 Middle Lavend: Marm
| 1-008 (000001000) | 008 Firger L W F27 Medium Fed Marm
1-003 (000007 001] J003 Finger L 2RI12 Canary Marm
| 1-00 (000001010 {010 Finger L @ F27 Medium Fed Marm
|| 1-011 [000007071] 011 Firger L ®F59 [ndigo Marm
| 1-012 (000007 700) 012 Finger L YRI12 Canary Marm
1-013 [00000711071] 013 Firger L @ F356 Middle Lavend: Marm
|1-014 (000001710 j014 Firger L @ F27 Medium Fed Marm
| 1-05 [000001111) |15 Finger L TR 2 Canary Morm
i 1-016 (00007 2000] (016 Firger L @R 27 Medium Fed Marm
1-017 (00007 00071) J017 Finger k4 @ R84 |ndigo Marm
|1-015 (000D1000) j018 Finger k YR312 Canary Marm
|| 1-019 [Q00010011) |019 Finger k4 @ F356 Middle Lavend: Marm
1-020 (00007 0700] [020 Firger b @ F27 Medium Fed Marm

T lrwe

Hdrno Mame Swap  Merge




Selle konfiguratsioon voimaldab Puldil automaatselt programmeerida Pilte

Gel valjad kasutavad gel numbreid. Lee varvide puhul sisestage gel numbriatofsd ( Lee 181
jaoks). Rosco varvide puhul lisage varvi numbri e(rd. .14, Rosco 14 jaoks). Varvi puudumisel
tuleb sisestada 0. Juhul kui kasutatakse varvi numbrite asemel varvide nimesithtsadto li
sisestada soovitav nimi.

Seadme vdi dimmeri testimiseks tuleb vajutada nupule TEST MODE (nupp encoithg Cija
kursor seadmele mida testida. Liikuvate seadmete puhul kasutatakse LO CAlsiOtumk
dimmerite puhul seadistatakse nad voimsusele 100%. Re iimist valjumiseks tusebvajigada
nupule TEST MODE.

4.8 Seadmete juhtimine

4.8.1 Seadmete valimine

Lilkuvate sead mete juhtimiseks on vajalik eelnevalt juhitavad seadmed validaQVRgjt peab
silmas hetkel kasutaja poolt valitud seadmeid, et teha seelabi kindlaksehskiadmetel
muudatused teha. Kasutajal on vBimalik valida seadmeid tksikult vdi grupina, et tagasi t
konfiguratsioonid mida on tihti kasutatud.

~-Hog Warp* re iimis kui Seadistuste valikute alt on lubatud valik ,numbri klahvitvaa alati
seadme”“(Keypad always selects head) on véimalik numbri klahvidega teostadatseaalikut —
naiteks seadmed 1-4.

1 THRU 4 ENTER
Teistes re iimides on voimalik valikuid sooritada kasutades
1THRU 4 @@

4.8.2 Seadmete valimine Grupi/Seadmete (Group/Heads ) Aknast

Pult genereerib automaatselt grupid kdigile sama tulpi seadmetele. Lisaksaitikvioiua uusi
gruppe.

GrupiAknal on kaks vaadet. VIEW GROUPS vdimaldab sead mete valimist grupiia\ja
HEADS vbimaldab Uksikute seadmete valimist.

VIEW GROUPS Aknas, valides puute-ekraanilt mingi kindla grupi valioraagatselt kdik selles
grupis olevad seadmed. Koik teised seadmed, mis olid eelnevalt valitud kuid etiumegaipis
arvatakse valimist valja. Mitme grupi valimiseks tuleb hoida all SHIRM&jatada grup pidele mida
valimisse lisada.

VIEW HEADS vaates on voimalik tiksikuid seadmeid arvata valimisse voi sedlgat Seadmete
nimekirjas lilkumiseks tuleb kasutada PG UP ja PG DN nuppe.



4.8.3 Grupi salvestamine

Seadmed mida soovitakse gruppi lisada on véimalik valida numbri klahvide ga vi/iEAli
HEADS vaate GrupiAknas.

Vaadet on vdimalik muuta vajutades VIEW GROUPS.

Grupi salvestamiseks tuleb vajutada RECORD ning seejarel vajutadae gnighal salvestada
puute-ekraanil voi kasutades kursori klahve ja vajutades sobival grupil ENTER.

4.9 Grupi nimetamine

Kui grupi salvestamisel sisestada nimi enne grupi valimist (kasypades-ekraani voi
ENTERI'ga) antakse grupile samaaegselt salvestamiselerevatIsisestatud nimi.

Grupile on vdimalik igal ajal anda nimi vajutades SET ning valides grufigenmiime anda.

Juhul kui klaviatuuri ei ole véimalik kasutada tuleb vajutada SET ning valida griief@ mmi
anda (kasutades puute-ekraani vbi ENTER’it). Puute-ekraanile iimub klaviatieliron véimalik
nimi sisestada.

4.10 Grupi muutmine

Kui grupp on salvestatud siis puute-ekraanilt grupi valimine valib autseia&bik antud grupis
olevad seadmed. Kdik grupis mitte olevad seadmed jaavad valimist vélja. KasakH&d 'i on
samaaegselt vbimalik valida mitu gruppi. Seadistustes on valik, mis voimaltiab grupi
samaaegse valimise muuta vaikimisi seadistuseks.

4.11 Dimmeri tasemete seadistamine

Klahvistikult on vdimalik sisestada késkluseid nagu:

1 @ 50 ENTER
1 THRU 4 @ FULL ENTER

Voimalik on kasutada ka Intensiivsuse Akent vajutades INT nupule. Antud aknal oncegjeat
patchitud seadme ja dimmeriga seonduv liugur. Vajutades liugurile on Wogeatlistada
intensiivsuse taset. Kui liugur on 0 kdrgemal tasemel on kanal programmevisekiing liugur
muutub punaseks.



Antud aknal on kaks vaadet, ,View Prog" ja ,View Preset” - liugurid mida liitgakse ,View Prog*
vaates mojutavad intensiivsuse astmeid ning muudatused salvestataksssBiltidegurid mida
ligutatakse ,View Preset” vaates kaituvad nagu traditsionaalsed ,lks kahsi* eelseadistusega
liugurid vanemate Pultide puhul — see vbimaldab seadistada kanalite taderaeid |
programmeerimist mojutamata. See on ekvivalentne ,Parkimisega“ iger&istel konsoolidel.

SQUARE OFF nupp vGimaldab kiiret intensiivsuste programmeerimist kesipauute-ekraani on
vOimalik valida kanalid, mis on kas tais voi null intensiivsusel. Vajutades uueARE@FF
IBpetab t60 seadistades kdik tle 50% olevad liugurid 100% ning alla 50% olevad liugurid 0%
intensiivsusele.

All'to Full ja All to Zero kasklustega on voimalik seadistada kdikide kanalignsiivsuseid.

CLEAR nupp tuhjendab programmeeri.
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P PRESETS ZERO OFF FULL ALL ACTIVE ALL MHAME GEL aLL CURSOR
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4.12 Seadmete Paigutamine (Locate)

Alustades on soovitatav paigutada seadmed oma algpositsioonile. Paigutdmeekalida
seadmed mida paigutada ning vajutada LOCATE nupule. Seadme paigutamine toobukbik ant
seadmete omadused programmerisse.

Juhul kui seadmed v6imaldavad lambi I66 gi kontrollimist 1&bi DM X'i vdi olla kasuldutada
.Lamp On“(lamp sisse) kasklust kiire nagemiseks. Valides seadmededpdyel vajutades SHIFT+
LOCATE kaivitab automaatselt ka ,Lamp On*“ makro.



4.13 Omaduste muutmine

Seadmetel on mitmeid omadusi, tavaparased omadused on pan, tilt, varv, gobo jeiikia. Li
seadme patchimisel kaardistab Pult seadme parameetrid standard oksadiistaldades lihtsat
ligipdasu seadme omadustele.

Omadusi kategoriseeritakse nelja tiupi — intensiivsus, positsioon, varv, Kiir. fglisenjaoks on
MagicQ'l eraldi aken. Omaduste kontrollimiseks valige seadmed ning soovteadusega
seonduv aken.

Hoides all CTRL ja vajutades nuppu PALETTES avab koik Paleti aknad. Aknad avarlevad al

esiletoodud asetuses.

Palettes
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Tumedama nimeribaga aken kontrollib nuppe ja p6orlevaid kodeerijaid. Igas aknas k@aakpolli
ja’Y kodeerijad kdige olulisemaid omadusi — Pan ja Tilt Positsiooni Aknas, Col Whe€bl ja
Wheel 2 Varvi Aknas ning Gobo Wheel 1 ja Gobo Wheel 2 Kiire Aknas.
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Kiire Aknas on rohkem kui kaheska kontrollitavat omadust — nendele on véimalik ligi paaseda
kasutades mitmeid kodeerijate lehekllgi, mida on vdimalik esile tuua vajutadeb REIE
nupule.

Registreeritud omadused nagu véarvija gobo rattad on liigutatavad jargmiseleseévajutades
antud omadusega seonduvat nuppu. Hoides all SHIFT'i ja vajutades omadusega seonduvat nuppu
viib tagasi eelnenud vaartusele.

Lisaks vGimaldab aken valida paletilt omaduste vaartuseid kasutades sellekekraani.
Seadmete salvestamisel genereerib siisteem automaatsedt igalethaduse titbi kohta. Kasutaja
voib luua uusi vdi muuta olemasolevaid palette vastavalt vajadusele.

Varvi aknas vajutades COL MIX/ COLATTRIBS nuppudele muudab varvi valijat. agst COL
TYPE on vBimalik valida standard varve, Lee varve, Rosco varve voi HIS mudeleid.
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4.14 Paleti salvestamine

Eelistatud omaduste kombinatsiooni salvestamiseks Paletile (nt. Poorlev kolmsur& gar
MACS500'l), esiteks tuleb modifitseerida salvestatavad omadused. Selleks tulksniadRECORD
ja valida sissekanne mida paletile salvestada. Vaikimisi seads#tgtegadistatakse ainult valitud
Seadmed paletile (Seda on vdimalik muuta vajutades SHIFT+RECORDdsvdiecord
Options).

REC REC
NORMAL REMOVE

SELECTED| ENTIRE CLO3E

OPTIONS

Paletile nime andmiseks, tuleb nimi trikkida nimi sisse vélisel klaviatwarituues esile ekraanil
oleva klaviatuuri vajutades SET ning triikkides nimi sellel) ning vajutada ENTER.

4.15 Efekti (FX) lisamine

Seadmetele efekti lisamiseks tuleb valida seadmed Grupi vdi Prog Alingstajutada ADD FX
nuppu ning valida efekt mida lisada.

Peale efekti valimist viiakse kasutaja automaatselt tagasi Fumapae. Efekti parameetrite nagu
Kiirus, suurus ja ulatus muutmiseks tuleb kasutada pddrlevaid kodeerijad.

Uhele seadmele on vdimalik lisada mitu efekti, eeldusel et efektid ei kasntieosnadusi. Naiteks
on voimalik kasutada samaaegselt ,Pan Sines“ ja ,Tilt Sines” efekte.

4.16 Pildi Salvestamine

Vaate salvestamiseks Pildile, tuleb esiteks luua vaade ning segjatabdla RECORD ja vastava
Taasesituse SELECT nupule.

Pildi testimiseks tuleb esmalt puhastada programmer vajutades CLBRe®jarel tosta vastava
Taasesitusega seotud liugurit voi vajutada antud Taasesituse FLASH nupule.

Pildi salvestamisel Taasesitusele genereerib Pult Pildi hulgkaosheb thest Pildist.

Salvestatud Pildi vaatamiseks tuleb vajutada vastava Taasestuse ShilyH@d ning vajutada
,CUE", et avada Pildi Aken.

Salvestamise ajal valikute muutmiseks tuleb vajutada SHIF+RECORDj&né! ilmub ekraanile
todriistariba millel on salvestamisega seonduvad valikud. Sellelt on voinsalikada vajalikud
muudatused, mis kantakse Taasesitusele kui vajutada antud Taasesituse ISEhE@TElt

REC REC
MORMAL (IEEIASIES

REC
REMOVE

SELECTED
OMLY

ENTIRE
STATE

MULTI
STEP

REC
POS

CLOSE

TYPE INT coL BEAM | OPTIONS

REC REC
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eelnevalt kirjeldatule.

4.17 Pildi hulga salvestmine (Jooksu vOi Teatri hulk)

Pildi hulga salvestamine toimub sarnaselt tksiku Pildi salvestamisielsalt tuleb salvestada mitu
Pilti Ghele Taasesitusele.

Kahe erineva vaatega Pildi hulga loomiseks, néiteks: Kollaste tappidegsta kolmnurkadega.

Looge kollaste tappidega vaade
Vajutage RECORD ja vajutage soovitud Taasesituse SELECT nupule

Looge siniste kolmnurkadega vaade
Vajutage RECORD ja vajutage sama Taasesituse SELECT nupule

Pildi testimiseks tuleb puhastada programmer vajutades CLEAR ja &idtesTaasestuse liugurit
vOi vajutades FLASH nupule.

Pildi hulga vaatamiseks tuleb valida Taasesitus ja vajutada ,CUE STA€tpob esile Pildi hulga
Akna.

Kui Taasesitusele salvestada rohkem kui tks Pilt, kontrollib Pildi hulk Piltidgwaist. Tavalises
toore iimis (Normal M ode) toimib Pildi hulk vaikimisi nagu Jooks. Pilte esitatdleineteisele
jargnevalt ja ajastust kontrollib Jooksu kiirus, kogu Pildi hulga ulatuses.

YIEW YIEW YIB! CHOOSE YIEW GOTO | PRELOAD |  MARK CHASE CUE REMUM | REMOVE
AR OFTIONS | DEFAULTS|CUESTACK|  CUE CUE CUE CUE TIMING | TIMING CUE ID5 CUE
CUE STACK (C51: pars chase) Prilitii
Cueid  Cuetest W ait Halt Delay  Fade  Cue Mewt cue Timing Speed
I 1.00 red (IChase Mo Chaze  |[Chase 2.00 Chase
| | i il e
pLiple Chase Mo Chase |Chase 300 Chase =
et Attrib
a0a yellow Chaze il Chaze |Chase 4.00 Chaze
Dizplay Scroll
4.00 pirk Chase Mo Chaze |Chase 1.00 Chase ,
Current Cue Window
T '

Teatri toore iimis (Theatre Mode) on vaikimisi ajastus Pildi Ajas@usf Timing) — individuaalsed
Haadbumise (Fade) ajastused igalt sammult jargmisele sammuler®&t3iboni abil.




CUE STACK (C534: mac250 cues)

Cueid  Cue test Delay Fade Cue Mest cue Timing

Follow

Follow

Ajastuse re iimi on voimalik muuta, nii et Pildid esitatakse sarnaselt Td&abre iimile, kasutades
selleks GO/STOP nuppe. Selle sooritamiseks tuleb valida , View Optionate(valikud) ning seal
vajutada CUE TIMING ja/vdi CHASE TIMING nuppudele, muutmaks ajastamiseie

CONFIRM

Set all Cue Stack steps bo individual cue timing™?

YES m CAMCEL \

4.18 Akna asetuste valimine ja salvestamine

Pult vbimaldab salvestada erinevaid akente asetuste valikuid, sealhséddalbsPult ka mitut
standardset akente asetust nagu Palettide ja Pildi hulkade asetused.

Akente asetuste valimiseks tuleb all hoida CTRL ning vajutada tGhele Ule mikeggele
viitavatest nuppudest.

Akente asetuse salvestamiseks tuleb esmalt sulgeda kdik avatud aknad (SHIFSE). Seejarel
tuleb avada soovitud aknad ning maarata nende suurused. Salvestamiseks tuleb vaj@&ia REC
ja hoida all CTRL ning valida nupp mille alla asetus salvestada.

Asetuse nimetamiseks tuleb vajutada SET ning hoida all CTRL ja vajutada nupelle oni asetus
salvestatud. Seejarel tuleb sisestada soovitav nimetus.

4.19 Show salvestamine

Pult sisaldab kdvaketast millele on vBimalik salvestada suur hulk show'sid. Programis® ajal
hoiustatakse show'd Puldi méalus, et salvestada show méalust kdvakettale tuleb \&jiada
SHOW nupule Seadistuste Aknas.

Programmeerimise ajal on soovitatav regulaarselt tehtud t66d salvexttpdhaisliku
voolukatkestuse puhul tehtud t606 sailiks. Show faili nimi on valikuline — Pult lisaimaatselt



show faili Idppu laienduse .shw.

Pult sooritab vaikimisi, teatud perioodi alusel tagavara salvestusi kdvak€tgéara salvestistel
on samad nimed, mis show failidel kuid erinevad faili laiendused - .sbk.

Soovituslik on salvestada show erinevate nimedega, et oleks vdimalik tagasi véttaigar
salvestusi juhul kui show loomine ei 6nnestus soovitult. Naiteks: salvestage show kui

myshow_patch.shw peale patchimise protsessi ning seejarel sgdvebtav kui myshow_final.shw
kui programmeerimine on lopetatud.

Puldi valja lulitamisel I1abi ,Quit* funktsiooni sooritab Pult automaatseesdlise tehtud to0st.
Taaskaivitamisel kaivitatakse automaatselt ka sulgemisel saluddtil. See tagab, et Puldi
kaivitamisel on vimalik alustada samast punktist kui ,Quit* funktsiooni raken@mis

4.20 Show Taasesitamine

Kui Pildid ja Pildi hulgad on salvestatud on vdimalik Show'd Taasesitada kasutadestliatse
liugureid ja nuppe. Viisi mille alusel Pildi hulki esitatakse on voimadiadistada kasutades Pildi
hulkade valikuid (Cue Stack Options) — Néaiteks: on voimalik seadistada liugur komé&alliP
ha&bumisi voi Efekti kiirust ja suurust.

*Eelnevalt on soovitatav kindlaks teha, et Master Liugurid on tdstetud!

Juhul kui tegemist on suure show failiga on soovitatav Taasesitamise ajaks auediagavara
(auto-backup) failide salvestamine valja lulitada, ning programmesr iajaks uuesti sisselllitada.

5 Patchimine

5.1 Patchimine MagicQ's

Tavaparased valgus Puldid on piiratud DM X kanalite poolest mida nad suudavad julsietaae
— tavaparaselt 24, 48 v6i 96 kanalit. Kanalite hulk vastab Gldjuhul Puldil olevate livagunitie.
Mdningad Puldid vbimaldavad salvestada thele liugurile rohkem kui the DM X kanalselselli
juhul ei ole véimalik antud kanaleid tksikult juhtida.

MagicQ Pult véimaldab ligipaasu koigile DM X kanalitele kdigil DM X universi@mida Pult
toetab. Igat kanalit on vGimalik juhtida ja programmeerida tksikult véimaldadespsinast
paindlikust.

Pult ei tee vahet DM X kanalitel ja Puldi kanalitel muutes seelabi p asghlintsamaks ning
voimaldades teostada patchimist enne puldi kasutamist.

Igale puldile on voimalik anda number, et muuta lihtsamaks seadmete valbnrairigori klahvide
vOi nime. Ajasaastmiseks annab Pult automaatselt seadmetele nende tulibirakigenumbri.



5.2 Patchimise alustamine

Pult toetab arusaadavaid vahendeid dimmerite ja liikuvate seadmete pagutabiM X kanalitele.
Patchimist v@ib labi viia igal ajal koheste tulemustega.

Patchimise Akna avamiseks tuleb vajutada ,Patch* nuppu. Antud aknal on kaks vast|pdem
Heads" ja ,View Chans".

.View Heads" vaadet kasutatakse seadmete ja dimmerite kohandamiseks,meigummine,
nummerdamine ja gel varvide maaramine.

.View Chans" vaadet kasutatakse tksikutel DM X kanalitel muudatuste labiviieyisagu kanalite
testimine ja inversiooni seadistamine.

5.3 Kanalite testimine

Kanalite testimiseks ,View Chans* aknas tuleb vajutada TEST CHANS nup Uétuemusel
kaivitatakse testimise re iim. Antud re iimis maarab konfiguratsioosetae TEST CHANS
kodeerija ning testitav kanal valitakse noole klahvide abil. Re iim on aktiivne KUBTTEHANS
uuesti vajutamiseni.

Kanali testimine t66tab nii patcthitud kui ka patchimata kanalite puhul. *Kamadicon patchitud
LTP kanalitena jaavad mojutamata ,Grand Master'i* poolt maéaratud tesgmpeeale testi
IBpetamiset jadb kanal testimise tasemele. LTP kanaleid on véimalikteednull tasemele
vajutades CTRL+CLEAR.

Kanaleid on v6imalik testida ka liikkudes vastavale kanalile ja vajutades BEBECT CHANS
nupule. Kanal seadistatakse ,Grand Master” liuguri tasemele. TEST CHapl8e uuesti
vajutamine viib kanali null tasemele. Hoides all SHIFT'i ja valides nkdalevide abil mitu kanalit
vOimaldab nende testimise kui vajutada TEST SELECT CHANS nupule. Kanalid, nastonise
re iimis on kujutatud punastna.

Vajutades NEXT UNI voi PREV UNI nuppudele viib aknas tlesse vai alla, validesrigagya vOi
eelnenud kanali.

5.4 Seadme v6i Dimmeri patchimine

Pult toetab laialdast seadmete nimistut ja suhtub dimmeritesse kui sesslen®illel on ainult Gks
kanal. Dimmerid kasutavad , Tavaparase Dimmeri“ (generic dimmiks)uist.

Seadme patchimiseks tuleb vajutada CHOOSE HEAD nupule, mis toob esileeseatmstu.
Antud nimistust tuleb valida patchitav seade. Seadet on vdimalik valida p uuéeitkrdi noole
klahvide ja ENTER'i abil.



VIEW WIEW CHOOSE | CHOOSE EDIT PATCH RENLM AUTO CLONE MORPH SORT
CHANS DX DIMMER HEAD HEAD T HEAD NOS5| GROUFS HEAD HEAD

PATCH (Martin Mac250 Mac 250 Mode 4 [Martin Mac250m4.hed] |

Kui seade on valitud suunatakse kasutaja tagasi Patchimise Aknasse. Vatitnd patchimiseks
tuleb vajutada PATCH IT nupule. Seejarel kiisib Pult aadressi millele ardde gatchitakse.

ENTER nupule vajutamine patchib seadme automaatselt jargmisele vadradesile — akna
nimeribal on vBimalik ndha jargmist vaba aadressi millele antud seadme tuupimatik/piatchida.
Juhul kui patchida samaaegselt mitu seadet, fikseeritud nihkes, nt, neli M ac600/RM X
kanalitele 1,21,41,61tuleb sisestada 4/20.

Keypad

Enter number@uni-chan/offset [e.g. 5@2-1/20)
» BE2
ESC sl
THRU !
7 8 9 +
4 5 E FULL
1 Z 3 (@
|

Seadme patchimiseks kindlale kanalile tuleb kasutada @. Naiteks: 10 djpatolimiseks DM X
aadressile 20 tuleb sisestdda®20 Selleks et patchida eelnimetatu universumile 2 tuleb sisestada:
10@2-20 et patchida esimesele vabale aadressile universumis, mis ei cdaesimversum tuleb
kasutada sumbolit ,+“. Naiteks teisele universumile salvestamiseks tséshagla 10@+2-1-

Edasiste seadmete patchimiseks tuleb eelkirjeldatud protsessi korrata

Dimmerite patchimiseks tuleb vajutada CHOOSE DIMMER, ning p atchidassdir e Inevalt
kirjeldatule.

Kdiki kollaseid valju, mis paiknevad Patchimise aknas on konfigureeritavad. Valja
konfigureerimiseks, tuleb sellele viia kursor soovitud véljale ning sisekladatuurilt uus vaartus
ja vajutada ENTER.

Antud viisil on vBimalik muuta DM X aadressi, seadme numbrit nime ja gel', igdpad seadme
puhul.



5.5 Seadme nimed ja numbrid

Vajutades VIEW HEADS nupule, on vdimalik ndha patchitud seadmeid ning anda ntahealtas
soovile nimed ja/v6i numbrid. Patchimise Aknas on vimalik seadistada kdiki heledgitutia
valju. Vélja seadistamiseks tuleb sellele viia kursor, sisestada klavilatuwgrivaartus ning vajutada
ENTER.

Mitmele seadmele on vbimalik anda samaaegselt vaartuseid kasutades tiangeksaSHIFT'i ja
noole klahve, seejarel sisestades uus vaartus klaviatuurilt ning vajutadefREN€&imise
re iimis on lihtsam naha igat seadet ja dimmerit.

Vaikimisi on VIEW HEADS vaates seadmed jarjestatud seadme numbrite 8isestades
seametele numbreid Uksikult, voib olla lihtsam jarjestada seadmed DM X siaaltsel.
Jarjestamiseks tuleb vajutada SORT ning valida BY DM X. Jarjestuse nmeutmdjutab jarjestust
ka Intensiivsuse, Programmeri ja Grupi Akendes.

5.5.1 Seadmete Nimed

Seadmete nimesid kasutatakse likuvate seadmete voi dimmerite idestifitiseks. Seadmetele
nime andes on soovitatav nimes kajastada seadme asukohta. Nimetamiseljelilolkajastada
nimetatava seadme nime (nt, Mac500) sest see on juba kajastatud seadmeliel iséénase
alusel.

Mame Gel Plaw  Tlnv  Swap  Merge

1-007 (0000000017 (007 Spots Mo col Marm
| 1-002 [000000010) |002 Spots o col Marm
{1-003 [A000000711) {003 Spots Mo cal Moarm
1-004 (0000007 00) 004 Spots Mo cal Marm
1-005 (0000007077 | 005 Firger L ® F59 Indigo Marm
| 1-006 [00000071710) (006 Finger L R312 Canary Marm
| 1-007 [000000111]) | 007 Firiger L & R356 Middle Lavends Marm
i 1-002 (0000070007 | 002 Finger L ® [ 27 Medium Bed Marm
| 1-003 (000001001 | 009 Finger L R 2 Canary Marm

5.5.2 Seadmete numbrid

Seadme numbreid kasutatakse erinevates akendes milles on vdimalik seadnuleid $efzdme
numbreid on vdimalik kasutada seadmete valimiseks ja intensiivsuste seadiksakasutades
selleks numbri klahve.

Pult nummerdab vaikimisi seadmeid patchimise jarjekorra alusel @gésstaimbrist 1.

Juhul kui soovitakse kasutada seadmete valimiseks numbri klahve on soovitatav anda igale
seadmele unikaalne number. Pult annab vaikimisi unikaalseid numbrid patchitudtetadme
Numbreid on vdimalik (imber seadistada vastavalt kasutaja soovile. Voimalik ondeakata



sisseehitatud algoritme.

Vajutades RENUM HEAD NOS ja valides BEST FIT kaivitab puldis algoritnms, amnab
seadmetele lihtsalt meenutatavad numbrid. Naiteks, kui 4 Mac500 ja 4 HPE p atidkasigada
BEST FIT funktsiooni seadmete taas-nummerdamiseks saavad Mac500'd numbrid REdja H
numbrid 11-14.

Kui kasutaja soovib pigem t66ks kasutada DMX kanali numbreid, tuleb vajutada RENUM HEAD
NOS nuppu ja seejarel valida BY DM X. See annab koigile sead metele numbrel Dishd

kanalite alusel. Seejarel on vdimalik valida seadmeid ja seadistadaiwsiesesd kasutades DM X
kanali numbreid.

Valides HEADS (All START 1) seadistab seadmete numbrid, nii et seadme iduatdgavad
numbrist 1 — see on vaikimisi seadistus. Valides BY NAME valib seadmetey&gedgisil, et nad
kasutavad seadmete nime, gel'i, ja tilpi seadmete jarjestamiseks.

5.6 Gel nimi ja number

Dimmerite puhul v8ib muuta gel nime ja/v6i numbrit. See muudab programneeidintsamaks —
vOimaldades puldil automaatselt programmeerida Pilte.

Gel véljad kasutavad gel numbreid. Lee numbrite puhul tuleb sisestada numbet,dt8&,(Lee
181 jaoks). Rosco varvide puhul tuleb numbri ette kirjutada ,..“ (nt, .14, Rosco 14 jaoks). Varvi
puudumisel tuleb sisestada véaljale 0. Juhul kui soovitakse kasutada numbrite asemeheard,
tuleb lihtsalt sisestada véljale varvi nimi. Pult tunneb standard varvide nimetusi

5.7 Automaatsete gruppide Genereerimine

Pult genereerib automaatselt grupid erinevatele patchitud seadmetekks,naill Dimmers*
(kdik dimmerid), ,All Mac500* (k6ik M ac500).

Pult on vBimeline genereerime gruppe lihidalt gel varvidest ja sead méasitn8elle teostamiseks
tuleb vajutada AUTO GROUPS nupule Patchimise Akna ,View Heads" vaatgs alida
Dimmerid ja/vdi Seadmed.

Dimmerite valimise puhul kontrollib Pult valikut ja sooritab jaotuse l&htuvalt geideést ning
likuvate seadmete puhul, l&htuvalt seadmete nimedest.

Kui valitakse liikuvaid seadmeid, genereerib Pult grupid iga erineva sdaditvigo uhul millel on
erinev nimetus. Naiteks, kui osa seadmetest on nimega ,Mac500 ees*” ja osa ssadmeimega
.Mac500 taga“, genereeritakse nimedest lahtuvalt kaks gruppi, Mac500eed4a¢500 taga“.

5.8 Inversioon ja Vahetamine

View Heads vaates on voimalik likuvate seadmete pan ja tilt kanalid inndetg&/'voi vahetada
omavahel pan ja tilt kanalid. Valja vaartuse muutmiseks tuleb vajutada vast@idENT ER'it.

Uksikuid kanaleid on vdimalik muuta ,View Chans* vaates.



5.9 Miinimum ja Maksimum tasemed

Miinimum ja maksimum tasemed on seadistatavad iga patchitud kanali puhul, Bl iGHANS
vaate. See on kasulik eel-soojenduse seadistamiseks dimmeritele vOi laédjpicle vaartuse
piiramiseks kohtades kus voolu allikas on piiratud véimsusega.

Miinimum Ja maksimum tasemed mé&&ravad &ra llejddnud taasesitusaenpreerimise ja
minimaalsed ja maksimaalsed vaartused. Peamine(M aster) liuguilJanDp ei mdjuta
seadistatud miinimum ja maksimum vaartuseid.

Miinimum tase voib olla kasulik, et sundida lavale minimaalne valgustus, naitzksékute
ajaks.

5.9.1 Piirangud ja Nihked

On vBimalik seadistada Piiranguid(Limits) ja Nihkeid(Offset) kanaikasutades piiramise ja
nihete dimmeri kdveraid.

Piirang vbimaldab seadistada maksimaalse taseme jattes alles Inerdiuameri kdvera. Kui
dimmeri kdver seadistada ,Pirama“ kanalit jadb antud kanalile lined@wez maksimaalse
vaartusesena selle asemel, et kasutada normaalset lineaarset kdvereatnidgs maksimaalsel

tasemel.

.Nihe" vbimaldab kanalile lisada nihke vaartuse — see vodin olla kasulik juhul kui likadesei ole
korraparaselt kalibreeritud v6i on oma algselt kohalt likunud. Kui dimmeri kéver orssatadi
.Nihkes" siis minimaalne vaartus tapsustab milline nihe lisatakse. Kualkaaartus tletab 255
hiippab see algvaartusele 0.

5.10 Dimmeri karakteristikud

MagicQ toeatab 10 kasutaja dimmeri karakteristikuid mida on véimalik validaiRese Aknast,
View Chans vaates.

Kasutaja dimmeri karakteristikud on t&psustatud failid formaadiga csv (muutuja @g&om
eraldatud), failinimetusega dimmercurvesuserl.csv, dimmercurvesusendisew salvestatud
showde/seadmete (show/heads) kausta.

Failid kasutavad 256 reast mille iga vaartus on 0 ja 255 vahel. Neid faile on voimalikeyehe
tabeli to6otluse programmides (nt, M S Excel) ning salvestada csv formaadis.



. Microsoft BExcel - dimmercurveuserl.csv

”ﬁ File Edit Yiew Insert Format Tools Data
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CSV failis peale vimast informatsiooni rida (257 rida) vbib-olla kdvera nirs,touakse esile
MagicQ's. Nimi v3ib olla maksimaalselt 15 margi pikkune.

5.11 Dimmerite ja Seadmete DMX kanalite muutmine

Dimmereid ja seadmeid on vdimalik ligutada vastavalt vajadusele &i3kX kanalitele.
Seadmete vOi dimmerite ligutamisel testele kanalitele, liguvadega kaasa ka nendega
seonduvad paletid ning teostatud programmeerimine.

View Heads vaates, tuleb lihtsalt sisestada DM X valjale uus DMX aadress.

View Heads vaates tuleb vajutada MOVE nuppu, seejarel valida soovitud dimmerviginaida
soovitatatakse liigutada. Seejarel tuleb valide sihtpunkti vali. Liikuvaid ssddigutatakse
sarnaselt Dimmeritele — selleks tuleb valida Seade mida liigutadgvalida vali, mis on
sihtpunktiks.

Juhul kui Uritatakse ligutada asukohale millele juba on patchitud kanal, kiisib pult kaslss®vi
jatkata ja liigutada patchitud kanalid kdrvale. Kui vajutatakse kinnituseks YEBtptakse
patchitud kanalid jargnevale vabale kohale. Juhul kui valitakse ,NO* ei juhtu midagi.

Mitme dimmeri vbi sead me liigutamiseks tuleb kasutada SHIFT'i ja nodiedlafies labi
muudatusi mitmetel liikkuvatel seadmetel, viiakse sisse absoluutne muutus p sigatatakse
esimene seade tapsustatud aadressile ning Ulejdanud seadmed jar grevadelle kohtadele.
Asjakohase muudatuse labiviimiseks viisil, mis jataks alles seadmedélatud nihked, seega 4
seadme liigutamisel 1-1 asukohast, asukohta 2-1 tuleb sisestada 2-1/. Kasutajal kika vGima
ligutamise ajal tapsutada millist nihet kasutada, sarnaselt paehprotsessile. 2-1/20.

5.12 Seadme patchimine mitmele DMX aadressile

View DMX vaade Patchimise Aknas vbimaldab lihtsalt patchida mitu DM X kaitatle seadmele.



Lisaks peamisele DM X kanalile on tihele seadmele voimalik juurde lisada keail&ahalit. Lisa
kanalite eemaldamiseks tuleb vajutada REM OVE ning valida kanalida mida &sewéamald ada
vOi sisestades ,u“ (uncpatch) DM X aadresi asemel.

VIEW VIEW | CHOOSE | CHOOSE EDIT PATCH REMUM AUTO CLONE MORFPH SORT
HEADS DIMMER HEAD HEAD IT HEAD MNOS| GRCOUPS HEAD HEAD
Hd type Hd na Mame Gel DMX DM [iMX DMX DMX DMX
E Dimmer T No col 1-001 1002 1-003 1-004 1-005 1006
Dimmier 2 No col 1-007
Dimmer Mo col 1-008
Nlirmrmar LETNER| 1.nnG

5.13 Seadme Maha-patchimine (Unpatching) DMX aadressilt

Seadmeid on vBimalik maha-patchida ehk eemaldada assotsiatsioon p ragritucime
informatsiooni ja DM X aadressi vahel. Programmeeritud informatsioon jegnah g seadmeid on
vOimalik uuesti patchida teisele DM X aadressile. Maha-patchimiseks idekursor esimesele
DM X véljale View DM X vaates ning vajutada REM OVE, vdi sisestada antud @gljl

5.14 Scrollerite Patchimine

Scrollerite patchimikseks on kaks viisi — esimene meetod on patchida gerdilemmer eraldi —
sellisel juhul toimivad dimmer ja scroller individuaalselt. Patchintideb kasutada dimmeri puhul
JLavaparase dimmeri* (generic dimmer) isiksust ja scrolleri putbavagp arase scrolleri“ (generic
scroller) isiksust.

MagicQ'l on t6hustatud scrollerite tugi viisil, mis vBimaldab varvi vah(sarsll) kanali siduda
dimmeri kanaliga ihes seadmes.

. CHOOSE | CHOOSE EDIT PATCH RENUM AUTO CLONE MORFH SORT
DIMMER HEAD HEAD IT HEAD NOS| GROUPS HEAD HEAD

VIEW
HEADS

Y

Hd type Hd no MName Gel DX DX DX DX DX DX
: ollerZcha Scroller 2 Wheel virtual 1-001 Din|1-101 Cal

Scraller CWheel virtual 1002 Din| 1-102 Cal

Scroller Wheel virtual 1-003 Din| 1-103 Cal

Scrofler 2 Wheel virtual 1-004 Din|1-104 Col

Antud toe kasutamiseks kasutamiseks tuleb patchida ,tavaparane scroll@rigigiriGeneric
Scroller With Dim).

View Heads vaates on DMX aadress margitud kui ,virtual* (virtuaalne agdregpsikskdik millist
DM X aadressi kasutati patchimise ajal ignoreeritakse. View DM Xegaalleb tdpsustada
vastavates DMX tulpades dimmeri ja scrolleri DM X aadress.

.ravaparane scroller dimmeriga“(Generic Scroller With Dim) on sg¢atlid nagu virtuaalne
isiksus, ehk antud isiksuse all olevad kanali v6ib patchida Ukskdik millisele kohaleQ/sagic
erinevalt tavalistest isiksustest kus kanalid on jarjestatud DMX aadiessi aiew DM X vaates,
kasutatakse DMX aadressi valju tapsustamiseks, mis on virtuaalses sikdasge 5 kanali puhul



(Tavaliste isiksuste puhul kasutatakse antud valju mitme seadme p atkbitifigelikuva seadme
alla).

5.15 Seadme isiksuse redigeerimine

Seadme isiksust on vdimalik redigeerida voi uut isiksust on voimalik luua kasutdeles $¢tad
Editor'i“. Seadme isiksuse redigeerimiseks tuleb see seade valida nitagiaapupule EDIT
HEAD.

Selleks et kiiresti valida seade, mis on eelnevalt patchitud, ilma Choodakiesse minematta,
tuleb viia kursor seadmele Patchimise Aknas, ning hoida all SHIFT ja vaj0té@® SE HEAD.

Selleks et kiiresti redigeerida seadet, mis on eelnevalt patchitud iio@es€ Head aknasse
minematta, tuleb viia kursor seadmele Patchimise Aknas, ning hoida all $iVajitada EDIT
HEAD.

5.16 Kloonimine (Lisa seadmete/dimmerite lisamine
programmeeritud show'sse)

Kloonimine vdimaldab juba programmeeritud show'd laiendada, kasutades sellghsogitzenmis
olevaid seadme tiipe, iima et oleks vaja show'd Umber programmeerida.

Naiteks kui show sisaldab programmis nelja Mac500 seadet ning juhul kui sooviakigedntud
show'sse veel neli Mac500 seadet siis kdik Pildid ja Pildi hulgad, Grupid jadP edet sisaldasid
originaal seadmeid, sisaldavad nutd lisaks veel nelja Mac500 seadet.

Kloonimine on lihtne viis kuidas tehtud show'd laiendada. Seejarel on vdimalik progexitan
uusi Pilte ja Pildi hulki, mis kasutavad nii kloonitud kui ka originaal seadmeid.

Patchimise Aknas valige seadmed mida soovitakse kloonida kasutades SHiiedlejklahve.
Seejarel tuleb vajutada CLONE nuppu.

Kloonimisel on mdningad v6imalused. Naiteks: kloonitakse Paletid ja Pildid vot &ialgtid.

Kloonimise kaigus on vdimalik tapsustada kuidas Efekte eraldadatakse. Kas Hfaklidadkse nii,
et uued seadmed kuuluvad originaal Efektist erineva Efekti alla. Antud funktsioabakuasel
peaks olema tahelepanelik, valtimaks Efektide fragmentatsiooni.

5.16.1 Seadme programmi kopeerimine

Juhul kui patchitakse show uusi seadmeid ilma kloonimise funktsioonita siis on jatkdinetik
kopeerida programmeeritud informatsioon teiselt seadmelt. Selle saest@nuleb vajutada
SHIFT+COPY HEAD PRG nuppudele ,Head View" vaates, ning valige seddt pprogrammi
kopeerida, seejarel tuleb valida seade millele programmeeerimin erikiap ee



5.16.2 Kanali koopia patchimine

Uks viis kuidas juba eksisteerivat show'd laiendada on patchida sellele liperdiichja seadmeid,
sellisel juhul on vGimalik Patchimise Aken seadistada nii, et prograntuonérfo kop eeritakse
uutele seadmetele. Kanali vaartus on sellisel juhul alati sama, mis vesgrarmpmeeritud kanalil.
Kdik programmeerimine, mis viiakse labi uuel patchitud kanalil ignosdesd. Selleks, et
seadistada reaalajalisi koopiaid, kohandage ,Merge* ja ,From Chan® tdilpdsw Chans” vaates
Patchimise Aknas. Muutmaks ,Merge" tulbas staatus COPY staatusdakvajueada ENTER ning
seejarel korrata sama ,,From Chan* tulbas.

5.17 Seadmete Muutmine (Seadme tiubi muutmine)

Seadme tuupi on vBimalik muuta ning muutmise k&igus kopeeritakse puldi op eratsoeami
poolt programmeeritud informatsioon vanalt seadme tuubilt uuele tidbile. Qpengdsteem
votab arvesse kopeerimise kaigus einevaid pan ja tilt piiranguid.

Kaks erinevat seadet ei suuda sama progarmeerismise tulemuseltépitmitasama vaadet, mis oli
saavutatud algselt kasutatud seadmega. Originaal vaate lahedasedsleawgamiseks tuleb
muuta ,spot“ tilpi seade muuta ,spot” tidpi seadmeks mitte ,washf s@admeks.

Juhul kui uuel seadme tuidpidel on rohkem kanaleid kui algselt kasutatud seadmetel muudab
MagicQ seadme tuubi jattes Ulejgdvad kanalid patchimata — kasutaja p ealeadtnddsvajaduse
korral Umber patchima endale sobiale asukohale.

Patchimise Aknas tuleb valida uus seadme titp, seejarel tuleb viia kursor seadimalida
SHIFT'i ja noole klahvidega mitu seadet ning vajutada MORPH HEAD nupule ja kianigdik
ndutud kasklusega.

CONFIRM

Momph head(s)into Clay Paley ASHPET200-std

FES | n CANCEL |

Peale seadmete muutmist grupid, paletid ja pildid taiendatakse vasizeddt sead me tilpidele.

5.17.1 Mitme osaliste seadmete muutmine

Versioonist v1.5.1.0 toetab MagicQ taielikult muutmist mitmeosaliste ja Ulstess¢admete
vahel. Juhul kui muutetavatel seadmetel on rohkem osi kui algsel seadmel&diauidejsad on
lihtsalt originaal osade kordused.

See vOimaldab lihtsalt muuta t66re iimi mitmeosaliste seadmete puhudi wiisud eelnevalt
voimalik. Naiteks muutes Thomas Pixeline 18 ja 9 piksli toore iimiide vahel véo @Barec Jarag'i
25 ja 31 kanali toore iimide vahel vahetamise véimalikuks.



5.18 Seadmete Importimine

Kiire viis seadmete patchimiseks on importida seadmed failist. Seeldélmi@peerida patchimise
nimekirja tabeli voi teksti failist. Pult toetab komaga eraldatud muutuja(fage), mida on
vOimalik genereerida enamiku tabel- ja tekstit66tlusprogrammides.

Esimene rida failis viitab millised tulbad on failis kasutausel ning jiagheead sisaldavad infot
iga seadme kohta.

Headno,Headname ,Dmxno,Headtype,Gel,Pinv, Tinv,Swap
0001,Spots,1-001,Generic Dimmer,No col,no,no,no
0002,Spots,1-002,Generic Dimmer,No col,no,no,no
0003,Spots,1-003,Generic Dimmer,No col,no,no,no
0004,Spots,1-004,Generic Dimmer,No col,no,no,no

0005,Finger L,1-005,Generic Dimmer,R59 Indigo,no,no ,NO
0006,Finger L,1-006,Generic Dimmer,R312 Canary,no,n o,no
0007,Finger L,1-007,Generic Dimmer,R356 Middle Lave nder,no,no,no
0008,Finger L,1-008,Generic Dimmer,R27 Medium Red,n 0,no,no

5.19 Seadmete Eksportimine

Patchitud seadmeid on vBimalik eksportida kasutades sama faili formaatnmndan alik
kasutada importimiseks. Faile on vBimalik lugeda tabeli- ja tekstitéddgspmmides.

5.20 VL5 taupi kanalid (Iohestunud personality'd)

Pult toetab seadmeid nagari-lite VL5m milles seadme funktsioonid on jaotatud erinevatele mitte
jarjestuvatele DM X aadressidele.

Peamiste kanalite personality sisaldab eneses ka lisa kanaleid. riadid katchitakse eraldi ning
seadistatakse, nii et nende tasemed kopeeritakse peamistelt kanalitelt.

Naiteks VL5, patchige VL5 DM X aadressile, mis on ndutud peamised seadme pedgiiscigab
ka kujuteldava dimmeri kanalit. Seejarel tuleb patchida dimmeri kanalgidmserile ning
seadistada ,Merge" véljale Copy ning ,From“ véljale sisestada kujutaldamameri kanali kanali
number.
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Mitme dimmeri kanali seadistamiseks tuleb valida noole klahvidega rseatsist ,Copy From*®
tulbast. Kasutage / tapsustamaks soovitud nihet. Naiteks: kujuteldava dimnadirkkareerimiseks
viielt VL5 seadmelt asukohal 1-1(9 igal seadme puhul) dimmeritele asukohal 2-1 gikkaisotde
klahve valimaks viis dimmerit ,Copy From" tulbast ning sisestage 1-1/9.



5.21 DMX sisendiga liitmine

Pult toetab mitmekulgset informatsiooni liitmist kdigist 18 sisendi ja valjumiversumist. Iga
valjundi kanalit on véimalik seadistada valijendama informatsiooni, mis tuletdismalist voi
lita omavahel eelnimetatud kanalid.

Kanaleid on vGimalik seadistada nii, et kanalite Gleminek on l&bipaistev wédtaud juhul kui Pult
kontrollib kanalit I&bi programmeri voi taasesituse. See muudab vdimalikukswefekilevotmise
re iimi.

Seadmistamaks kanalit véljendama informatsiooni, mis péarineb teisasd &analist tuleb
.Merge“ valjale anda ,Input‘ vaartus, ning ,From* véaljale anda kanali numbgelm
informatsioon tuleb.

Suurema hulga kanalite seadistamiseks tuleb kasutada SHIFT'i ja noole Kldinvaks/enitu
kanalit.

Kanalit on véimalik seadistada ka nii, et see valjendab informatsiooni sisencskavidja arvatud
juhul kui kanalit kontrollib programmer vdi taasesitus. Selle teostamisels saehdistada Liitmise
(Merge) valja vaartuseks ,Over* (lle).

HTP litmiseks puldi valjundi ja vastuvdetud sisendiga tuleb kasutada ,M ergeltval

-Mult* valik véimaldab Puldi teisel kanalil antud kanali valiendus taset, see onlk&&B LED
seadmete puhul kui on vajalik luua kanal tletldiselt RGB tasemete kontrollimiseks

-Mul-In“ valik mitmekordistab vastuvdetud sisendit puldi poolse véaartusega antutl &aSaega
on voimalik MagicQ'd viimalik kasutada DM X'i muutujana, et muuta individuaalsestpideua
kanalite tasemeid.

Mitut kanalit on vBimalik seadistada kopeerima vdi korrutama the kanali vorra. Natmad
valimiseks tuleb kasutada SHIFT'i ja noole klahve ning sisestage <chan>/0.

5.22 Paigutamine (Locate) ja Vaikimisi (Default) vaartuste
mugandamine

MagicQ voimaldab kasutajal seadistada ,Locate” (paigutamine) jéayde (vaikimisi) vaartuseid
iga patchitud seadme omaduste puhul.

.Locate" vaartused on vaartused, mis rakendatakse ,Locate” nupule vajutadesisvaik&rtused
on vaartused mida valjendatakse juhul kui kanal ei ole programmeris ning sedatai taasesitus.
*Seadistuste tegemiseks tuleb Seadistuste Aknas (Setup Window) voim&itada default to
Locate vals® valik.

Vaikimisi on ,Locate” ja ,Default” vaartused voetud patchitud seadmetesgueity “ failist.
Uldjuhul paigutab ,Locate” k&sklus seadme tsentraalsesse asendisse, avetadJalge varviga
ja téis intensiivsusel.

Antud vaartuseid on véimalik Umber programmeerida luues Pildi, mis esindab soovitatle)loc
vaartuseid ja/vdi Pildi, mis esindab soovitud ,Default” (vaikimisi) vaaitustelleks tuleb
salvestada Pilt Puldi méllu ja vajutada SET LOC CUE v0i SET DEF CUELeRiidi atakse kui
.Default* voi ,Locate” ehk ,D* vbi ,L* peale Q numbrit.
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Ainult iks Pilt vdib olla ,Default* Pilt ning ainult tks Pilt vdib olla ,Locate‘ilP— tks pilt voib olla
samaaegselt nii ,Default” kui ka ,Locate” Pilt. (D) ja (L) on kasutusatistustele vitamiseks.

.Locate” vOi ,Default” pilti ei ole vajalik progarmeerida kdiki omadusPilti peab olema
programmeeritud vaartused mille puhul on oluline, et need erineksid tavaptgjastate” voi
.Default” vaartustest ,personality” failis. Vaikimisi positsiooniwsedtamiseks, nii et kéik likuvad
seadmed on suunatud FOH positsiooni tuleb vajutada SET DEF CUE nupule.

Juhul kui on vaja muuta ,Default” voi ,Locate” pilti, tuleb lihtsalt pildis sisavad vaartused
Ulekirjutada. Kui uuendatakse pildis kasutatavadi Palette v6i muudetakse RiRiligAknast
vOib olla vajalik Pildi taaskaivitamine ennem kui muudatused esile tulevddksSet pilti

seadistada vastavat vaartust kontrollima tuleb vajutada vastava Pildi julEaKR O EF CUE
ja/ivdi CLEAR DEF CUE.

5.23 Teatri Patchimise(Theatre Patching) stintaks

MagicQ toetab , Theatre Patching® valikut, mis muudab patchimiseks kasutatentaksi
vOimaldamaks lihtsalt patchida suure hulga dimmereid.

Valikut on voimalik lubada Setup/Mew Settings/Keypad/Kaeypad Synataatiehatch
alammendd alt. Kui valik on lubatud (magitud kui ,Yes") siis on vdimalik klahvistiku akiiMaid
seadmeid vOi dimmereid patchida otse DM X aadressile ja seadme numbrile.

10@ 2 - 5 patchida seade 10 Universumi kanalile 5.

6 Dimmeri Tasemete Seadmistamine

Dimmeri tasemeid kontrollitakse Intensiivsuste (Intensity) Aknast. Akamiseks tuleb vajutada
nupule INT.

6.1 Ekraanil olevate Liugurite kasutamine

Antud aknas on liugur iga patchitud seadme ja dimmeri kohta. Vajutades liuguril on ¥Gimali
seadistada vastava seadme taset, kui liugur on 0 tasemest kdrgemale tostittaldsengee
programmeris aktiivsena ning see muutub punaseks.

Pilt 65

SQUARE OFF nupp voimaldab kiiret intensiivsuste programmeerimisekssitileb valida puute
ekraanilt kanalid mida soovitakse seadistada kas O intensiivsusele voi téssivetesele —



seadsitamisel ei ole vajalik olla tadpne. SQUARE OFF nupule uuesti vajetipetab t60 ja
seadistab automaatselt kdik alla 50% olevad seadmed 0% intensiivsusele ja tlea@Po o
seadmed 100% intensiivsusele.

Kiireks intensiivsuste muutmiseks voib kasutada nuppe ,All to Full* (kdik taisvoirteyaeAll
to Zero* (kbik O vaartusele), et muuta kdikide kanalite vaartuseid.

Liugurite imberp6dramiseks tuleb vajutada SHIFT+SQUARE OFF — kdik kanalid mika &%
seadistatakse 100% intensiivsuse ja kdik kanalid, mis on ule 50% seadistatakse Oisineles

Programmeri tihjendamiseks tuleb vajutada CLEAR.

6.2 Kodeerijate kasutamine

Uhte vdi enamat liugurit on véimalik kontrollida kasutades tilal paremal p aiknédaepat
kodeerijat, mis paikneb Intensiivsuse Aknas. Kodeerija kontrollib liugurit Imid#neb kursor.
Suurema hulga liugurite kontrollimiseks tuleb hoida all SHIFT valida sobiugdiid noole
klahvide abil.

6.3 Klahvistiku kasutamine

Dimmerite tasemed ja seadmete intensiisus kanaleid on vdimalik sdadkasautades numbri
klahve. Antud juhul kasutatakse seadme numbreid viidetena patchitud likuvatel eesdadi
dimmeritele.

Juhul kui kasutatakse eel-nimetatud meetodit intensiivsuste seadistamiseks, t@hasoovi
patchimise kéigus koigile seadmetele numbrid anda. Pult vbib automaatselttetadomabrid
anda, antud numbrid vBivad olla vastavuses seadmete DM X aadressidega. * Peatikk milles
kirjeldatakse Patchimise protsessi*

Klahvistiku tugi intensiivsuste seadistamiseks on aktiivne, olenemata sellest aken antud
momendil avatud on.

Seadmete 1 — 4 seadsitamiseks 40% intensiivsusele sisestage:
1 THRU4@40

Seadmete 1 — 4 ja 8 — 11 seadistamiseks 100% intensiivsusele sisestage:
1THRU 4 + 8THRU 11@ FULL

Seadmet 1 — 12 seadistamiseks 10% intensiivsusele valjaarvatud seade tagesises
1THRU 12 -7 @ + 10



Pult toetab teatri stiilis seadmete sisestust —teisisdnu seadmeiflag@adks 40% intensiivsusele
tuleb sisestada:

1@ 4 ENTER

ning seadme 1 seadistamiseks 4% intensiivsusele sisestage:
1@ .4ENTER VG 1 @ 04

Juhul kui, ,automaatne intensiivsuste sisestamine klahvistikult* ( auto enter oadkieypnsity set)
valik on lubatud, ei ole vajalik vajutada ENTERIT peale kahekohalise tassestust. Pult teab, et
tegemist on intensiivsuse seadistamisega @ margi tottu. Sobivad tasemed on 0% ja 100%

MagicQ PC'l vdib kasutada > marki, et vidata THRU ja # maérki, et viidata Rtdisklustele.

6.3.1 ,Fade“(hdabumise) aegade seadistamine klahvist  ikult

Haabumise ajad intensiivsus kanalitele on sisestatavad numbri klahvid eltt &gshekindlaks
teha, et automaatne funktsioon ,Auto Enter on Keypad Intensity set“ on keelatud ,NO*
seadistusega, funktsiooni korrektseks toimimiseks.

Haabumist on vBimalik seadistada samal ajal kui seadistatakse tasenteis N seadistada
tasemeid seadmetel 1 — 4, intensiivsusel 80%, hadbumise ajaga 5 sekundit, tulelasisesta

1>4@80/5
vOi ilma intensiivsust muutmata;
1>4@/5

Mivituse(delay) ja hadbumise seadistamiseks tuleb sisestada (viiviaksi2dit, hadbumine 5
sekundit)

1>4@/2/5

~Split* (jaotus) ,Fade* aegu on voimalik seadistada numbri klahvidelt:
1>10 @ FULL/3* Seadmed 1 - 10, 100% intensbega, jaotus(Split) ajaga Ule 3 sekundi
1>10 @ FULL/0>5 Seadmed1 — 10, 100% intessiiega, jaotus(Split) ajaga 0 — 5 sekundit

1>10 @ FULL /0 >4 /1 Seadmed 1 — 10, 100%isitesusega, jaotus(Split) ajaga 0 — 4 sekundi,
viivitusega 1 sekund.

1>10@FULL/0>5/0>4 Seadmed 1 — 10, 100% intensieMgaisjaotus vivituste ja hadbumisega

Jaotatud hadbumise aegu kasutades on véimalikaisamaksimaalne (max) > minimaalne (min) kui ka
minimaalne (min) > maksimaalne (max)



6.4 Valitud seadmete kasutamine

Juhul kui kasutatakse numbri klahve seadmete modifitseerimiseks, siis vadendsstustes
lahtuval ei mgjuta see seadmeid, mis ei ole valikus. Antud funktsioon tagab, edrdiasemete
muutmisel voib kasutada liikuvaid seadmeid.

Klahvistikult on alati vbimalik seadistada valitud seadmete intensiivsuseidst

Seadme seadistamiseks 70% intensiivsusele tuleb sisestada:

@70

Antud meetod toetab standard sisestamise siintaksi nagu + ja — relatiivseteusteuedgemiseks.
Millised seadmed on valitud on alati muudetav Grupi Aknast (Group Window).

Intensiivsuste Aknas on voimalik muuta milliseid seadmed on valikus viies kursonalasta
liugurile ja vajutades ENTER. Valimist valja/sisse arvata on voimaliéddsoall SHIFT'i ja valides
soovitud liugureid. Valitud liugurid erinevad valimist valjas olevatest liugatisest valitud
liuguritel on suurem soon kui valikus olevatel liuguritel.

Intensiivsuste Aknas tuleb vajutada “SELECT ACTIVE" (vali aktiivne) VBIFST ja SELECT
NON ZERO (vali mitte null), et valida seadmeid mida on modifitseeritud — antudsioon on
kasulik gruppide loomiseks.

6.5 Gel varvide kasutamine Intensiivsuste Aknas

Programmeerimise aega on vbimalik méargatavalt kirendada kasutadesqieNait gel varvide
tuge. lgale dimmerile varvi maaramine on kiire ja lihtne ning véimaldab pragaida tseene
vastavalt varvile. Intensiivsuste Aknas on voimalik dimmereid valida vastaedissatud varvile,
vOimaldades kasutajal kiiresti kindlaks teha lampide varvid ja positsioorkikegidada iga steeni
programmeerimist.

Esiteks tuleb mindlaks teha, et igale dimmerile on antud nimi ja gel varv. Sead @ilik/odina
Patchimise Aknast voi Intensiivsuste Aknas.

Dimmerile nime andmiseks Intensiivsuste Aknas v0ib toimida kahel viisil.
a) Sisestage nimi valisel klaviatuuril ning vajutage SET NAME nuppu.

b) Vajutage SET, seejarel sisetage nimi ekraanil oleva klaviatuuri aimie kinnitamiseks tuleb
vajutada SET NAME nupule.

Gel varvi seadistamiseks intensiivsuste aknas voib toimida kahel viisil:

a) Sisestage varvi number klahvistikul ja vajutage SET GEL nuppu. Varvi nuiphhite
eeldatakse, et tegemist on Lee varvidega — Rosco varvide puhul tuleb varvi numizaddte |

Lounkt® (1).
b) Sisestage varvi number (vGi osa sellest) valisel klaviatuuril ning \gej8&8T NAME nupule.

c) Vajutage SET, seejarel sisestahe varvi nimi (vOi osa sellesgréko leva klaviatuurilt, vajutage
SETN NAME nupule.



* Ulal kirjeldatud tegevuste puhul ei tohi vajutada Uhelgi juhul ENTERIT segedglihul Gritab
pult kasutada sisestatud numbrit liugurit taseme muutmiseks millel kursor roimendil paikneb.

6.5.1 Dimmerite Progarmmeerimine Gel varvide abil

Intensiivsuste Aknas on voimalik filtreerida liugureid vastavalt gel v&rgigad me tuubile ja nimele
seeldbi voimalades ainult informatsiooni mida vajatakse.

Kasutage kolme Ulemist vasakpoolset pdorlevat kodeerijat/nuppu, et sinddeegeagel tidpe.
Ekraanil esiltetakse ainult seadmeid ja varve, mis vastavad valikule.

Igal hetkel on vdimalik vajutada VIEW ALL nuppu, et tuua tagasi kdik liugurid olereeseadme
taubist, nimest ja gel varvist.

Vajutage ALL TO ZERO ja ALL TO FULL nuppe mdjutavad ainult liugureids mastavad
seadistatud Filtrile. Sellest lahtuvalt on néiteks voimalik seadistada kdikezulazsbid tais
intensiivsusele, lehitsege 1abi gel tldbid kui jduate punaseni (RED) jagejatd. TO FULL.

Silmas tuleb pidada, et kuigi vaatlete gel tiiipe mida on eelnevalet tap sustbtodaisi gel
tiUpe, mis eelnevalt programmeris aktiveeritud. Vajutage CLEAR enneseanst
programmeerimist, programmeri tihjend amiseks.

6.6 Tasemete seadsitamine Show esitamise ajal

Intensiivsuste Aken toetab kahte vaatlus viisi — Programmeri vaade jaeisistused”(Presets).
Liugurid toimivad kummaski vaates erinevalt. Programmeri vaates kontdoliivgurid
programmeris olevaid vaartuseid, samas kui ,eel-seadistuste* vadtesmldiugurid nagu tksikud
eeliseadistatud liugurid. Intensiivsuse kanalid on Uldiselt seadistatud HT Pkaniisdittase on
liugurite kombinatsioon kahes vaates — kdrgeim kahest liugurist.

Oluline on mdista vahet — eelseadistuse liugureid ei mdjuta programnoenirsisseega ei ole
kasutusel Piltide programmeerimisel.

Show Programmeerimisel peaks alati kasutama Programmeri vaaoga(Pmer View). Show
taasesitamisel vOib kasutada ,Eel-seadistuste”(Presets) vaadesg 0&f see ei ole programmeri
osa ning ei ole mojutatud Programmeri kdsklustest nagu CLEAR. Naiteks on vdisaalk eest
valgust moningatest profiilidest kasutades liugureid , Eel-seadistA&reds, mis ei mojuta
likuvate seadmetega esitletavaid efekte.

Liugurid nii Programmeri kui ka ,Eel-seadistuste” vaates on seotud ,Grastivt liuguri poolt
maaratud tasemest. Nad on mdjutatud ka sellest kas SWAP (vaheta) nupp on alladvajutat
suvaline HTP kanal Programmeris voi ,Eel-seadistuste” vaates vahendatdkse nul

6.7 Intensiivsuste vaatlemine Valjundite Aknas

Valjundite Akne sisaldab vaadet kdigi Patchitud kanalite intensiivsuste kohtaegilees
protsentuaalse taseme iga kanali puhul. Avage Valjundite Aken (Outfindsw vajutades OUT



nuppu ja vajutades seejarel ,View Chans*.

7 Intelligentsete Seadmete juhtimine

MagicQ toetab mitmekulgset likuvate seadmete omaduste muutmise viisgtadezskodeerijad,
nuppe ja puute-ekraani.

Seadmete kontrollimiseks on eelnevalt vajalik valida seadmed mida kadutagieQ pult peab
jarge hetkel valitud seadmetel véimaldades sellest lahtuvalt deterrdanegtlistel seadmetel
muudatused teha. Kasutaja vOib valida seadmed tksikult vdi kasutada gruppe, et esile tuua
seadmete konfiguratsioonid mida kasutatakse tihti.

7.1 Seadmete Valimine

Pult genereerib automaatselt sama tlulpi seadmetele grupid. Lisaks oruliatnasi gruppe.

GrupiAknal on kaks vaatlus viisi, ,View Groups“ vbimaldab seadmete valimispglepa samas
kui ,View Heads" vaates on vdimalik valida tksikuid seadmeid.

Vajutades ,View Gropus” vaates puute-ekraanil olevale grupile vallbbadiud grupis oelvad
seadmed. Kdik tlejadnud seadmed arvatakse valimist vélja.

»View Heads" vaates on vdéimalik valida Uksikuid seadmeid puute-ekraanilt. Koikl tetselmed
arvatakse valimist vélja. Kasutage PG UP ja PG DN, et seadmete vahelMalida seadme
valimiseks tuleb all hoida SHIFT ning valida ekraanilt sobivad seadmed. Ansildrivdimalik
seadmeid valimisse arvata voi valimist eemaldada.

7.2 Gruppide kasutamine

Kui Grupp on salvestatud siis grupi valimine valib automaatselt kdik antud giepad sead med.
Kdik Ulejaanud seadmed jadvad valimist vélja. Mitme grupi valimiseks hoidH#AT ja arvake
valimist sisse/valja gruppe vajutades neile puute-ekraanil. (Valdutast on véimalik lubada
mitmete grupi valimine, nii et SHIFT'i ei pea alla vajutama)

pilt 70

Kui kasutatakse ,View Groups* vaates on voimalik gruppe valida ka klaviat uulitgalt
sisestades grupi number. Mitme grupi valimiseks voib kasutada + ja - .

Vajutades + enne grupi valimist lisab grupis olevaid sead meid valimahulk

Naiteks, esimese ja kolmanda grupi vajutamiseks sisestage:
1+3 ENTER



Selleks, et gruppi valimist eemaldada:
4 ENTER

7.2.1 Grupi Salvestamine

Valige seadmeid mida soovitakse gruppi salvestada kasutades ,View Heatks' @aupi Aknas.
Muudke Vaade ,View Groups* vaateks.

Vajutage RECORD ja valige grupp mida soovitakse salvestada kas p wase#ekdi noole
klahvide ja ENTER'iga.

7.2.2 Gruppidele nime andmine

Kui enne grupi salvestamist sisestada klaviatuurilt grupile sobiv nimimajugades seejarel
ENTER (vdi puute-ekraanile vajutades) ning grupp salvestatakse niraaggasgselt.

Grupile on vdimalik igal hetkel nimi anda vajutades SET ja seejarel p kiaare

Juhul kui soovite on véimalik nime valida ka puute-ekraanilt vdi noole klahvidega ja ENTER'iga.
Lisaks on voimalik kasutada nime sisestamiseks ka puute-ekraanil olevat .ekraani

7.3 Seadmete valimine klahvistiku abil

Seadmeid on vBimalik valida vastavalt seadmetele maaratud numbri aluselkujutabvite
seadmeid/dimmereid antud viisil tuleb neile patchimise ajal numbrid anda. Julsolkite voib
pult kbigile automaatselt numbreid maéarata voi anda neile DM X aadres$inalog®id.

Vaikimisi seadistustest lahtuval on véimalik klahvistikku kasutada mitmetediaaktide puhul
naiteks aegade seadistamine véaljade ja tabelite muutmisel ning seadhmisel. M agicQ
vOimaldab valida seadmeid otse klahvistikut igal hetkel sisestades seanhna ja selle jargi
@@.

7.3.1 Seadmete valimine klahvistiku ja @ @ abil

Et valida seadmeid 1 — 4 tuleb sisestada:
1THRU4 @@

Et valida seadmed 1 — 4 ja 8 — 11 tuleb sisestada:
1THRU4+8THRU 11 @@



Et valida seadmed 1 — 12 véljaarvatud seade nr.7 tuleb sisestada:

1THRU 12 -7

Et valida kdik mingit tilpi seadmed ilma valiku piire tdpsustamata tulebtaga:
1THRU @@

Sellisel juhul valitakse kdik seadmed, mis on sama tuupi kui seade nr.1 tdusvasr fsj&kior
seadmeni, mis ei ole sama tuupi.

Igal momendil on vdimalik valida mingit kindlat tiUpi seadmeid (olenematieeau mbrist)
valides algul seadme ja seejarel SHIFT ALL.

1@

SHIFT ALL

MagicQ voimaldab kasutada ,>* marki TRHU asemel.
@@0 eemaldab koik valikud

7.3.2 Seadmete valimine klahvistikult ilma @ @

On voimalik seadistada valik ,klahvistik valib alati seadme* (keypad alwetgsts head). Antud
re iimis valitakse numbri sisestamisel antud numbrile vastav seadeskssetl antud re iimis
valjadele numbreid sisestada tuleb alati enne sisestamist vajutada SET

@@ kasutamise alternatiiv on kasutada @ENTER. Antud kasutusviis on toetatud ainkuijuhul
~oelect head on intensity set” valik on seadistustes lubatud. M eetod togidbga® margi
sisestamist ning selle asemel, et edastada sisestus aktiivsesse adastatakse sisestus
intensiivsuse seadistusena valitud seadmetele.

Varvi, Kiire voi Positsiooni valimisel voib @@ asendada COL, BEAM vai POSITIOppndega
juhul kui ,Select Heads and Palettes from keypad” valik on lubatud.

Naiteks:
1>4 COL5 ENTER

Valib seadmed 1 — 4 ja lisab neile vérvi paleti 5.

7.3.3 Dimmeri eemaldamise (RemDim) Funktsioon

Klahvistik toetab tksikute seadme valimite valimist ning automaatseltiilajseadmete
seadistamist 0% intensiivsusele — eel kirjeldatud funktsioon on sarnane ,Reriubktsioonile,
mis esineb mdningates teatri Pultides. Peale seadmete valimist u8iirgeste maaramist tuleb
sisestada - -.

Naiteks, 1 THRU 4 @ FULL - - seadistab seadmed 1 — 4 programmeris 100% intensivsusel
seadistades samas Ulejadnud seadmed 0% intensiivsusele.



4 THRU 8 @ FULL — seadistab seadmed 4 — 8 programmeris 100% intensiivsuseleadesd ist
samas Ulejaanud seadmed 0% intensiivsusele.

7.4 Seadmete valimine kasutades ,Rig Plan“(seadmestiku
plaan) vaadet

Seadmeid on véimalik valida ,Rig Plan'ilt, mis on Valjundite Akna sama miraelaade.

*VVaadake ,Rig Plan'i* loomist.

7.5 Seadmete Makrod

Pult laeb makrod seadmete jaoks ,personality” failist. Tavalised makrod omp,I@n*“, ,Lamp
Off* ja ,Reset” (Lamp Sisse/Vdlja ja Lahtestamine) — makrod on seaingdltuvad.

.Lamp On/Off ja ,Reset" makrot vdib kasutada igal momendil kasutadesgéuagd nupu
kombinatsioone:

SHIFT+LOCATE .Lamp On* kaskluse rakendamine valitud seadmetel.
CTRL+LOCATE Valitud seadmete ,Reset"
CTRL+SHIF+LOCATE .Lamp Off* kaskluse rakendamine valitud seadinete

Teistele seadme poOhistele makrodele on voimalik ligi p&aseda labi ,Makr6 #&nsades HEAD
MACRO nupule. Aknas on esile toodud nimekiri seadmetele rakendatavatest makvalihss
sellelt makro mida rakendada on voimalik jalgida antud makro kulgemist Sisgndi[Ekraanil.

Makro Aknast on voimalik lilitada kdikide sead mete lambid sisse/vélja.

Pilt 73.

7.6 Seadmetel ,Locate” kaskluse rakendamine

Esimese asjana on soovitatav paigutada likuvad seadmed lahte asendisls®tB8el valida
vastavad seadmed ning vajutada nupule LOCATE.

LOCATE nupule vajutamine paigutab kdik valitud seadmed maaratud asendiskeldasal
seadistab ta ka antud seadmete omadused programmeris nende vaikimisi vigaitgesessadme
Jpersonality* maarab ara, mis juhtub ,Locate” kaskluse rakendamisel. Teltvalms,shutter”
avatud, dimmer seadistuatud 100% ning pan ja tilt on seadstatud keskp ositsioonile.

Seadme Uksikutel omadustel ,Locate” kaskluse rakendamine on vdimalik hoides athvasta
omadusega seonduvat nuppu (Pos, Col, Beam ja Intensity) ja vajutades LOCATE.#udilt a
tuUpi omadustele rakendatakse ,Locate” ja paigutatakse programmerisse



7.7 Omaduste Modifitseerimine (Modifying Attributes)

Liikuvatel seadmetel on tldjuhul mitu erinevat omadust nagu ,pan“, ,tilt“, ,colmdbo” ja ,iris".
Kui MagicQ pult patchib likuva seadme ning kaardistab automaatselt s@attameetrid standard
omadusteks vBimaldamaks lihtsat ligipaasu seadme funktsioonidele.

Pult toetab kahte seadme omaduste modifitseerimise voimalust — kas kasutatles etigip e
(attribute types) voi omaduste-panku (attribute banks). Mdlemad vdoimalused ornt&zeiita
vaheldatavalt show programmeerimisel.

7.7.1 Omadus Tuupide Kasutamine (Using Attribute Ty  pes)

JAttribute Types® on efektiivne viis omaduste liigitamiseks. Omadused omalilgd neljaks ttubiks
- Intensiivsus (Intensity), Positsioon (Postition), Varv (Color) ja Kiir (Be&ragicQ'l on aken iga
nimetatud omaduste jaoks. Valige soovitud seadmed ning soovitud omadustele vastav aken.

Aken voimaldab kasutada kdiki antud omaduste tuubile vastavaid omadusi kasutades selleks
kaheksat p6orlevat kodeerijat. Kiire aknas on vdoimalik kasutada rohkem kui kaheksat petadust
neid kasutada tuleb utiliseerida mitut kodeerijate lehekllge — kas vajutadésLF&GE2, PAGE3
vOi PAGE4 nuppu vdi vajutades uuesti BEAM nupule.

Lisaks vBimaldab aken valida puute-ekraanilt omaduse tiilbile vastava p aletse@rfeadmete
salvestamisel genereerib sisteem automaatselt igale omadusevésitailead paletid. Kasutajal on
vOimalik luua uusi paleti sissekandeid v6i kohandada olemasolevaid.
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Varvi aknas on COL MIX nupp, mis vdimaldab ligip&asu eel-programmeeritud véanvigkir jale.
COL MIX nupule vajutamine toob vahelduvalt esile kas tavalise paleti vaat@d! palette view)
vOi varvide segamise vaate (color mixing view). Varvide segamisesvaatedimalik varve valida
puute ekraanilt. COL TYPE nupp vOimaldab kasutajal valida vaikimisi vanmdekirja, Lee
varvide nimekirja ja Rosco varvide nimekirja vahel.

Et kohandada 16bitist omadust tépselt (16bitises resulutsioonis) tuleb hoida Sigiborgta
vastavat kodeerijat.

7.7.2 Omaduste Pankade Kasutamine (Attribute Banks)

,Omaduste Pangad” on traditsionaalne viis omaduste liigitamiseks. Omaduseghturd |
pankadesse kahe kaupa ning neile on véimalik ligipdased kasutades kahte p 66rleviggtkodee
Valige vajalikud seadmed ning vajutage CTRL ja FX (eelnevalt ATTR) eyetiavada Omaduste
(Atribute) Aken.

MagicQ Puldi puhul toetab ,Omaduste Panku“ l1abi Omaduste (Attribute) Akna. Akihag a
kasutatakse ulal paiknevaid nuppe omadus pankade valimiseks. Kdige vasakpoolsem rntapp vahe
kahe véimaliku omaduste pankade lehekiilje vahel.

Page Bank Attribue 1 Attribute 2 Attribute Byp
1 1 Dimmer Intensity
1 2 Shutter Iris Beam
1 3 Pan Tik Position
1 4 Colour 1 Colour 2 Colour
1 5 Focus Zoom Beam
1 6 Gobo 1 Gobo 2 Beam
1 7 Rotate 1 Rotate 2 Beam
1 8 Fx1 Fx 2 Beam
1 9 Cyan Magenta Colour
1 10 Yellow Col Mix Colour
2 1 Control 1 Control 2 Beam
2 2 Control 3 Control 4 Beam
2 3 Position
2 4 Colour 3 Colour 4 Colour
2 5 Frost1 Frost2 Beam
2 6 Gobo 3 Gobo 4 Beam
2 7 Rotate 3 Rotate 4 Beam
2 8 Fx 3 Fx 4 Beam
2 9 Fx5 Fx 6 Beam
2 20 Fx 7 Fx 8 Beam

Kaks suurt kodeerijat on kasutusel Omaduste 1 ja 2 kohandamiseks. Alternatiivselt dik véima
kasutada puute ekraani omaduste vaartuste vélja maaramiseks.

Kindlate vaartustega omaduste puhul nagu varvi ratas ja gobo ratas, voib kodeenijaigaate
nuppu kasutada jargnevale vaartusel viimiseks. Vajutades SHIFT + kodeseijaghuv nupp, viib
eelnevale vaartusele.

Palettide loomiseks tuleb vajutada ,Create Palettes” nuppu Omaduste Akna



7.8 Hiire vOi Kuuliga Pan ja Tilt'i juhtimine

Selleks, et juhtida pan'i ja tilt'i hiire voi kuuliga tuleb vbimaldada SeastistAknas ,Enable mouse
to control panftilt” valik, View Settings vaates.

Vajutage hiire paremat nuppu, et lilitada sisse pantftilt re iim. Revibimaldab kasutada nii kuuli
kui ka hiirt pan'i ja tilt'i ligutamiseks.

Antud funktsioon on toetatud ainult MagicQ Puldi kasutamisel koos ,MagicQ PC Wing" v0i
.MagicQ Maxi Wing" lidesega. Funktsiooni ei ole vBimalik kasutada koos ,&ad ini Wing'i
vOi ,MagicQ USB lidesega“ sest antud liidestel puuduvad X ja Y kodeerijad.

MagicQ Puldid toetavad ,serial“ ihendusega hiiri ja kuule.

7.9 Pooramine (Flip)

Poo6ramine (Flip) funktsioon muudab likuva seadme Pan ja Tilt parameetreidhiiii,j@&éb
samasse kohta kuid likumise piiri vastas poolses otsas. Funktsiooni rakekdamlisie vajutada
FLIP nupule Positsiooni vdi Omaduste (Position or Attrib) Aknas.

Ainult Pan'i pédramiseks, nii et Tilt'i vaartused jddvad samaks tuleb vajutdad@ 8NV PAN.

7.10 Omaduste vaartuste seadistamine otse klahvistikult

Omaduste vaartuseid on voimalik klahvistikult seadistada vajutades SET nup ulsesihgdsas
vaartuse ja vajutades seejarel vastava omaduse nupule kas IntensiivsusepRio§ésvi vOi
Kiire aknas.

7.11 Individuaalsete Seadmete valimine

Progarmeerimise kaigus on tihtipeale vajalik juhtida tksikut seadet, mis p gikaémete grupis —
naiteks likuvate sead mete jutimine positsioonide maaramiseks laterhativselt voib olla
vajalik maarata koigile seadmetele efekt, naiteks pddrlemise positdi

Seadme kontroll (head control buttons) nupud paiknevad puute-ekraani paremal kiiljel
vOimaldamaks kiiret ligipdadsu seadmete valimisele. Kui programmiseks vajalikud seadmed on
valitud kontrollivad sead me kontroll nupud kuidas seadmetele muudatused maéarataksesiVaik
seadistustest lahtuvalt maaratakse muudatused kdigile valitud seadmetele.

MagicQ vbimaldab sead me valikut jargneval viisil: esiteks tuleb valida Gfgtupep milles
paiknevad seadmed mida soovitakse kontrollida, kasutades selleks Gruppe voi numbe géahvi
valimimist. Seejarel tuleb kasutada seadme kontroll nuppe (head control buttsogyjitada alam

valik tldise valiku sees.
Nime riba Grupi, Positsiooni, Varvi ja Kiire Aknas naitavad antud hetkel valitudirssd.
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7.11.1 Uksik re iim

a1l L]
Dim RES

Vajutades NEXT HEAD, PREV HEAD v6i SINGLE kaivitab Uksik re iimi ($jie mode), mis
voimaldab juhtida ainult Uhte seadet valitud seadmete hulgast. Re iimi kaisdanalitakse
automaatselt valikus esimesel kohal olev seade, teisisdnu esimene #leskiesataja valis kui
Uhtegi seadet ei olnud valitud. Kui seade valitakse labi grupi siis valitekseree seade, mis antud
gruppi esimesena salvestati. Uksik re iimile viitab LED, mis on sissaliitl SINGLE nupul.

Uksik re iimis labividud muudatused kas kodeerijate poolt voi Palettide valitalsi, méjutavad
ainult Uhte seadet. Seadmele viidatakse * margiga seadme numbri juures.

Uksik re iimis kasutatakse NEXT HEAD ja PREV HEAD nuppe erinevate setelmalimiseks.
Vajutades ALL nupule viib seadme kontrollimise re iimi tagasi vaikimagsiimi milles
kontrollitakse kdiki valitud grupis olevaid seadmeid.

Uksik re iimis rakendatakse Locate funktsioon ainult (ihel seadmel, mida antel het
kontrollitakse.

7.11.2 Paaritu/Paaris (Odd/Even)

Paaritu/Paaris re iim on sarnane Uksik re iimile, erinevus seisndessel kontrollitakse ainult
pooli likuvaid seadmeid. Paaritu/Paaris re iimile viitab LED, mis on $igisatud ODD/EVEN

nupul.

Vajutades ODD/EVEN valib paaritud seadmed. Vajutades NEXT HEAD vdi PREACHiupule
valib kas paaris v0i paaritud seadmed. Vajutades ALL nupule viib seadme konselanimi
tagasi vaikimisi re iimi milles kontrollitakse koiki valitud grupis olestaaeadmeid.

Hoides all ODD/EVEN nuppu toob esile Paaritu/Paaris tooriistariba, mis ld@mkiirelt valida
paaris, paarituid voi iga 3ndat, 4ndat, 5ndat seadet. Vajutades SHIFT+OD D/BYENammuti
esile tooriistariba.

Vajutades SHIFT+ODD/EVEN nuppu viib ka re iimi iga 3nda seadme vdi enama seadm
valimiseks.



7.11.3 Koik (All)

ALL nuppu kasutatakse, et viia seadmete kontrollimise ala tagasi vaikeniisi, milles juhitakse
kdiki valikus olevaid seadmeid

Vajutades ALL kui ei ole valitud seadmeid valib seadmed, mis olid aktiivsed koatvivajutati
CLEAR nupule.

Vajutades SHIFT ja ALL valib kbéik seadmed, mis on sama tllpi vimasele vadtahinele.
Vajutades CTRL+ALL vdi FAN+ALL, valib kdik seadmed, mis on programmeris aktiivne

Vajutades Next Head ja Prev Head taasvalib kdik seadmed antud hetkel olevas satikaise(kui
vajutatakse ALL)

7.11.4 Uleuldise Valiku jarjestuse muutmine

Ulelildise valiku jarjestust on véimalik kasutades A nuppu Grupi Aknas — valikuteksoomal,
.Reverse”, JInto Centre* ja ,Centre Out” (tavaline, Umberp6ddratud, keskele kzlkesilja).

On ka v6imalik muuta ulelldine jarjestus suvaliseks hoides all SHIFT ja vaufR4&DOM
SELECT*". Uleiildist valiku jarjestust vdib muuta suvaliseks jarjestuseks, eetinevaid
jarjestusi. Peale jarjestuse segamist suvaliseks jarjestuselesy@imalik seada tagasi viia
normaalsesse jarjestusse — et seda teha tuleb uuesti valida tletldine valik.

Hoidke ALL nuppu et tuua esile todriistariba millel on tlal kirjeldatud valikud.

7.11.5 Gruppidest ja Uletildisest valikust alamvalik  ute sooritamine

Juhul kui valitakse sead meid kasutades Gruppe voi numbri klahve, véimaldab MagicQ alam
valikute sooritamise peamise valiku sees, kasutades selleks Next HeddeRde Odd/Even ja All
nuppe. See vbimaldab kasutajal valida seadme gruppe ning to6tada nendega Ukajketlitolaks
vajalik seadmeid uuesti valima.

Peamisest valikust alam valiku sooritamiseks on véimalik kasutada numbri klahidaja
seadmetele kasutades uletldise valiku sees olevat indeksi — néiteks 1. ja 8akleadees voi
valides seadmeid 1 THRU 4 antud valikus. Numbreid mida kasutatakse valimiseksezidiee
numbrid vaid on jarjekorra numbrid.

Antud meetodi kasutamiseks, valige seadmete grupp ning seejare lgeiga@gtkorra number
millele jargneb NEXT HEAD v6i PREV HEAD. Seega, et valida esimeneina seade kaesolevas
valikus tuleb sisestada:

1+2 NEXT HEAD

vOi kolmandast kuni viienda seadmeni



3 THRU 5 NEXT HEAD

Peamise valikuna on vBimalik valida mitmeid gruppe — seega kui on erinevad witpks 4 Spoti
ja 4 Wash'iga on vGimalik luua grupp 8 seadmega ning seejarel kasutddajameimbreid 1 — 8
olenemata seadmetele maaratud numbritest.

Kasutades NEXT HEAD ja PREV HEAD ilma numbrit sisestamata, toimideskas eelnevalt
valitud seadmest eelneva voi jargneva seadme, mis on uletldises valikus.

7.12 Esiletoomise re iim (Highlight Mode)

Esiletoomise re iimi kasutatakse koos Uksik ja Paaritu/Paaris reléga. Kasutada on véimalik
nelja véimalikku t66re iimi olenevalt Esiletoomise re iimi Seadistifkna seadistustest -
.Normal“, ,Advanced (highlights/lowlight)*, ,Advanced Highlight only* ja ,Advaad, no reset”
(tavaline, arenenud esiletoomine/taustale paigutatud, ainult arenenud esilet@@oarenenud, ilma
lahtestamiseta).

-Normal“ re iimis vahendatakse kdigi valikus olevate seadmete intenstivglja arvatud
kontrollitava seadme intensiivsus (v0i need seadmed, mis on valitud p aaris/paanis).
Seadmete esiletoomine muudab positsioonide programmeerimise likésama

LAdvanced (highlight/lowlight)“ re iimis k6ik sead mete omadused mida antukieh&ontrolitakse
seadistatakse esiletoomise vaartusele, mis voetakse ,persomakiyiikasutatakse ,Uksik* voi
.Paaritu/Paaris” to6re iime on esile toodud ainult seade(seadmed), mis ta\gupi alamvalikus
— Ulejddnud seadmed seadistatakse taustale.

LJAdvanced Higlihght Only“ re iim toimib sarnaselt eelmisele reziendinult valikust valja jaavaid
seadmeid ei seadistata taustale.

LAdvanced no reset” re iim on sama, mis ,Advanced (highlight/lowlight)” ma aga seadistusi ei
tuhjendata CLEAR nupule vajutades, vaid tuleb vajutada uuesti ,Highlight*, sooritamaks
lahtestamine (reset).

~Highlight* t6dre iimile vitab HIGHLIGHT nupul olev LED - HIGHLIGHTnupule vajutamine
vOi ALL nupule vajutamine viib seadmete juhtimise ala tagasi vaikimiset@r.

7.13 Taustale viimise funktsioon (Lowlight function)

Taustale viimise funktsiooni on véimalik kéivitada vajutades SHIFT + HIGHLIIGkbli aktiivsel
seadmel rakendatakse ,Lowlight” funktsioon viiakse ta personality's olevatsital olemise
vaartustele. See vbimaldab viia ajutiselt iga seadme kaesolevas valikatetadshald amaks
kiirelt leida vajaminevat seadet — ilma muutmata Uledldist valgustuse olekut.

Esiletoomise t6ore iim peab olema seadistatud ,,Advanced (highlight/lo®fige iimi.



7.14 Seadmete taasvalimine kasutades selleks Palette ja
Intensiivsuseid (Aktiivsed Paletid ja Intensiivsused)

Selleks et taasvalida teatud kindla paleti seadmeid tuleb hoida all ALjujada vastava paleti
nupule.

<Hoidke ALL> <Green>
Voi kasutades klahvistikku

<Hoidke ALL> <COL 5 ENTER>

Selleks et valida kdik seadmed mingil kindlal irgiémsuse astmel vBi sellest kdrgemal astmel tuliblidn
ALL ja sisestada vaartus. Seejarel vabastada AMajatada ENT ER.

<Hold ALL> <50 ENT ER>

Selleks et valida kdik seadmed mingil kindlal irgignsuse astmel tuleb hoida ALL ja sisestada v&ariarel
@. Seejarel vabastada ALL ja vajutada ENTER.

<Hold ALL> <@ 60 ENTER>

7.15 Pdorlemise re iim (Fan mode)

FAN nupp vdimaldab kodeerijatele alternatiivset toore iimi. Tavap aragee imis rakendatakse
kodeerijate poolt tehtavad muudatused valitud seadmetele linaarsel iesiativses toore iimis
rakendatakse muudatused p66rleval viisil. Positivne muutus suundab likuvad seadmed lahku
pOdrama ja negatiivne muutus suunab likuvad seadmeid kokku p66érama. ,Fan® t6ore iieni ei ol
voimalik kasutada Uksikut seadet (Single head) juhtivas re iimis ning sed@tekas kasutada
juhtudel kui kontrollitakse rohkem kui Uhte seadet korraga.

Vajutades ja hoides all FAN nuppu kéivitab ajutiselt ,Fan“ t66re iimi. Nupu va@naise viib tagasi
tavaparasesse toore iimi.

FAN nupu all hoidmine toob esile tddriistariba millelt on véimalik ligip ddsedagniise
valikutele. MagicQ PC'l on vGimalik t6oriistariba esile tuua vajutades SHFANt:

L]

On kolme tadpi FAN liikumist:

Asummeetriline Asymmetric‘(vaikimisi) — pdorleb keskelt astiimmeetriliselt
Sumeetriline Symmetric*—pdorleb keskelt simmeetriliselt

Lépp ,End* —po6orieb alustades I6pust

Voéimalik on kasutada ,Osasid (Parts)“, osade pdoramiseks. Osasid on voimakitamiidp pudega
2 — 6 (parts). Alternatiivselt on véimalik kasutada ,N parts” valikut ning saslestnumbri
klahvistikult. FAN to6re iimis k&esolev FAN'i tllp ja selle osad on esile toodwadista ekraani
aknas (Fan-A, Fan-S, Fan-E).



Tarkvara puhul, mis eelneb versioonile 1.3.3.5 tuleb vajutada SHIFT+FAN, et FAN'ntlUpa.
Too6tavad ka jargmised otseteed:

Hoidke FAN + vajutage LOCATE. \Mib tagasi vaikimisi FAN tuubile — asUmmilaetr
Hoidke FAN + vajutage NEXT HEAD. Valib jargmise FAN taubi.
Hoidke FAN + vajutage PREV HEAD. Valib eelmise FAN tidbi.

7.16 Ja Ainult (And Only)

AND ONLY funktsioon vdimaldab valida seadmeid, mis kuuluvad samaaegselt mat gregsi.
Seda on vdimalik kasutada kas gruppide paaridel voi hulgal gruppidel. Gruppndiselabn
vOimalik kasutada * operaatorit, tdpsustamaks, et valikus on ainult seadmed, mis masndle
grupis.

GROUP 1 *2 ENTER

See valib seadmed, mis on gruppides 1 ja 2.

LAnd Only* funktsiooni on vGimalik kasutada THRU, + ja — operaatoritega.

GROUP 1 THRU 4*5THRU 8 ENTER

See valib seadmed, mis kuuluvad gruppidesse la-gruppidesse 5— 8.

»LAnd Only* funktsiooni on vBimalik kasutada koos @eraatoriga, et seadistada tasemeid otse.
GROUP 1* 3 @ FULL ENTER

Marge: juhul kui valik“Select heads and palettes from keypad”(vali seadmeid ja palette klah)sti
on seadistatud ,No“ (Ei) — peab ** operaatorit kasutama, et valida gruppe kikanabil.

1*2**
1THRU4*5THRU 8 **
1*3**@ FULL ENTER

8 Efekti mootor (FX Engine)

8.1 Efekti lisamine (Adding in FX)

Selleks et lisada valitud seadmetele efekte tuleb valida esmalt seBdrmddknas, Grupi Aknas voi
Prog Aknast ning vajutada ADD FX nupule. MagicQ sisaldab nimekirja$ttsgivestatud
~Waveform FX (efektidest)”. Valige efekt mida seadmele maéarata.

Sead mele on voimalik lisada mitu efekti, eeldusel kui efektid kasutavad feaghinevaid
omadusi — nt. Korraga v0ib kasutada ,Pan Sine* ja ,Tilt Sine* efekte.

Mdningad efektid ei s6ltu seadme kindlatest omadustest — need on margitud * méargiga — naiteks



,Ramp*, ,Sine* ja ,Cosine". Uhe eelnimetatud efekti valimisel, kiisib p ulukaislt millisele
omadusele antud efekt maaratakse. Naiteks on vdimalik programmeerideasotdes ,Sine*
efekti ,Pan“ omadusel ja ,Cosine" efekti ,Tilt" omadusel. Alternatii¢sm vdimalik kasutada ka
lihtsalt ,Circle(ring)“ efekti!

FILE MANAGER (hard drive: show/fx) Il
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Peale efekti valimist viiakse kasutaja tagasi Prog Aknasse. Efektnpetrite, nagu kiirus, suurus
ja ulatuvus seadmete vahel, kohandamiseks tuleb kasutada kodeerijaid. Vaikievid lahekti
suurused kuni 255ni. Hoidke all SHIFT ja kasutage kodeerijat, et viia suurust ule 255.

Prog Aken vbimaldab ,Simple(lihntne)" vaadet ja ,Advanced(arenenud)” vaadetp}S' vaade
vOimaldab kohandada koikid ele seadmetele maéaratud efekte. ,Advanced” vaade vOommaidab

parameetreid igal erineval seadmel — see voimaldab méaarata erifedtadieirused erinevatele
seadmetele.
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Efekte on vdimalik lisada ja eemaldada Programmeri Aknast.

8.1.1 Efekti kiirus ja suurus

Efekti kiirust on vdimalik kohandada kodeerijaga X. Nupust on vdimalik p eatada/kaiviekdia e
voimaldades selle ajutiselt peatada.

.Crossfade” efekt on kohandatav kodeerijaga Y — 0% on kiire samas kui 100% on téaielik
.crossfade”. Nupuga on vdimalik maarata efekti ajastamise kiirus.

Efekti suurust on véimalik kohandada kodeerijaga D, 0% kuni 100%'ni. Vajutades SHIFT ja
pOorates kodeerijat voimaldab suurendada kuni 800%'ni. Nupule vajutus vahetab valitud ja null
suuruse vahel. See voimaldab ajutiselt efekti valja lulitada.

8.1.2 Efektide alg vaartused (base values)

Vaikimisi on efektid lisatud kédesolevatesse kanali vaartustesse — seegéira) et kanali
vaartused on korrektselt maaratud. Naiteks, et kasutada ringi (circle) ef&0Bl pan'i ja tilt'i
ulatuse keskpaigas on oluline, et pan ja tilt on eelnevalt seadistatud oma Kesgos#sioonile
(128) enne efekti lisamist. Kanali vaartuste muutmine, muudab millise punkti Ufekieoe
maaratud.

Sarnaselt, et joosta dimmeri jooksu 0% kuni 100% HTP kanalitel peaksid kanalid olelstased
50% intensiivsusele enne efekti lisamist.

Kanali vaartused ja efekti vaartused ei pea olema salvestatud saneséuaate. Uht taasesitust



vOib kasutada efekti keskpunkti maaramiseks ja teiselt juhtida efekti ennakimike positsioon
ise vOib olla multi-Pildi Pildihulk voi jooks, mis vGimaldab kindla efekti ringignaiamist.

Kui soovite, et kindel taasesitus paigutaks seadmed kindlasse asend seteHiita siis salvestage
nii asend kui ka null suuruses efekt taasesitusele. Null suuruses efekti salveddiadlustab, et
juhul kui mingi muu taasesitus kasutab antud seadmetel efekti siis sedataitkajas

8.1.3 Efekti lisamise re iimid (FX add modes)

Voimalik on muuta viisi millega efektid lisatakse alg vaartustele. Rkog FX vaates ja Pildi
(Cue) Aknas on ,add mode*” vali. Liikuge lehel paremale, et tuua esile antud \&gik. S
determineerib kuidas efekt Pildis lisatakse alg vaartustele. Olemas ow&dtat; ,Normal“,
LPlus” ja ,Minus”.

.Normal“ on vaikimisi valik — efekt lisab nii miinuse kui ka plussi alg vaarteisel

Plus lisab efekti kdesolevale vaartusele — efekti tase ei lange kunadamalkkekdesolevast
vaartusest.

.Minus* vOtab maha efekti kdesolevast vaartusest — efektitase ei tduse kumgagnke
kaesolevast vaartusest.

LAbs" (absoluutne). MagicQ ignoreerib efekti alg vaartuse ja valjendalalitefekti vaartust. See
on kasulik absoluutse asendi efekti ja varvi vahetus efekti puhul.

8.1.4 Efekti ulatus (seadmete vahelised nihked) ,FX Spreadffsets over heads)*

Kui efekt lisatakse seadmete grupile, determineerib ulatus kuidas sitktiakse kigi seadmete
puhul. Vaikimisi on ulatus vordne (100%) - sama efekt maaratakse igale seadanefeldi
nihutatakse viisil, et iga seade on efekti tsukli erinevas punktis. Uhtlz=® (datusega
paigutatakse Uhtlaselt efekti tsuklisse.

Efekti ulatuse seadistamine nulli kohandab kdik seadmed osutama tstkli samasse ehkkad
kdik teevad sama asja. Valides vaartuste 0% ja 100% vahel véimaldab geneaeedad
vaateid.

Efekti ulatus on maksimaalne nihe sead mete vahel, mis on sama efekti alluEtelste vaartused
mis Uletavad 100% on lubatud.

Efekti nihutamine liikuvate seadmete puhul voib olla veelgi suurendatud kasutakie®&ife-X
parts) ja lIdike (segments). Efekti osad ja I6igud ei valjenda mingit muutusteki ulatus on null.

Ulatust on vGimalik vaadelda Valjundite (Outputs) Aknast, ,View Chans", MevWD, ,View
Move" Aknas. See esitab 2D representatsioonipan ja tilt vaartustesadyaes puhul.
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8.1.5 Efekti osad (FX parts)

See vOimaldab korrata efekti tsuklit erinevatel seadmetel. Kui efekti osad isrefekt nihutatud
(offset) Ule seadmete koguhulga, millele on antud effekt seadistatud. Osats)l Kpsutades voib
effekti nihutada viisil, et naiteks esimesed kolm seadet on erineva nihkegadkaised ning
jargmised on erineva nihkega kui eelmised. Teisisdnu nihke muutus toimub iga kolme geatime
(Efekti osad = 3).

Efekti osadeks voib olla vaartus ,null* (none), ,2s“, ,3s"“ jne. Naiteks, kui osade vaartus on
seadistatud ,3s" esitatakse efekti jaotatuna ule jargnevate valitud seadsestdmed 1,4,7,10
esitavad sama asja ning seadmed 2,5,8,11 esitavad sama asja. Kui efekti cad) ((1Xvalitud
siis ulatus (spread) determineerib kuidas effekt on jaotatud Ule kolme seadme.

8.1.6 Efekti Idigud (FX Segments)

Efekti 16igud to6tavad koos efekti osadega voimaldamaks lihtsalt juhtida, suhtetisicherinevate
seadmete vahel, mis kasutavad sama efekti. Efekti [6igud maaravad mitme bikévahlseadmel
on sama nihe.

Juhul kui on naiteks 12 seadet, 100% jaotusega ilma efekti osadeta vdi I6ikudeta siis kslemuse

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
0% 8% | 16%| 25%| 339%4 41% 50% 58 66% 73% 8% 9OL%

Efekti I6ikudega = 2's

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
0% 0% | 16%| 16%| 339%4 33% 50% 50% 66% 6% 83% 8B%

Efekti I6ikudega = 3's



1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

0% 0% 0% [ 25%| 25% 259 50% 50%  S50P675% | 75% | 75%

Efekti osadega = 2's

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
0% | 50%| 0% | 50%| 0% 50% 09 50% 0%  50P6  OpPo 50%

Efekti osadega = 2's, I6ikudega = 3's

0% 0% 0% [ 50%| 50% 509 09 0% 0%  50p6  50% 50%

8.1.7 Efekti Suund ja P66ramine (Direction and Inve  rsion)
Efekti suunda vOib seadistada vastavalt jargnevatele valikutele:

Forward (Edasi)

Backward (Tagasi)

OddEven (Paaritu/Paaris)

Even/Odd (Paaris/Paaritu)

Left/Right (Vasak/Parem)

Right/Left (Parem/Vasak)

Segments (LOigud)

Invert (P66ratud)

Invert Odd/Even (Po6ratud Paaritu/Paaris)
Invert Even/Odd (P606ratud Paaris/Paaritu)
Invert Left/Right (Pddratud Vasak/Parem)
Invert Right/Left (P6dratud Parem/Vasak)
Invert Segments (Pdo6ratud LAigud)

Edasi ja Tagasi mdjutavad efekti suunda. Paariaui® auunavad paaritud seadmed liikuma edasi raagp
seadmed liikuma tagasi. Vasak/Parem jaotab seapwmédks, pooled liguvad edasi ja pooled tagasi.
LAigud muudab edasi/tagasi liikumist iga 16igu kah

Pdoramine(inverts) muudab ,waveform* efekti polastgattes likumise suuna samaks. Lihtsate
~waveform" efektide puhul, mis koosnevad 1 v8i theaust on tulemuseks identne efekti esitus.
~Waveform* efektide puhul, mis koosnevad rohkem X@ammust, on tulemuseks omavahel varieeruvad

Pidage silmas pulsi (pulse) 2 sammu 4 seadmelsdgh 0% efekti esitused.

Forward (edasi) AN

Invert (pd6ratud) AMAN
Invert Odd Even (Pdoratud paaritu/paaris) N



Invert Left Right (P6oratud vasak/parem) AN AN

Invert Right/Left (pddratud parem/vasak) M NN

Invert Even/Odd (P606ratud paaris/paaritu) nANN

Pidage silmas pulsi 4 sammu ,waveform* efektigaddmel:

Forward (edasi) A A A
Backward (tagasi) AN~ o N
Invert (pddratud) AMA M N AN M

~Waveform* efektide puhul millel on rohkem kui Gksnadus, on vBimalik pdéramise funktsiooni kasutada
ainult esimese omaduse puhul. See kindlustab Ipesgelpildis likumise ringi jm. efektide puhul...

8.1.8 Pulsi Laius (Pulse Width)

Pulsi, kalle, dimmeri jaoks ja iirise jooks sisaldavad Pulsi Laiust Kode&ijSee véimaldab
muuta efekti laiust iima, et peaks valima teist efekti (nt. 2 sammuga Budasmuga pulss)

Seadistatuna 50%'l on vOrdvaarne 2 sammuga pulsile. Seadistatuna 0% lahedas vdi alle
vaga kitsas, ning 100% lahedasena on pulss voi kalle vaga lai.

8.1.9 Efekti hAdbumise ajad (FX Fade imes)

Efekti on véimalik seadistada hdabuma sisse ja valja (fade on and out) sellke esefaekt hlippab
sisse vdi vélja (snapping in and out). Ha&bumise ajad on seadistatud Progranfiheéri Akente
.view Times" vaates. Vanemates tarkvara versioonides oli véimalik seadishaseelp ool
nimetatud akente ,View FX“ vaates (kasutage PAGE RIGHT nuppu, et likuda sebiudp a).

8.1.10 Algsed vahed (Inital spreads)

Juhul kui Pildist estletakse mitut efekti voib olla vajalik méératleda afgh¢ide esituse vahe.
Seda on vdimalik kohandada Programmeri voi Pildi Aknast (Kasutage PAGETRIGd U, et
likuda sobivate tulpade vahel). Seadistada on véimalik nii jamedat (coarse) keeki(fine)
vahet.

8.1.11 Vilkuv Efekt

MagicQ sisaldab hulka efekte, mis simuleerivad vilkumist — nendega on voimalilesndal tuld,
kiunlaid ning valku. Efekti kiirus, suurus ja vahe vdimaldab erinevate vilkumisega seonduvate
efektide genereerimist. Olemasolevad vilkkumisega seonduvad efektid on:

Flicker Suvaline vilkumine dleval ja allpool baas taset
Flicker up Suvaline vilkumine ulalpool baas taset
Flicker down Suvaline vilkumine allpool baas taset

Flicker sync Suvaline vilkumine — kdik seadmed sama efekti esitavad seadmedoi



siinkroonis
Flicker crossfade Suvaline vilkumine suvalistel tasemetele suvalistiesfadeiga“

8.1.12 Mitmed Efektid (Multiple FX)

Uhele seadmele on vdimalik seadistada mitu erinevat efekti — nt. Pan jaddtmillele on lisatud
color mix omadustelt punane, roheline ja sinine ,color mix‘.

PROG (CF7HE 51,52,53,54} i

Head name Head type Hd No Attib Speed Made Size  Stop 0 Size Dir Spread Parts Segment Add Fade in Fade]
I T T o 2o [1o0% |128 |No  |No  |Pwd  |100% feven)|None |None |Nomal |Defaut |Def|

Circle 4 [CFPHE 51)

100% (128 Mo Mo Fad 100% (even)|Mone |None  |Momal |Default |Def
100% (128 |[No Mo Fad | i i
100%  |128  |No Mo Fwd

1002 55 Mo [Mo  |Fwd  |100% feverd|None [None  |Momal |Defaur |Def
100% |25 |[No Mo |Fwd
100% |25 |No Mo |Fwd
100% |25 Mo Mo |Fwd

Kui vaadeldakse v6i muudetakse mitut efekti kas Programmeri voi Pildi Akeds 8, C, D, X ja
Y kodeerijad mdjutavad ainult efekti millel kursor paikneb. Enne versiooni v1.3.2.4 mdjutasi
kodeerijad koiki efekte Programmeri/Pildi Akentes. Kui lisatakse uusief@kivaikimisi
seadistatud nii, et kodeerijad automaatselt kontrollivad lisatud efekti omadusi.

Juhul kui kursor on paigutatud ,All FX* reale akna tlemises osas kontrollivad kodeerifad koi
aknas olevaid efekte. Kodeerija E abil on jatkuvalt véimalik seadistada tksikut omaitizlst m
kursor paikneb.

8.1.13 Mitme Efekti Liitmine/Jaotamine(Eraldamine) [Joining/Splitting]

MagicQ's on funktsioon, mis vBimaldab eraldada seadmed efektist voi litssiareéekte
Programmeris — kasutage SHIFT'i ja JOIN FX vdi SPLIT FX nuppe.

Split Fx vajutamisel eraldatakse antud momendil valitud seadmed efeliestmad paiknesid
eraldi seisvasse efekti. Kui kui valitud seadmed olid ainsad seadmed efetinisueetektis
muudatust.

Join Fa vajutamisel analltsib MagicQ kdiki programmeris olevaid efekteiiialy $arnased sama
taUpi efektid kokku. Efekti kirused/suurused/nihked sailitatakse kuni suurendatud efekti
kohandamiseni.



8.1.14 Efekti muutmine valitud seadmetel

Efekti on vdimalik muuta kindlal seadmete valimil, esmalt valides vajalikudinsed ning seejarel
kohandades parameetreid Efekti Aknast (FX Window), mitte ProgrammersAkefakti Aknas on
esile toodud kodeerijad kiiruse, suuruse, hddbumise [crossfade] ja nihke [offsetA jaoks.
kodeeriatega teostatavad muudatused mojutavad ainult valikus olevaid seadmeid. Migikiea t
kodeeriad mdjutavad koiki seadmetele maaratud efekte ehk, kui seadmele ondnéigate ja
,CMY varvi* efekt muudetakse mdlemat efekti. Muutmaks efekte Uksikult kasutage i@tk
Programmeri Akna FX vaates [view].

8.1.15 Efekti vahetamine

MagicQ pakub vGimalust muuta efekti tidpi, mis parajasti jookseb valitud sesldMetudatusi on
voimalik teostada Programmeri Aknast vajutades CHANGE FX nupule. Seeldéainmaitme
efekti valimist, ilma muutmata kiirust, suurust vai nihet. Efekti on voimalik vateedault sobivat
tuUpi efektiga — nt. Ringi on vdimalik muuta ruuduks vai teemanti kujuliseks aga mie RG
efektiks.

8.1.16 Efekti Umberjarjestamine

Efektis rakendatavad seadmeid on vdimalik Umberjarjestada, iima et oldkk &dekti uuesti
luua. Vajutage REORDER FX nupule Programmeri Efekti (FX) vaates. M agia@ab jarjestust
jargnevalt: Tavaline (Normal), Umberpdoratud (Reverse), Keskele (Intoeledeskelt valja
(Centre Out), Suvaliselt (Random). Tavaline muudab alati jarjestuse vaseadinete jarjestuse
numbritele.

Juhul kui k&esolev seadmete jarjestus ei ole sama, mis Pildis, kasutab Pult tagionaa
jarjestust.

8.1.17 Efekti blokeerimine

Kui valikutes on seadistatud ,,Programmer overides FX“ (Programmer votaligathrefekti tle)
lisab Programmer automaatselt ,Block FX* valiku — see tdhendab, et igal julicdrkalion
programmeris aktiivne on sellele maaratud null efekt — nii et kdik efektid, mis ikgatsevad on
automaatselt Taasesituses ignoreeritud. Juhul kui kanalil on efekt Progianomieseb efekt
eeldatult. See vbimaldab néaiteks kasutajal juhtida valitud liikuv seade od@sEndisse.

8.2 Kasutaja efekti genereerimine



Kasutaja poolset efekti on vdimalik genereerida programmeeridestgsokasiu ning seejarel
muutes selle efektiks. Efekti on vdimalik seejarel maarata kodigile soluwmdustega sead metele.

Naiteks, et luua uus likumise efekt tuleb luua esmalt jooksu positsioon, progradesgean ja tilt
vaartused Uhele vdi enamale seadmetele. Jooksule tuleb maarata kirus, magnealesekti

vaikimisi kiiruseks. Juhul kui soovitakse, et efekt kasutaks akk-l6ppu (mitte haabumett)
seadistada jooksu kontrast 0%.

Jooksu on vdimalik muuta efektiks avades Pildi hulga akna ning vajutades SHIFT ja MAKE
Juhul kui jooksus on ainult iks omadus kiisitakse kasutaja k&es ,kas soovite, et efekt oleks alati
méaaratud omadustele vOi lubate selle maaramist igale omadustele”. Juhidikuigas on

rohkem kui Uks omadus kusitakse kasutaja kaest milliseid omadusi kasutatakse jWaefekbis*.

Juhul kui jooksus kasutatakse mitut seadet siis genereeritakse efekti méu-seae voimaldab
efektis olevatel seadmetel esitada erinevaid efekte. (Naiteks: onlikGieiaestada efekt kus kaks
seadet esitavad Tilt'i ja kaks seadet esitavad Pan'i)

Selleks et salvestada efekti mida on voimalik maérata igale omaduseje, aialilt 1 omadus (nt.
Dimmer) ning looge antud omadust kasutav jooks. Kui vajutatakse MAKE FX nupule, tlidieb va
.Make FX Apply to any attriute*(Efekt sobib igale omadusele) valik.

Tarkvara versioonist v1.4.0.4 alates toetab ,waveform” efekt Ukskdik kui palju omadusi. 8oovita
on salvestada vahem omadusi ,waveform” efekti — naiteks ainult postitsioon, nuefovoi
intensiivsus. Keerulisemate efektide puhul paigutage efekt Efekti (FX)aska ja salvestage

Efekti nimistusse (FX Library).

M arkida tuleb, et tarkvara puhul mis eelnes versioonile v1.4.0.3 toetas ,waveform“ietdkt a
kolme omadust — teisisOnu, efektis olid kasutusel ainult esimesed kolm jooksu salvestatustom
Kasutage ,Record” ,Remove” kaskluseid et eemaldada mitte soovitud omadhest teidi

hulgast.

8.3 Kasutaja efekti kohandamine

MagicQ sisaldab FX Editor'i (efekti kohandaja) mille abil on véimalik ,Wexa“ efekte
kohandada. Muudatused ,waveform” efektile teeb pusivaid muudatusi efektile M agie@rsigst
selhulgas kdigile sama tuupi efektidele, mis on kasutusel kédesolevas ja Kaiulegdav ates
showdes. Juhul kui kasutajad soovivad muuta sisseehitatud ,waveform* efekti on soovitatav
kasutada ,save As" kasklust ning salvestama efekti teise nimega enne midltivétest.

8.4 Paleti efektid

Voimalik on teha ,waveform“ efekte mis kasutavad Palettidele maaratudiséirtabsoluutsete
vaartuste asemel. See voimalda kiirelt efekte lUlesehitada kasutadasaieraid Palette. Efekti
uuendatakse iga paleti muutuse puhul.



8.5 Efekti nimistu (FX Libary) — programmeeritud efektide
hoiustamiseks ja taaskasutamiseks

Efekte on vOimalik salvestada taaskasutamiseks mitmetel Piltidelgomogeerimise ajal, voi show
ajal mitmel seadmel esitamiseks.

Efekti Aken voimaldab salvestada efektid ja efektide kombinatsioonid mida tiltidtakse. Efekti
Akent on voimalik avada vajutades FX nupule (eelnevalt ATTR nupp.)

Salvestage efekt Efekti Aknasse tavalisel viisil — seadistage gfegrammeris ning vajutage
RECORD. Kdik erinevad efektid mis on antud momendil programmeris salvestaaékhellgas
salvestatakse ka suuruse, kiiruse ja ninkega seonduv informatsioon.

EDIT
FX

ADD
FX

ADD
FX 0 SIZE

SAVE
FX LIB

LOAD
FXLIB

REMOVE
ALL FX

Selleks et efekti taaskasutada tuleb valida seadmed millel efekti kasutgdzeejarel valida vastav
efekt Efekti Aknast. Efekti on vdimalik nimetada, liigutada ja kopeerida nagu tdigkiakendes
olevaid asju. Efekte on vOimalik taasesitada kdikidel sead metel, mis toetekiad e
programmeeritud omadusi — mitte ainult seadmed millel algselt efektapmogeeritud oli.

Efekti kohandamiseks tuleb efekt lisada programmerisse ning kasutada ,Ukédsktieist.

Markida tuleb, et efektid salvestatakse Piltidena — neid on vdimalik néha ,Cu® (Sitdie
nimistus) — ometi ei ole vajalik neile ligipaasemiseks kasutada muud akerfektiidken (FX
Winodw).

Juhul kui programmeeritakse uusi Pilte kasutades efekte, Efektide Aknast etehliks efektist
koopia, et oleks vbimalik teha Uksikuid muudatusi programmeeritud Pildile. Efekti kahaimia
Efekti Aknas ei mdjuta programmeeritud Pilte — ainult uusi Pilte nabenlisel kasutatakse efekte.

8.6 Efektide Nimekirja (FX Libaray) Impont ja Eksport

Efekte, mis on Efekti Aknas on vBimalik salvestada Efektide Nimekirja failgtrefekte on
voimalik taaskasutada igas MagicQ show's. Efekti Nimekirja faili loeksiguleb kasutada SAVE
FX LIB kaskluseks — kdik efektid Efekti Aknas salvestatakse antud faili. Efeiiidsstatakse kui
suvalised Efektid (generic FX) — Seega neid on vdimalik taaskasutada koikidieletebmillel on
olemas vajalikud omadused. Efektide Nimekirja on véimalik taaslaadida(ydlasutades LOAD
FX LIB kasklust.



9 Paletid

MagicQ toetab lihtsat palettide stisteemi, mis voimaldab Kiiret l&gip &elistatud vaadetele. Kui
likuvaid seadmeid patchitakse genereerib pult automaatselt p alatittpa seadmetele.

Olemas on kolme tudpipalette, mis vastavad Varvile, Kiirele ja Positssobgd palet toetab kuni
1000 erinevat sisestust.

9.1 Palettide Kasutamine

Paleti kasutamseks tuleb valida seadmed millel soovitakse muudatusi tehapietiva amiseks
tuleb valida kas Varvi, Kiire voi Positsiooni Aken.

Antud aknast tuleb valida sobiv paleti sisestus. Antud paleti omadus rakendat&ildsd kalitud
seadmetele.

Esimesed 10 paleti sisestust esitletakse igas Paleti Aknas on asttrestletud puute-ekraani
kohal. Showde taasesitamisel voimaldab see rakendada kiiresti vajabklist s&i kasutades péris
nuppe puute-ekraanil olevate nuppude asemel. CURSOR UP ja CURSOR DOWN nugpudega
vOimalik kohandada palettide sissekandeid mida esitletakse akna kohal.

Kiire Aknas olevad esimesed 4 nuppu on kasutusel Kiire Lehtede (Beam Pageeksl —
tlejaéanud nupud on kasutusel Paleti sissekannete valimiseks.



B4
fan hat

B5
triple

BE
dec beam

B7
fibroid

VIEW
FALETTE

PASE PAGE PAGE B1
2 3 4 open gobo

PSP | BEAM (11ac250 46,47,48 ' . ) iz
B Elez @ celea NN cele« EQ eles M eles [T elev B2 elss I cBles [E eleio[E BI

- open gobo cone bar fan hat triple dec beam fibroid mdholes | pve crmag | PYsEr
blue shake

e1E3 sle12E] ele3[ ele<Md eleisEY sl|esfl ele17[@ cBleis @ Bles® eiBg B

md holes fibroid dec beam triple shake fan hat bar shake |cone shake |gobo serd = {gobo sed << | Gebo 1
shake shake shake shake

Iris B21@ BlB2fH B3 @ BB @ B 825 B|BZ6 B|B27 BiE28 BBZ5 B B?»i} B Rotate
Gobo 3 Gobo 4 Gobo & Gobo & Cortt Rev Spin | Spin Stop | Fwd Spin triangle i

B2 B3
cone bar

Positionin s
E2CM eleafll eleEd elesEd elecll ejevE® eieasf) el ceaBE] e
fani thin bars i grid ball i gidballr | thinbarsr fanr barr ‘tiangle r dots:
e2FR eleaafe) elpufd elessfE B|essER B E{p4sER E|EsofE B

bricks cloud miachine bamboo threads pling pling shake | threads bamboo Goba2

shake shake
Bs2fz elesafd B escEl 6lesyEl olpsef Glessf@ Bioeofy B

machine |ooudshake | BUEKS | jotus shiake | dots shake | Dots (G1) | Dots2(G2) | TilGY) | GriGd) | Sar(G2)

Focus

shake shake
Bl eleszB elEsa@® Bl @ B(BES B66 B67 BG2 B69 B70
Swil (G3) | TG4 gabo gobo rot
Prism : rotation Gobo

Chris-PC Thu Mov 2003:35:18 2008 Ver 1.3.8.3
Fage 1: Add Master

B

Paleti sissekanded mis sisaldavad infot antud momendil valitud seadmete kohte modad
valgetena. Paleti sissekanded mis ei sisalda informatsiooni valitud sedarined on esile toodud
hallidena.

9.2 Palettide salvestamine

Paleti sisestuse salvestamiseks tuleb valida seadmed, millele scowtaldatusi rakendada.
Seejarel tuleb avada vastav palet valides kas Varvi, Kiire voi Positéikoai Seejarel tuleb
teostada soovitavad muudatused. Peale seda tuleb salvestada palett, vajutad®d R& e
ning valides aknast paleti sisestus.

Juhul kui salvestatakse paleti sisestust mida on varem Piltide ja Pilddbylkagrammeerimisel
kasutatud siis Pildid ja Pildi hulgad uuendatakse automaatselt p eegeldaméidep dkhtud
muudatusi. See on kasulik juhtudel kui on vajalik esitada sama show'd erinevates kéhtades
Pildid kasutavad positsioone Positsioonide paletilt, siis on vaja muuta ainutepsdetga ei ole
vajalik uuesti salvestada tervet Pilti.

Kui palette salvestatakse siis salvestatakse ainult paletilevadstenadused. Seega kui
salvestatakse varvi paletti, salvestatakse ainult varvi omadused. Vagamsstab pult kdik
omadused, mis sobivad paletile, olenemata kas need on kohandatud programmeris.voi mitte

Kui paleti sisestusi salvestatakse siis rakendatakse muudatused aitudtseddmetele.
Muudatused paigutatakse kokku juba olemasolevate paleti sisestustega. Kimaksset koik
seadmetele tehtavad muudatused on ka seadmetel uuendatud tuleb vajutada CTRLi#ekis val
kdik seadmed enne paleti sisestuse taas-salvestamist.



9.2.1 Uksikute omaduste salvestamine paletile

Juhul kui on vajalik salvestada tksikuid omadusi paleti sisestusele — nt. ainult gawsttetiud
omadused Kiire paletile. Viisi kuidas pult salvestatab palette on vOimaiita kasutades
.masking‘(maskeerimise) valikut Salvestamis Valikute(Recordpgions) aknas. Salvestamis
valikute akna avamiseks hoides all SHIFT ja vajutades RECORD. Altereditingsb akent avada
vajutades REC OPTIONS nupule Programmeri Aknas.

Vajutage REC INT, REC POS, REC COL, REC BEAM nuppe, et rakendada maskeerimi
omaduse tuubi alusel. Valige omadused millele maskeerimine rakendada uksikuteteralades
Seega, et salvestada ainult shutteri omadust tuleb vajutada SHUTTER'i omadusel

M dningatel juhtudel vdib olla vajalik salvestada ka teisi omadusi paletile — nisinss kiire
paletile. Selleks tuleb vajutada vastavat nuppu Salvetamis valikute aknassi®edgetis naitab I, P,
C, B viitamaks millised omadused on salvestatud paletile. (Intensitijétp<itolor, Beam)

Kui paleti sisestus on salvestatud siis maskeerimis valikud viiakasi ama vaikimisi
seadistusele. Véimalik on lukustada ka maski, mis takistab vaikimisi seadlistiagasi viimist.
Seada on voéimalik teha vajutades LOCK MASK nupule, mis on ,Salvestamis éafikngs”.

9.2.2 Intensiivsuse salvestamine paletile

Selleks et salvestada intensiivsust paletile tuleb hoida all SHIFT jadaj)@ECORD, mis avab
Salvestamis Valikute Akna ning seejarel vajutada REC INT nupule.

9.3 Palettide nimetamine

Paletile on vbimalik nime anda salvestamise ajal, sisestades nime enseasaheep aleti sisestuse
valimist.

Paletile on vdimalik anda nime igal ajal, sisestades nime ja vajut&desil®) seejarel valides
paleti sisestuse millele nime anda. Juhul kui ei kasutata valist klaviatuu@imalik nime
sisestada kasutades puute-ekraanil olevat klaviatuuri.

9.4 Palettide uuendamine

Paletti on vdimalik uuendada valides mdningad seadmed, rakendades p algir ¢h toees-
salvestades paleti. Ainult seadmed mis olid valitud paleti taas-saivisstajal kohandatakse paletis
— Ulejgdnud seadmeid mis on antud paletti salvestatud, ei muudeta.

Tervet paletti on véimalik kohandada kasutades ,Include” ja ,Update” kasklusgitaja
JInclude” ja seejarel valige paleti siestus et lisada terve patgrammerisse. Pult valib
automaatselt kdik seadmed antud paleti sisestuses. Muutused in voimalik tposteaimmeris,



.Jpdate"* kasklus salvestab muudatused paletile.

9.5 Palettide kopeerimine ja liigutamine

Paleti sisestusi on vdimalik liigutada ja kopeerida nagu kdiki teisi akendesdéesju.

Kui paleti sisestusi ligutatakse jargneb programmeeritu psgstust — ehk kui on Pilt mis
kasutab Varvi paleti sisestust, siis antud Varvi paleti sisestusaiigué uuendab automaatselt
Pilti viitama eelnimetatud paleti sisestusele.

9.6 Omaduste eemaldamine palettidest

Paleti sisestusi on vOimalik kustutada nagu kd ki teisi akentes olevaid asjadesatllesk
REMOVE nuppu.

Selleks et eemaldada kindlaid omadusi paleti sisestusest tuleb kasutaB&EREG/E salvestamis
valikut (record option). See toimib sarnaselt tavalisele salvestus viisilimevus seisneb selles, et
tavaliselt paigutati asjad programmeris kokku, niiid need eemaldatakse.

MASK IPCB ja MASK ATTRIB salvestamis valikud véimaldavad valida redll valikud
kustutatakse tavalise paleti sisestuse salvestamisel.

Naiteks, et eemaldada shutteri omadusi eelnevalt salvestatud Kiiies[saletuselt; tiihjendage
programmer, valige seadmed ja viige labi muudatused ainult shutteri oma®esgie el vajutage
SHIFT ja RECORD javalige REC REMOVE ja MASK ATTRIB, ,Shutteramt options”(Shutteri
salvestamise valikud).

9.7 Uhendatud paletid (Linked Palettes)

Kui valite paleti ja siis salvestate selle teise paletina ilmagdilmmadust muutmata siis kdik
vaartused uues paletis on Uhendatud esimese paletiga. Suvalise omaduse muhtinesenpeses
paletis kajastub ka uues paletis olevates omadust. Eelpool kirjeldatut aksetéhendatud
palettideks (linked palettes). MagicQ naitab ,L“ Ghendatud palettide jwmitasaks thenduses
olevatele palettidele.

Juhul kui omadusi mudetakse kasutades selleks kodeerijat voi omadusi muutvaid nugbet siis p
sisaldab kindlaid vaartuseid tihenduste asemel.

Palette on véimalik lahti Ghendada Paleti vaate Aknast (View Palette WinBasgutage kursor
paleti sisestusele mida soovite lahti Ghendada (unlink), vajutage VIEW PAE [aTSeejarel
UNLINK.

Ainlt Ghe tasemeline tlhendus on lubatud — palett vGib olla Ghenduses teise paletiga,l&eid nei
ole vBimalik ihendada rohkem palette.



9.8 Paleti sisu vaatamine/kohandamine

Paleti sisestuse sisu voib igal hetkel vaadata vajutades VIEW PALET TlHervgrvi, Kiire voi
Postitsiooni Aknas. Eelpool kirjeldatu avab Paleti vaate akna ja naitab, misebrssaistusele
salvestatud.

PALETTE VIEW (B4 fan hat) _ L M350

Head name Head type Hd nio

VIEW
USED

CLOSE
WINDOW

Paleti vaate aken nditab kdike paleti sisestuses olenemata seliesgtdraitadmed hetkel valitud on.
Paleti sisestuse sisu on v8imalik kohandada, muutes omaduste vaartuseid tabkdis vodbe
kustutada vaartuseid, sealhulgas seadmeid vdi terveid omadusi paleti ssddstsigti@ades sellesk

REMOVE nuppu.

Lview Palett'i* Mew Used" aknast on vdimalik vaadata kui mitu korda paleti@wv jooksul
kasutatakse.

.View Palettes” aken naitab kas paletid on Ghendatud teiste palettidiégadedud punastena).
Aknas on ka nupp millega on vdimalik lahtilhendata kindlaid palette voi kasutades SEIFT'i
lahtilhendada kdik sama tutpi paletid (Positsioon, Varv voi Kiir). Lahtithendamineldaema
palettide vahelised Gihendused — see ei mdjuta Piltides olevaid tihendusi.

Nupud ,Next Palette” ja ,Previous Palette” voimaldavad kiiresti ledigslabi erinevaid palette.

9.9 Erinevatest show'dest palettide liitmine

Voimalik on liita Palette tUkskdik millisest eelnevalt loodud show'st — vdib valibtp &indlalt
seadmelt voi kdikidelt seadmetelt, mis sobivad kokku kaesoleva show'ga.

Voimalik on valida Positstiooni, Kiire ja Varvi palette vdi kombinatsiooni esétatutest.
Palettide importimiseks tuleb vajutada, LOAD PALETTES nupule ,ViewtRaé Aknas.

Alternatiivselt Seadistuste(Setup) Aknast vajutades SHIFT+IMPSHRDW nupule ning valides
.Palettes”.



9.10 Palettide kohandamine ,Personality's*”

Kui paletid on salvestatud saab nendest osa show informatsioonist mida on véimalik
programmeerimise ajal kasutada. Tavalises td6re iimis palettidessamine ei mdjuta
Lpersonality” faile. See tagab, et antud show jaoks tehtavad muudatused ei kajasstesileva
show'des.

Vahel on siiski vajalik uuendada ,personality” faili — kas pdhjusel, et failig infermatsioon ei ole
korrektne voi selleks, et lisada faili lisa palette. Vajutades SHIRIEtpsisestuse salvestamise ajal,
kopeerib tehtavad muudatused Ule ka ,personality* faili.

~Personality” faili salvestamise kaigus votab pult esimese valitud sadng kop eerib
informatsiooni, mis on seostatud eelnevalt valitud paleti sisestusega jaikgeder,personality”
faili. Juhul kui paleti sisestus juba eksisteerib antud failis (eksistesne samanimeline paleti
sisestus) kirjutatakse see Ule. Teistel juhtudel luuakse faili uus sisestus.

.Personality” faili sisu on véimalik vaadata, minnes Patchimise Aknasgevajatades , Edit
Head" nupule. Seejarel tuleb vajutada ,,Select Head" nupule ning valida ,p éngofasl mida
uurida.

9.11 Palettide ,haaramine“ DMX sisendist

Palette on vBimalik programmeerida ,haarates” DM X informatsioonietdigtultidest. See pakub
lihtsat viisi kuidas kohandada show informatsiooni Ghelt puldi ttdbilt teisele, voi tagaulal e
loomiseks.

Selleks et ,haarata“ DM X informatsiooni tuleb esmalt valida huvi all oleeadisied. Seejarel
valida sobiv Paleti aken — Intensiivsuse, Positsiooni, Varvi ja Kiire. Vajutage GIRECORD
ning seejarel valige paleti sisestus — see laeb DM X sisendi informatgaibud seadmete kohta
ning salvestab selle eelnevalt tapsustatud paleti sisestusele.

Alternatiivselt on v8imalik kasutada ,Include” (Lisa) kasklust, et saadanratsioon
programmerisse ja salvestada paleti sisestus tavap aratelajicage CTRL, INCLUDE ja
ENTER. See lisab ka DM X sisendi informatsiooni valitud seadmete kohta nin gtséivesed
programmerisse. Seejarel on véimalik informatsiooni salvestada tavelpéisatkasutades
RECORD kasklust.

.Haarata” on voimalik kdiki likuva seadmega seonduvaid omadusi kasutades selgki#&ent
ja vajutades CTRL, INCLUDE ja ENTER.



9.12 Ajastustega Palettide kasutamine

Paletile on voimalik ajastust maarata sisestades enne paleti vakkisidi formaadis numbri —
sellest vBib kasu olla kiireks ,fade" ajastuste maaramiseks Piltidestamisel voi efektide
nihutamisel. Lisaks on vbimalik kasutada ka ,FAN* re iimi selleks, et jaotaneead ajastused

Ule erinevate seadmete.

Naiteks, sisestades 3 enne positsiooni valimist toob kaasa positsiooni ,haélamisesekundi
jooksul.

Sisestades 0 THRU 3 enne positsiooni valimist toob kaasa seadmete liikosits@pni 3
sekundilise hajutatusega — esimene seade liigub kohe ning vimane alles Kalnd péirast.

Fan kaskluse puhul on tegemist viivitusega. Selleks tuleb sisestada delapKableekund
haabumiseks viivitusega 0 kuni 3 sekundit tuleb sisestada 0 THRU 3/1 enne paleti valimist.

Voimalik kasutada otseteed, et esitada ,fanned”(hajutatud) delay /fadesié/i@abumised) —
selleks tuleb sisestada * enne paleti valimist, et hajutada hadabumine Ule anteddih valitud
seadmete.

Ajastusi ning hajutatud ajastusi on voimalik mé&arata koikidele paleti tutpsadalulgas ka Kiire
ja Varvi palettidele. Naiteks, selleks et luua aeglast haabumist Uhelt teisele kbikidel ,color-
mixi“ vbimaldavatel seadmetel, tuleb valida seadmed, 0 THRU 5 enne psdstusie valimist.

Hajutuse maaramise jarjestust on voimalik kohandada vastavald vajadusele,seddtesd
soovitud jarjekorras — igal momendil on voimalik jarjestust Umber p66rata kassedie&s
~Selection” nuppu GrupiAknas.

Millal iganes ajastusega palett on valitud salvestatakse ajastusipnogrisse. See vdimalda vaga
lihtsalt ajastustega Pilte. Selleks tuleb valida paletid millel on vajavad ajastused ning
salvestada Pilt. Pilt taasesitatakse ettendahtud ajastustega.

9.12.1 FAN'i kasutamine

Voimalik on seadistada nii viivituse (delay) ajastused kui ka hadbumise (fasie)sad FAN
re iimis sisestades delay/fade. Naiteks, et ligutada kdik seadmed soowsiidiponi teineteise
jarel, sisestage 2/2 enne positsiooni valimist.

Minimaalset haabumise aega on vdimalik maarata kasutades ,+ operaateKs,rét esitada
haabumist 2 ja 6 sekundi vahel uude asendisse seadmete grupiga FAN rellighisjdestad 2+4 ja
valida uus positsioon. Esimene seade h&abub 2 sekundi jooksul samas kui vimane ha&bub 6
sekundi jooksul.

Selleks, et kasutada minimaalset hddbumise ja viivituse aegu tulebdas@staks, 2+4/3+5. See
maarab viivituse aegadeks 2 ja 6 sekundi vahel ning hdadbumise aegadeks 3 ja 8 sekundi vahe



9.13 Palettide muutmine Pildi hulkadeks

Voimalik on kopeerida Uks vb6i enam palette Positsiooni, Varvi voi Kiire aknast véeSitaselt
(kasutage SHIFT + noole klahve, et valida mitu korda ). See vbimaldab luua kildtettuRyad
valitud palettide alusel.

Pildi hulk sisaldab pilti iga valitud paleti kohta. Pildid sisaldavad endas vatittfualettidelt antud
momendil valitud seadmete kohta. Lisa omadusi on voimalik lisada kasutades $adieksd,
Merge" kasklust.

Juhul kui Pilid hulk juba eksisteerib Taasesitusel, lisatakse lisa Pildid ldpga.

Grupi kopeerimisel Taasesitusele, luuakse Pilt 100% Intensiivsusegdedéikanalitele antud
Grupis. Mitme Grupi valimisel kasutades noole klahve (SHIFT + noole klahve)seedrel neid
Taasesitusele kopeerides loob mitme astmelise intensiivsuste Pild+-higiarupi jaoks uks Pildi
aste. See on lihtne viis, et luua naiteks intensiivsuse jooksu erinevate likuvatesegduppidele
vOi erinevatele varviga par'i gruppidele.

9.14 Palettide valimine klahvistikult

Palette on vdimalik valida otse klahvistikult. Selleks tuleb seadistada valikciShannels in
Beam, Col, Pos" vaartusele ,yes* (vaikimisi seadistus teatri res)inftaleti valimiseks tuleb
sisestada:

COL 5 ENTER

BEAM 3 ENTER

Ajastatud haabumised(fade) voib sisestada samaaegselt — et lisada efind pabs 4 sekundislise
hajutatusega ule valitud seadmete tuleb sisestada:

COL5/4*ENTER
Voimalik on salvestada, lisada ja eemaldada Palette otse klahvistikult:

RECORD GROUP <grupi number> ENTER
RECORD POS <paleti sisestus> ENTER
RECORD COL <paleti sisestus> ENTER
RECORD BEAM <paleti sisestus> ENTER



10 Programmer

Programmer on puldi funktsioon milles show informatsioon on seadistatud salveksamise
Programmer votab prioriteedi kdikde taasesituste ja kanalite Ule. Seda ofikvkasatada ka live
esinemiste ajal, et tagasi lukata valjund signaale — naiteks, et muuta vathediikuvatel
seadmetel.

Pult edastab iga kanali valjundit, mis on programmeris aktiivne ning korgaioréeediga — ehk
mis likkab tagasi kdik Taasesitused.

10.1 Mis on programmeris?

Programmeri Aken vGimaldab determineerida, mis on programmeris ningkaadan seadistatud.
Akana avamiseks vajutage PROG nupule. Programmer sisaldab kolme tutpi isimomat

Channel Levels (Kanali Tasemed)
Channel Times (Kanali Ajad)
Channel FX (Kanali Efektid)

Prog Aknas on kolm vaatlus viisi, mis on vastavuses kolme tutpi informatsiooniga +a&fely
View Times ja iew FX. Kasutage kolme ulal olevat nuppu vaate valimiseks.

ADV LOCATE ADD CHANGE REC SNAP CLEAR REMOVE
OPTIONS SHOT ALL HEAD

VIEW WIEW

PROG (Mac250 46,47,48,49,50 BT
St PROG (Mac250 46474849500 -

Head name Head type Hd no Dlm Pan Tilt Colour Shutter  Gobo Rotate  Focus Pric

,Channel Times* ja ,Channel View* akendes on v8imalik valida lihtsa (sinjplajenenud
(advanced) vaate vahel. Lihtsast vaatest piisab enamuse programeeg@aks — see véimaldab
haabumis aegade muutmist individuaalsete omaduste puhul ning efektide kohandaméestudr
vaade vOimaldab muuta hadbumise aegu ja efekti parameetreid kanadite alus

Tasemete vaates valige arenenud, et vaadata vaartuseid palettide/niatede asemel.
LED valgus CLEAR nupul pdleb juhul kui programmeris on informatsiooni.

On ka koopia Programmeri Aknast, mida on voimalik seadistada véalisele mienjferd grammeri
Informatsiooni Aken®. Selle avamiseks vajutage CTRL + Prog.



10.2 Programmeri tihjendamine (clearing)

Programmeri tihjendamiseks tuleb vajutada CLEAR nupule. Selle tulemusel kalidka
deaktiveeritakse ning HTP kanalid seadistatakse null tasemele. Voimalikdid a ka kdik LTP
kanalid null tasemele vajutades CTRL CLEAR.

Eli‘-lﬁal-—c;rnmer cleared

SHIFT CLEAR vajutamisel eemaldab kdik likuvad seadmed, mis antud momenddvatit Seda
voib kasutada Ghe v6i enama seadme eemaldamiseks programmerist, ilnsd valjajdavaid
seadmeid mdjutamata.

Selleks, et programmerit tiihjendada mingi teatud aja jooksul -nt. 5 sekundit tuleltlady ja
CLEAR.

10.3 Aktiveerimine Seadme voi Kanali alusel

Peale CLEAR'i vajutamist on programmer tihi — teisisdnu, programmeiis ahktivseid kanaleid.
Dimmeri kanali tseme voi liikuva seadme omaduse esmakordsel muutmisel mwtub se
programmeris aktiivseks.

Mitme kanaliga seadmete puhul on véimalik valida kuidas seadme teised omadused atudhdjut
Uhe omaduse aktiveerimisest.

Vaikimisi on seadistatud nii, et ihe omaduse aktiveerimisel ainult antud omadieeiakii-

,Sellele viidatakse kui aktiveerimisele kanali alusel* (Activation by ifh8eda on vdimalik muuta
Seadistuste Akna ,Activate head/chans” valikuga. Seadistatud ,head” eadkiiveeritakse the
kanaliga kdik seadme omadused. FLP kanalite puhul on omadused programmeris sdduttat
valjundi vaartusele. HTP kanalid jadvad null tasemele.

MagicQ toetab ka ,IPCB*, ,IPC* ja ,Coli*. Need paigutavad sarnased omaduaseddesse
gruppidesse, naiteks varvi omaduse mdjutamisel voi juhul kui varvi omadused laetakse
programmerisse. ,IPCB* tdhendab koéik Intensiivsuse, Postitsiooni, Varvi ja giradused
tootavad antud viisil, samas kui ,|PC* to6tab ainult Inteniivsuse, Postitsiooni ja Ma@adustel
aga mitte Kiire omadustel.

LOCATE késkluse rakendamisel aktiveeritakse kdik omadused. Igal ajal on Wguatida
valitud seadmete omadused programmerisse avades selleks Prograkmaeringy vajutades



SHIFT jaACTIVE.

10.4 Pildi salvestamine

Kdige madalam osa puldis millele salvestusi tehakse on Pilt, mis sisalda

Tasemete (Level) Informatsiooni
Ajastuste (Timing) Informatsiooni
Efekti (FX) Informatsiooni

See on vastavuses programmeris oleva informatsiooniga — Pildi salvestamihtsalt
programmeris oleva informatsiooni kandmine Pildile.

Pildi salvestamiseks tuleb esmalt luua ,vaade* (Look), seejarel vajutadaerRBGIORD ning
vajutada SELECT nupule vastava Taasesituse juures millele soovitakselfdstada.

Pildile nime andmiseks tuleb nimi enne RECORD'i vajutamist klahvistiladstada. V6imalik on
nime anda vOi muuta juba salvestatud Piltidele, esmalt nime klahvistikudtegles seejarel
vajutades SET nupule ning vastava Pildiga Taasesituse ,Select” nupule.

Pildi testimiseks tuleb esmalt programmer tihjendada vajutades CLEARenGge|arel tostes
vastava Taasesituse liuguri ning vajutades Taasesituse FLASH nupule.

Pildi salvestamisel lisatakse see automaatselt Pildi nimekiligsrmon kdik Pulti salvestatud Pildid.
Pildile antakse automaatselt unikaalne number (nt. Q1). See véimaldab gijréasu pildi
taaskasutamiseks.

Salvestatud Pildi vaatamiseks tuleb vajutada SELECT nupule Taasesitesghbrel vajutada CUE
, et avada Pildi Aken.

Pildi Aken on vaga sarnane Programmeri Aknale — sellel on sama vaatlusemsetele,
Ajastustele ja Efektidele.

10.4.1 Tasemed (Levels)

Koik aktiivsed kanalid programmeris on kantud Pildile. Seega kui ,Activation by head”
(Aktiveerimine seadme alusel) on kasutusel siis kdik aktiveeritud seadmatie®ed salvestatakse.

Juhul kui kanali tase maarati labi Paleti siis ka see salvestatakse, Rildileks vdimalik jarge
pidada Paletile tehtavates muudatustest. Seega Paletile tehtavad malkigastavad ka Pildis.

10.4.2 Ajastused (Timing)

Ajastuse informatsioon programmeris kopeeritakse Pildile. Pildiigasih vdimalik muuta nii
enne kui parast Pildi salvestamist.



Ajastuse informatsioon kanalitele koosneb kahest tuubist:
Uldised (General) ajastused: Salvestatud igat titipi omaduse jaoks (hitQmit) Pos, Col, Beam)
Individuaalsed (Individual) ajastused: salvestatud individuaalsete kanaligé alus

Koik Pildid omavad Uldiseid ajastusi samas kui Individuaalsed ajastused on satikuluhul kui
Pildil on Individuaalseid ajastusi votavad need prioriteedi Uldiste ajastestRiidlil vdib olla
Individuaalseid ajastusi, mis on maaratud ainult teatud seadmetele v6i o madasiteld juhul
kasutatakse Individuaalseid ajastusi maaratud seadmetel ja nende o madomseal éus Uldiseid
ajastusi kasutatakse koigi tlejaanud seadmete puhul.

Ajastuse informatsioon Efekti sisse/vélja hddbumise kohta on seadistdta\(fEXg vaates.

10.4.3 Efektid (FX)

Pilt sailitab informatsiooni iga Efekti kohta, mis on programmeris.

10.5 Pildi ajastuste jaotamine (split)

Voimalik on lisada Jaotatud Pildi ajastusi (erinevad ajastused eriregatel metele) nii enne
(Programmeri Aknast) kui ka péarast Pildi programmeeerimist, Piidaat.

Jaotatud ajastused vOib lisada taasesitades koos ajastusega Palette voi ntseléogastusi
Programmeri voi Pildi Akentest.

Nii Programmeri kui ka Pildi Aknas Ajastuste Vaatel on kaks vaatlusviigita&i(Simple) ja
Arenenud (Advanced) vaated. Lihtsat vaadet kasutatakse lihntsateks ajastusterkisieisdsades
ka jaotatud ajastused lle valitud seadmete. Arendatud vaadet kasutatakse onastiustie a
kohandamiseks kindla seadme puhul.

10.5.1 Lihtne vaade (View Simple)

Lihtne vaade néaitab nii Uldiseid ajastusi kui ka Individuaalseid ajastusi.edldjastused on
vaikimisi maéaratud kdigile Pildis olevatele omadustele — juhul kui omadusteleretele ei ole
maéaratud Individuaalseid ajastusi kasutatakse nende puhul vaikimisi Uldastidsaj
Individuaalsed ajastused vOimaldavad sisestada ajastusi kindlatele sézidmerkistele.



VIEW SIMPLE ADV LOCATE ADD CHANGE REC SNAP CLEAR
LEVELS WIEW WVIEW FX FX OPTIONS SHOT ALL
e ee— "
Atrib Dielay Fade Type
spichd General times Delay
ritin- 0. 0.00s 0.00s
tout §lo 0s 0.00s
j]0.00s 0.00s
i 0.00s 0.00s
Fx 0.00s 0.00s FX
Parts Segmerits
Individual times CF7HE 51.52 53.54
: Wlnone none
i 0.00s > 3.00s 1.00s
0 0.00s > 5.00s 2.00s
| rone none EX
Hade
none none none
flo.00s > 300 1.00s Defautt
0.00s > 3.00s 1.00s Defautt e
]0.00s > 5.00s 200 Default
8 0.00s > 5.00s 2.00s Defautt X
fi]0.00s > 5.00 2.00s Defaut
none none none Speed
Inone none rone

Mdningate seadmete valimisel naitavad Individuaalsed ajastused valitud s#adnigratud
ajastusi, muul juhul esitletakse ajastused kdikidele seadmetele Pildiskdusehd metel on
erinevad ajastused esitatakse kdrgeim ja madalaim ajaline maéarang

Individuaalsete ajastuste puhul vib maarata ajastuste jaotamise validagandseadmed ning
sisestades luhima aja millele jargneb THRU ning millele omakordiagérgikim aeg. Naiteks, kui
sisestatakse 4 THRU 8 haabumise aja véljale siis maaratakse valdotessa hadbumise ajad 4 —
8 sekundini. M &aramise jarjestuse determineerib seadmete jarjespig\iaras.

Next Head ja Prev Head nupud voimaldavad vaadelda individuaalsetele seadnédireitud
ajastusi, kasutage All, et naha kokkuvétet kdigi seadmete kohta.

On voimalik seadistada ajastusi vastavalt omaduste vaadetele — selle seksiméab olema
valitud seadmeid.

Kasutage ,Remove* kasklust eemaldamaks viivitus (delay) ja hdabundep fiastusi seadmetelt
— nende ajastuste eemaldamisel rakendab MagicQ seadmetel ,Uldastidséd” (General Times).

10.5.2 Arendatud Vaade (View Advanced)

JArendatud Vaates" on voimalik seadistada hddbumise ja viivituse ajastless@nd me ning igale
omadusele vastavalt. Véimalik on seadistada ka mitut seadet vdi omadust tedeslteehliku
SHIFT'i ja noole klahvidega. Antud vaates to6tab ka ,Fan” t6dre iim — oluline on, et’,fan’
kasutamise jarjestus on maaratud Patchimise Aknas oleva jarjestuseSplieks et ,fan'i*
kasutada alternatiivses jarjestuses tuleb kasutada ,Lihtsat Vaadep'idSiew).



10.6 Haabumise (Fade) taup

Voimalik on tadpsustada ,Haabumise ttupi* nii Programmeri kui ka Pildi aknav, Vienes*,
Lihtsas Vaates.

“Default” (Vaikimisi)— haabub vastavalt ,Instant* omadusele ,Personality
“Fade” (Haabu)— Haabub alati

“Snap at start” (HUppab algusesse) — alati hippab h&dbumise algusesse
“Snap at end” (HUppab I6ppu)— alati hUppab hdabumise 16ppu

Tarkvara versioonidel, mis eelnevad v1.3.4.4 teostas MagicQ ,Arendatud ajasadsteioed
times) programmeerimisel alati hadbumise (fade) olenematiapiisomadusest ,Personality's”.
Versioonist v1.3.4.4 alates MagicQ teostab hddbumise vastavalt ,Instant“ omadusele

Show'd mis on salvestatud tarkvaraga enne v1.3.4.3 esitavad show'd tapselt nii nagwatlidmaar

eelneva programmeerimise poolt — ehk kbik ,arendatud ajastused” seadis}aikzema’
(Fade).

10.7 Kindla Pildi ID'le salvestamine

Selleks et salvestada kindlale Pildi ID’le Pildi Hulgas tuleb sisesiltiddPnumber klahvistikult
enne RECORD nupule ja Taasesituse S nupule vajutamist.

Voimalik on kasutada ka ainult klahvistikku, kuid ainult juhul kui valik ,,Select Heads ardtsl
from keypad" on lubatud Seadistuste alt.

Vajutage Record + Enter, et salvestada otse antud momendil valitud taasegtusalék on
salvestada kindlale Pildi ID'le hetkel valitud Taasestusel sisestaddi ja ning vajutades Record
+ Enter.

Voimalik on salvestada Kindlale Pildi ID'le ja Taaesitusele sisestBa@sesituse numbri viisil, et
numbrile jargneb / ja seejarel sisestades Pildi ID ning vajutadesdre &nter.

Naiteks: 6/2.0 ENTER salvestab Taasesitusele 6, Pildi ID 2.0.

10.8 Salvestamise Valikud

Salvestamise valikutele on voimalik liig paaseda salvestamise pjtddes SHIFT ja RECORD
vOi igal muul ajal kasutades REC OPTIONS nuppu Programmeri Aknas.
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10.8.1 Salvestamise otseteed

Siin on esile toodud méningad salvestamisel kasutatavad otseteed:

Record Merge (salvesta/sulanda)

Hoia S ja vajuta REC
REC 0 ENTER
REC UPDATE
Hoia + ja vajuta REC
Hoia — ja vajuta REC

Record Cue Only (salvesta ainult Pilt)

Salvesta Sulanda hetkel valitud Pilt Taasestusele
Salvesta Sulanda hetkel valitud Pilt Taasestusele
Salvesta Sulanda hetkel valitud Pilt Taasestusele

Salvesta Sulanda (seejarel vali kuhu sulandada)

Salvesta Eemalda (seejarel vali kuhu salvestada)

Hoia / ja vajuta REC.

Salvesta ainult Pilt (seejarel vali kuhu sablesta

Record selected heads only (Salvesta ainult valitud seadmed)

Hoia * ja vajuta REC

Hoia * ja + ja vajuta REC
Hoia * ja - ja vajuta REC

Salvesta ainult valitud seadmed

Salvesta ainult sulandataud seadmed
Salvesta Eemalda ainult valitud seadmed

10.8.2 ,Masking“ (Maskeerimine)

Pult vbimaldab kasutada lihtsalt mdistetavaid ,M asking" funktsioone, mis voimaldaliaa

millised omadused salvestatakse programmerist Piltidele.




Vaikimisi seadistuste alusel ,Masking* funktsioone ei rakendata — kdik progeaisoievad
kanalid salvestatakse Piltidele. Kasutada on vdimalik kahte tttpi ,Masking* fookes— omaduse
jargi voi omaduse tuubi jargi.

Omaduse tuubi jargi vdimaldab kasutajal valida millised intensiivsuse, vareij&ip ositsiooni
omadused salvestatakse. Selleks tuleb vajutada REC INT, REC POS, REC CQLBERH
valimaks milliseid omaduse tlilipe salvestatakse.

Valige omadused Salvestus Valikute Akanst ,Record Options Window", et validédindalsed
omadused, mis salvestatakse Pildile.

Selleks et salvestada koik vaartused Programmeris, olenemata sellesirkaseidion eelmisest
Pildi salvestamise korrast muudetud vdi mitte, tuleb valida ,Entire Statetid amisil sunnitakse
blokeeriva ,kGvade vaartustega“ Pildi loomine. Otseteena ,Entire $katgti Seisundi) valimiseks
vOib kasutada ALL + RECORD.

Staatuse ekraanilt on véimalik n&ha kui ,masking“ on aktiivne. ,Masking* eeta&kkaPildi
salvestamisel — seda on vdimalik muuta vajutades LOCK MASK nupule Salvestdikige
Aknas (Record Options).

Salvestamis Valikute Aknas on esitatud individuaalsed omaduste nimed antud/letick
seadmel, voimaldamaks lintsalt ndha valitavaid omadusi. Juhul kui antud momendil pale tUhteg
seadet valitud vOetakse automaatselt esimene aktiivne seade progsammeri

.Masking" funktsiooni on véimalik kiiresti valida hoides all Intensiivsuse, PositsjdGime voi
Varvi nuppu ning vajutades samaaegselt RECORD, et salvestada ainult valitiudeda

10.8.3 Valikud (Options)

Pult toetab mitut lisa valikut Piltide salvestamiseks. Sealhulgas on koikidéitkasalvestamine
seadmetelt olenemata kas nad on programmeris aktiivsed voi ainult valitud sskdnaéite
salvestamine. Vajutage REC OPTIONS nuppu valikute nagemiseks.

Salvestamis valikud viiakse tagasi oma vaikimisi seadistustele p#dil salvestamist.

10.9 Akiivne (Active)

MagicQ'l on ,aktiivne" funktsioon omaduste laadimiseks programmerisse neraeMagirtustel.
Seeldbi on voimalik kindlaks teha, et programmeris on kdik antud momendil valitud seadme
omadused vdi lisada individuaalseid omadusi programmerisse.



Selleks et muuta individuaalseid omadusi aktiivseks programmeris, hoidke 8&jltjage nuppu,
mis on seostatud omadusega Intensiivsuse, Positsiooni, Varvi, Kiire Aknas.

Voimalik on ka aktiivseks muuta terve Intensiivsuse, Varvi, Kiire voi Positsiooni omatus
hoides all ,Intensity“, ,Color”, ,Beam* v0i ,Position* nuppu ning vajutades SET.

Selleks et muuta k6ik omadused seadmete grupis aktiivseks tuleb esmalt validbitkoat
seadmed ning hoida all * ning vajutada SET. Alternatiivselt Prograndtkesas vajutada SHIFT ja
valida ACTIVE.

10.10 Kanalite eemaldamine Programmerist

10.10.1 Kanalite eemaldamine kasutades REMOVE nuppu
Selleks et eemaldada asju Programmerist.

Valige seadmed millelt soovite omadusi eemaldada. Juhul kui seadet ei ald wdljutab
see koiki programmeris olevaid aktiivseid seadmeid.

Seejarel valige Uks jargnevatest meetoditest.

Hoidke REM OVE ja vajutage ,All“, ,Position”, ,Color“, ,Beam"“. See eemadided ik
Intensiivsuse, Positsiooni, Varvi voi Kiire omadused.

Hoidke REM OVE ja p6drake kodeerijat vOi vajutage nupule Kiire, Varvi, Positsiooni voi
Grupi Aknas —tapsustatud omadus eemaldatakse.

Hoidke ,All“, ,Position“, ,Color” v6i ,Beam” ja vajutage REMOVE. See eemaldabkkdi
Intensiivsuse, Positsiooni, Varvi voi Kiire omadused.

Hoidke nuppu Kiire, Varvi, Positsiooni voi Grupi Aknas ja vajutage REMOVE.
Téapsustatud omadus eemaldatakse.

Hoidke * ja vajutage REM OVE, et eemaldada kdik omadused valitud seadmetelt.

10.10.2 Kanalite eemaldamine Programmeri Akanast
Omadusi on vdimalik eemaldada kasutades selleks Programmeri Aknas oléitat tabe

Valige kursoriga omadused mida soovite eemaldada programmerist ninge&ENOVE
nupule.



Naiteks et eemaldada lirise omadus kodikidelt seadmetelt prograsnmeri
Valige ,VIEW LEVELS" ,Prog Vaates(View)".

Valige terve lirise tulp(likuge tlesse, vajutage SHIFT ja vajutadBE
Vajutage REMOVE ATTR nuppu.

Et eemaldada kdik MAC500 seadmete 2 ja 3 omadused programmerist

Valige ,VIEW LEVELS" ,Prog Vaates(View)".

Mige kursor ,Head Name* tulpa.

Valige MAC500 seadmed 2 ja 3 (liikkuge reale 2, hoidke all SHIFT ja likuge Bal
Vajutage REM OVE HEAD nupule.

Et eemaldada Efekti seadmelt number 2.
Valige ,VIEW LEVELS" ,Prog Vaates(View)".
Valige ,ADV VIEW".

Mige kursor ,Head Name* tulpa Mac seadmele number 2.
Vajutage REMOVE HEAD FX nupule.

10.11 Seadmelt seadmele kopeerimine

Klahvistiku abil on vBimalik kopeerida seadmelt seadmele. Selleks, et koptedeid@smalt valida
moned seadmed klahvistiku abil, seejarel vajutada COPY ning sisestada sealtkeckapeerida.
Naiteks, et kopeerida seadmetelt 1 — 2 seadmetele 5 — 8.

1 THRU 2 COPY5THRU 8 ENTER

Valige omadused mida kopeerida selle asemel, et valida terve seade, lsasellekie SHIFT +
COPY mitte COPY ja ,masking” funktsiooni rakendamine omadusele. Kop eeriakasemed
kui ka Efektid.

Ei ole vajalik et seadmeid millele kopeeritakse oleks sama arv kui sebdrifleit kop eeritakse.

10.12 Pimesi Programmeerimine (Blind Programming)

Show'd on vBimalik programmeerida ilma valjundite olekut mdjutamata, kasutae&s gelind



programming* todre iimi. Antud re iimis toimib programmer tavap &ksisil (hetke tasemeid
esiltetakse Prog Aknas) aga programmeri sisu ei edastata véljgaedites

Too6re iimi on voimalik sisse ja valja lulitada kasutades selleks BLIND nuplppp stittib kui
toore iim on aktiivne ning staatuse aknas on re iimi viide BLIND.

To0ore iim on kasulik ka juhtudel kui on vajalik taasesituse ajal Efekti ,nihutadatekkivoib olla
vajalik mingitele liikuvatele seadmetele Efekti maéarata ning tanu BLidbre iimile on voimalik
eelnevalt nende esitamisele muuta Efekti kiirust ja suurust.

.Blind“ re iimi on vdimalik siseneda ja véljuda koos ajastustega. Naitekgage 10 BLIND, et
siseneda re iimi 10 sekundi jooksul.

10.13 Kanalite Parkimine (kilmutamine) [Parking, freezing]

Voimalik on kanaleid parkida (kilmutada) kasutades PARK nuppu Grupi Aknas. @bt T +
PARK, et Iopetada koikide kanalite parkimine.

Kdik valitud seadmete omadused, mis on programmeris on kas pargitud voi mittec &ejteks
et teha kdik valitud seadmete omadused aktiivseks tuleb Programmeri Aknas vajlltadgeS
ACTIVE.

Parkimine pisib ka puldi valjaltlitamisel ja lahtestamisel. Parkimfsematsioon jaab show faili.

Parkimine sunnib HTP véaartused pargitud vaartusele olenemata teistesittestest (Grupi Aknas,
SHIFT + ACTIVE)

11 Valjundite Aknad

MagicQ'l on véimalik vaadelda Valjundeid erinevatel viisidel. MagicQdlo&uni 4 erinevat
Véljundite Akent. See voimaldab vaadelda samaaegselt 4 erinevat valjundiee vaad

Vajutage ,,Out” nupule, et avada peamine Valjundite Aken. Selleks et avada/djundite Aken
tuleb vajutada klahvistikul 2 ja seejarel ,Out” ning 3 + ,0ut” kolmanda akna avamisekd eise
Véljundite Akna — Véljundite Info Aken, on avatav vajutades CTRL + OUT.

Valjundite Aknas, sarnaselt Programmeri ja Paleti vaate Aknale ostsali®maatne seadmete
jarjestus. MagicQ jarjestab seadmed vastavalt valimisele. Juhul kui sdadmk valitud on
seadmed jarjestatud tavaliselt. Automaatne jarjestus on vélja lUlitedevs8iste Akna,
~Windows'i* alamenui ,,Auto Row Ordering”“ kasklusega.

Valjundite Aknal on erinevaid vaateid — vajutage ulal vasakul olevaid nuppe vaateiseks.



11.1 Seadmete vaade (Heads View)

Seadmete Vaade néitab informatsiooni kéikide show'sse patchitud seadmate kajutage VIEW
HEADS nupule. Informatsiooni on v8imalik nduda ainult teatud seadmete kohata kasuta#tes sell
PROG ONLY, SEL ONLY ja SEL PB nuppe. Need néitavad vastavalt, seadmeid mis on
programmeris aktiivsed, valitud seadmeid, seadmeid mis on antud valitud TaasasitusPildis.

OUTPUTS i = 8

Hd name  Hd type No Dim Pan  Tit Coll  Cyan Mage Yell Shut  Iis Gobo Gobo G15p Gl15p Focu Zoom Hfe HE. 8 lens FX4 Cont
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104 00D  jODD  |255 open |wide > |open gijopen g 000  |gobo in|DOOD 128 |effect oleffect ir] s focL lamp or
104 i 000  |000  |255 ‘open  |wide > [open gijopen g | 000 Lgobn in| 000 128  |effect ofeffect it] s foc Jamp or
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106 000 open open g (k1] 070 prism of 000 000
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181 000 “open open g 000 070 prism of 000|000
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Voimalik on valida mis informatsiooni esitletakse kasutades selleks WENS, VIEW RAW ja
VIEW PLAYBACK ja VIEW CUE IDS nuppe. VIEW VALS naéitab vaartuseid, kedgas vaartuste
ulatusi ning palette. VIEW RAW naita arvulisi vaartuseid. VIEW PLAYBAEHKaitab millised
Taasesitused kontrollivad omadusi ja VIEW CUE ID S naitab milline PildidBs€&situses
kontrollib omadusi.

Kasutusel on jargnevad varvid:

Punane: Omadused mis on Programmeris

Valge: Omadused mis on Taasesituse kontrolli all

Sinine: Omadused mida kontrollib hetkel valitud Taasesitus

Hall: Omadused mis ei ole Taasesituste ega Programmeri kontrolli al

11.2 Intensiivsuse vaade

Intensiivsuse vaade nditab patchitud seadmete ainult intensiivsusega seonduvat sidoni,
vOimaldades esile tuua suure koguse seadmeid aknas. Vajutage VIEW CHANS jaNTEW
nuppe. Intensiivsuse tasemed on esile toodud protsentuaalse vaartusena (%).

OUTPUTS
Hd name

Kasutage VIEW HORIZ nuppu, et muuta kas seadmeid esitletakse vertikdilbesisontaalses



vaates.

VIEW NAMES nupp v@imaldab esile tuua nimed. Juhul kui sooviks on tuua esile véimalikult suur
kogus seadmeid aknas v0i soovitakse kasutada rohkem traditsionaalset teatrirkahajienititipi
vaadet ei ole soovitav valikut aktiveerida.

OUTPUTS e

L

11.3 DMX kanalite vaade

DM X kanalite vaade naitab hetkel valjastatava informatsiooni vaartused DVBXi$rgus.

Vajutage VIEW CHANS, VIEW DM X ja VIEW CHANS nuppe. Oluline on et antud vaadusn
tegelikud valjendite vaartused — juhul kui valjund on véimaldatud siis antud vaartused &dastata
kaablitesse. P66ramised, sulandamised ja kdik teised muudatused teostataksteledgnnem kui
neid esitatakse antud Aknas.

Intensiivsuse kanalid on esile toodud punastena, positsiooni kanalid rohelistena, wailidi ka
lillana ja kiire kanalid kollasena. Patchimata kanalid esitletakse hadlide

Kasutage VIEW INPTUTS / VIEW OUTPUTS nuppe , DMX'iivBrgu vastu vOetavateusia
vaatlemiseks, valja saadetavate vaartuste asemel. Sisendite ismadEihon voimalik kasutada
VIEW MIN MAX nuppe, et ndha kdige kdrgema voi madalama vaartusega sign HaW. M IN
MAX valjalilitamine lahtestab vaate.

11.4 Liikumise vaade

5T
GH52 CHT3 5

IHR3




Lilkumiste vaade naitab seadmete relatiivset asetust teiste seairmets nende pan ja tilt ulatuste
alusel 2D kaardil. See esitab ka seadmetel rakendatavaid véarve. Sed abiestvaadelda Efekte
ja relatiivseid asendeid ilma seadmete todle rakendamist. VajutBi® UHANS, VIEW DM X,
VIEW MOVE nuppe.

11.5 Plaani vaade (Plan View)

Plaani vaade vdimaldab 2D lava plaanide loomise ja vaatlemise. Seeddiirkal LED ja
dimmerite vorgustike loomise, selleks et kasutada seda sisseehitatuamppeing* (Bitmap FX)
mootoritga. Vajutage VIEW PLAN nuppu.

11.5.1 Seadme plaanide loomine

Voéimalik on luua seadme plaane Valjundite aknas, seega on véimalik lihtsaifitiskestida
tasemeid ja likuvate seadmete positsioone Ulesehituses. Seadme pthanitagicQ's koosneb
tabelist mille igale véljale on antud pindla seadme number. Plaane v0ib kadkaskfide ja
teiste varvi blokkide vaatlemiseks.

OUTPUTS (Outputs)
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Valjundite Aknas, valige , View Plan“ ja ,View Hd Nos". Vajutage ,Grid &tZPlaani suurus) ning
sisestage valgustus seadmete Ulesehituse suurusjark maatriksisse — mrlyZD&orda 20
plaani.

Ekraanil on nuud tabel. Igasse valja on nitd voimalik sisestada seadme number midagiestoovit
antud valjas esitatakse. Vdimalik on kasutada SHIFT'i ja kursori klahve, ettendéaame
numbrite jada.



Alternatiivselt on véimalik kasutada INSERT HEADS nuppu, et sisestada koikifpuatseadmed
maatriksisse. Seadmed paigutatakse neile méaaratud numbrite alusks, 8elmtud funktsiooni
kasutada peaks kdikidele seadmetele olema maaratud unikaalsed numbrid.

Vajalik ei ole, et igale valjale oleks maaratud seadme number — osa valjaad#tjihjaks. See
vOimaldab valgusteid positsioneerida plaanile vastavalt nende re aalggiripele.

Selleks et eemaldada seadme numbrit valjalt vajutage REM OVE ning v#tigadatav vali. Move
ja Copy kaskluseid on sammuti vdimalik rakendada tihel vdi enamal valjal.

Selleks et ndha milliseid varve seadmed antud momendil edastavad tuleb vajigad&@qglors*.
Juhul kui seadmel on 0% kdrgem vaartus taidetakse karp kuni seadme 100%'ni kuni karp on
taielikult taidetud. Viidatud on ka antud momendil valgustile maaratud varvile.

11.5.2 Seadmete valimine Valjundite plaani vaates

Seadmeid on véimalik valida plaani vaatest ning nende parameetreid muuadesjat hoides all
Grupi, Postisiooni, Varvi voi Kiire nuppe. Programmeri seadistus ,Hightigfeu lts beam and
color” (too esile vaikimisi varv ja kiir) on lubatud, siis kdikide valitud seadmetengina
seadistatakse 100% avatud valge valgusega.

Juhul kui Valjundite plaani vaadet kasutatakse lava plaanina on vdimalik validaspatlgt reas
vOi tulbas vajutades tuhjadele véljadele tabelis.

Tuhjale valjale vajutamine, mis paikneb tabeli Glemises &ares valibkadmadlikust kdik selles
tulbas paiknevad seadmed olenevalt sellest kas seadmed on antud momendil valitu@ voi mitt

Tuhjale valjale vajutamine, mis paikneb tabeli vasakus &ares valib/eemalitalstviadik selles
reas paiknevad seadmed olenevalt sellest kas seadmed on antud momendil valitud.voi mit

Tuhjale valjale vajutamine, mis paikneb tabeli alumises &ares valib kdik tdhas paiknevad
seadmed olenemata sellest kas seadmed on antud momendil valitud vdi mitte.

Tuhjale valjale vajutamine, mis paikneb tabeli paremas aéares valib ko egltep aiknevad
seadmed olenemata sellest kas seadmed on antud momendil valitud voi mitte.

Tuhjale valjale vajutamine, mis paikneb tabelis valib selle kbrval olevad sd ademe mata sellest
kas seadmed on antud momendil valitud vdi mitte. On v8imalik, et antud vélja kérvale on
paigutatud rohkem kui Uiks seade, seadmeid valitakse jargneva prioriteedivaisale, tlemine,
parem, alumine.



Teistele plaanidele kus seadme numbrid on paigutatud nii, et nende imbruses et of@jtiikj
naiteks LED ekraanid on jatkuvalt voimalik kasutada antud meetodit, ainult tabessgituleb
jatta tuhjad valjad.

12 Piltide kohandamine (Editing Cues)

12.1 Piltide lisamine programmerisse

Programmeeritud Pilti on vdimalik tagasi tuua programmerisse, nii etiffddmatsiooni on
vOimalik kasutada edasiste Piltide loomisel. Kui Pilt lisatakse siis kidkgpiseonduv
informatsioon (tasemed, ajastused, efektid) laetakse programmerizse.ehand on juhul kui
Puldis eksisteerib juba Efekti informatsiooni antud seadmetele — selliseEjidktiga seonduv
informatsioon ignoreeritakse.

Pilte on voimalik lisada otse Taasesitustelt — hetkel aktiivne Pilt Pildjddtaasaarvatud. Pilte on
vOimalik lisada ka Pildi Hulgast, Pildi ja Pildi Nimistuse Aknast.

Piltide lisamine on lihtne viisi Piltide kohandamiseks. Vdimalik on kasutada kasamise
Valikuid (Record Options), tdpsustamaks milliseid Pildi osi programssetisada — naiteks ainult
valitud seadmed vdi valitud omadused. Vajutage SHIFT ja INCLUDE valikutéoesiseks.

~-Masking* funktsiooni on vdimalik kiiresti valida hoides all Intensiivsuse, PositsjdGine voi
Varvi nuppu ja vajutades INCLUDE, et lisada ainult valitud omadused.

Vaikimisi lisatakse ainult tapsustatud Pildis sisalduv informatisoon @rogerisse. Kasutage
.Entire State“ valikut kui Piltide lisamisel programmerisse, edbsgerve Pildi tlesehitamise taust.
Otseteed ,terve oleku” (Entire State) valimiseks.

Kui Pildid on lisatud Programmerisse siis kbik valitakse automaatselt kdik Bilelrad kanalid,
juhul kui Seadistuste valik ,Select heads on include® on lubatud. Igal momendil on &dimal
vajutada CTRL + ALL kdikide programmeris olevate seadmete valimiseks.

12.1.1 Piltide lisamine t&psustatud tase metel

Vaikimisi on seadistatud nii, et Pilt lisatakse programmerisse 100%d&a 8n véimalik muuta
kasutades selleks klahvistikku eelseadistatud tasemete valimiseks.

Selleks et lisada Taasesitust voi Pilti mingil kindlal tasemel (nt. 4@§a)age INCLUDE ja
sisestage @40 ning valige Taasesitus voi Pilt mida soovitakse lisada.



Selleks et lisada Taasesitust selle hetkel maaratud tasemel edNGIJJDE, sisestage @ ja
vajutage vastava Taasesituse nuppu.

12.1.2 Ulesvote (Snapshot)

~snhapshot” funktsiooni lisada kogu hetkel valjendatava informatsiooni prograss®ga seelabi
salvestada see Pildile. See funktsioon votab hetkel esitatavad Pildid ko ikithedteaddt
Taasesitustelt ning lisab nad programmerisse vastavalt liugumebseNii kanali informatsioon
kui ka Efekti informatsioon lisatakse programmerisse.

Selleks et sooritada ,Snapshot” hetkel valjendatavast informatsioonist, aeggarfmeri Aken
ning vajutage ,,Snapshot“ nupule.

Otsetee ,Snapshot'i* loomiseks on hoida all THRU ja vajutada REC.

12.2 Kohandamine kasutades selleks ,Include” (Lisa) ja
,Update“ (Uuenda) meetodit

Pilte on vBimalik kohandada kasutades selleks INCLUDE ja UPDATE kaskluseilisékeka
Pildi informatsiooni programmerisse kus seda on véimalik kohandada, ennem kui sAR&€EJPD
k&sklusega Pildile uuesti salvestatakse.

Esiteks tihjendage programmer, seejarel lisage Pilt uuesti prograsendétohandage vajalikke
vaartuseid programmeris ning vajutage UPDATE, et Pilti taas-sallgesta

Programmeris on vdimalik lisada korraga mitu Pilti. Sellisel juhul mukdetal PDATE
vajutamisel viimasena lisatu Pilti. Staatuse ekraanilt on véimalik namnaseéna lisatud pilti.

12.3 Pildi uuendamine Programmeris oleva informatsiooniga
(Record Merge)

Voimalik on lihtsalt ja kiirelt sulandada hetkel programmeris olev infosioah Taasestusel oleva
Pildi informatsiooniga hoides alla antud Taasesituse S nupp ning vajutades REGmPmos
olev sulandatakse siis valitud Taasesitusel aktiivse Pildiga.

Selleks et sulandada kindlale Taasesituses olevale Pildile hoidke + jeeRElida ,,Record
Merge“ ning seejarel sisestage klahvistikult Pildi ID enne Taasestnspu vajutamise.



12.4 Muudatuste tegemine mitmele Pildile

Muudatusi on véimalik teha mitmele Pildile korraga kasutades selleks REC E ERREC
REMOVE salvestamise valikuid, tdpsustamaks programmeris millisedatused lisatakse voi
eemaldatakse Piltidelt.

Olemas on moningad otseteed RECORD-M ERGE ja RECORD REMOVE valimiseks
Hoidke ,+“ ning vajutage REC, RECORD MERGE jaoks
Hoidke ,-“ ning vajutage REC, RECORD REMOVE jaoks

12.4.1 Muudatuste tegemine mitmele Pildile klahvist  iku abil

MagicQ toetab Salvestuste sulandamist/eemaldamist Piltidele kassedidks klahvistikku —
naiteks et sulandada omavahel Pildid ID'dega 2 kuni 4.

RECORD MERGE 2 THRU 4 S

See funktsioon to6tab ka otseteedele — hoides all S ning seejarel sisestadegddilaid enne
RECORD vajutamist.

Mdlemad THRU + ja — operaatorid on toetatud.

12.4.2 Muudatuste tegemine mitmele Pildile Pildi Hu Iga Akna abil

Selleks et eemaldada kdik Pan ja Tilt informatsioon seadmete grupilt kdikinéssRantud Pildi
Hulgas, mis on kindlal Taasesitusel.

Tuhjendage Programmer.

Valige seadmed ning muudke pan ja tilt omadusi.

Avage Pildi Hulga Aken ning valige taasesitus millel on muudetav Pildi Hulk.

Pildi Aknas kasutage kursori klahve valimaks koik Pildid (PG LEFT, HOME, SHIFDHEN
Vajutage SHIFT + RECORD ja valige REC REMOVE salvestamis valik.

Vajutage ENTER.



12.5 Kohandamine ,Uuenda” (Update) kasklusega

MagicQ toetab lihtsat viisi Piltide ja Palettide uuendamiseks ilmaleshiia ja Palette
programmerisse lisamata. See on kasulik eel-salvestatud show'de mksitmise

Kui vajutate ,Update” (juhul kui ei ole Include re iimis) nimekiri kdikidesaléttidest ja Piltidest,
mis on tagasi lukatud. Seejarel voite valida milliseid Palette jalRittadada valikute karbist. Kui
valikute tegemine on Idpetatud vajutage ,Done“ nupule. Uuendamist on véimalik igal mémendi
katkestada vajutades ,Cancel”.

Kui kasutatakse Pildi hulka milles sisaldub eelnevate muudatuste informats®dhagicQ toob
esile kdik Pildid, mis on antud Hulgas tagasi lukatud seega on vdimalik uuendada isegi kui
omadused mida kasutati eelmises Pildis on antud Pildi Hulgas.

SHIFT + UPDATE vajutamine sunnib uuenduse ulal kirjeldatud meetodi alusel, isegi juliltku
oli eelnevalt lisatud.

12.6 Otsene Intensiivsuste kohandamine Pildis

Selleks et lisada vdoi muuta seadmete (vOi dimmerite) intensiivsuseid, natvestatud

Taasesitusel olevale Pildile ilma selleks programmerit kasutas®leks vajutage ja hoidke all
vastava taasesituse SELCET nuppu. Seejarel kasutage klahvistikku, et inteadi@salite
kohandamiseks — ehk sisestades 1 THRU 4 @ FULL lisab kanalid 1 — 4 tais intensiivsusel antud
taasesituse aktiivsele Pildile. Muudatus on kohene ja pusiv. Programmer annsé@jléamata.

Selleks et eemaldada tase hetkel aktiivselt Pildilt, Pildi Hulgas, - h8idkg pu ja seadistage
kanal eri vaartusele..

Ehk hoidke S ja sisestage 1 @ .. ENTER

13 Pildi Hulgad (Cue Stacks)

Pult salvestab Piltide jada Pildi Hulgana. Pildi Hulgad peavad jarge Pdtiende esitamise
valikute dle. Pildi Hulk vdib sisaldada endas ainult thte Pilti.

Kui salvestate Pildi Taasesitusele, genereerib pult automaatsel&lddi Pult lisab seejarel
loodud hulga ,Pildi hulga nimistusse (Stack store)”. ,Pildi hulga nimistu® on nimekkidést
antud pulti salvestatud Pildi Hulkadest. Pildi Hulgale antakse unikaalne numb@s)t See
vOimaldab hulka taaskasutada edasises programmeerimises.



Juhul kui Pildi Hulgas on juba pilte lisatakse uued pildid hulga 16ppu. Juhul kui ssast &ildi
ID enne RECORD'i vajutamist lisatakse pilt Hulgas ette maaratud kohale.

Selleks et Hulka vaadelda tuleb vajutada vastava Taasesituse SELECT nougskefiarel CUE
STACK, et avada Pildi Hulga Aken (Cue Stack Window). Alternatiivselt tetygeltklops
Taasesituse SELECT nupul.

13.1 Pildi Hulga Aken

Pildi Hulga Aknas esitletakse informatsiooni kdikide hulgas olevate Piltideaksbalhulgas nimed,
numbrid ja ajastustega seonduv informatsioon. Valju on véimalik kohandada sarnasgit Prog
Patchimise Akentele.

WIEW
OPFTIONS

WVIEW
DEFAULTS

CHOOSE
CUE STACK

CUe CUE

TIMING TIMING CUEIDS CUE

PRELOAD MARK | CHASE | CUE | RENUM | REMOVE

Position
Hatt Delay cue
Yes 0.00s |3.00s 314 Star Neo lEue | [fres o o o o I

Staatuse véli viitab Pildi hetke olekule Pildi Hulgas. Juhul kui Pilt on aktiieta(ssitatakse antud
hetkel) siis % viitab kui suur osa pildist on esitatud ning kogu Pilt on esile toodud punasena.

Igal Pildil Hulgas on oma ID (nt. 1.0). See vaartus on seotud Pildi Hulgaga ning sedadtast
Piltide jarjestamiseks Teatri stiilis Taasesitustes. See orvéritdd numbrist (nt. Q1) mille jargi
identifitseeritakse pilti, Pildi nimistus.

Igal Pildil on ka temaga seonduv tekst. Teksti jargi on voimalik kiirelt ndha pildi Seda teksti
esitatakse peamise Taasesituse kohal. Seda on voimalik ka Taasediace [Rilayback Wings).

Nupp A on kasutusel erinevate vaadete vahetamiseks. Erinevad vaated esipasd éninevas
jarjestuses. Vaatlus viisid sisaldavad ,Vaikimisi“, ,Info“, ,Makro* jardcing"“.

13.2 Jooksu ajastused

Juhul kui Pildi Hulgas on rohkem kui tiks Pilt ltlitub sisse mehhanism, mis kontrollib piltide
vaheldumist. Vaikimisi toimib Pildi Hulk nagu Jooks — Iga pilt esitatakse jéegreeeelmisele ning



esitamise kiirust kontrollib Jooksu Kiirus.

Ajastamise re iimi on vdimalik muuta nii, et Pilte esitatakse teaillisskasutades selleks
,GOISTOP" nuppe, vajutades selleks CUE TIMING ja CHASE TIMING nupp ugdhldi Hulga
Vaadete Valikute Akna“ (Cue Stack View Options Window), muutmaks ajastaenise.

13.3 Pildi Ajastus

Pildi ajastuste kasutamisel, iga pildi ajastus on determineeritud indaleshta Oote(Wait),
Mivituse(Delay) ja Hadbumise(Fade) ajastustest iga Pildi Hudlgasa Pildi puhul. MagicQ on
suuteline esitama samaaegselt mitut Pilti. Oote aega on voimalik seladigirgnema (Follow) —
antud juhul on Pilt esitatud siis kui viimane Pilt Idpetab — ehk pilte esitatajestifér alusel.

Igal Pildil on Jargmine Pilt — vaikimisi on see seadistatud olema jargminaruld Pildi Hulgas.
Voimalik on maarata jargmiseks ukskdik milline hulgas olevatest Piltidestd@maldab luua
korduseid ja jadasid.

Jargmine Pilt vimasele Pildile, Pildi Hulgas on vaikimisi maaratud olemhad Hulga esimene
Pilt.

13.3.1 Pildi Ajastamise Naidis

lllustreerimaks Pildi Hulka kujutage ette hulka milles on kolm pilti. Kui Hdk@atakse siis
esitatakse esimene pilt selles koos oma ,, Viivituse* ja ,Hadbumisstigtega.

Kohe kui esimest Pilti on hakatud esitama (olenemata sellest kas esith@me\fivituse,
Haabumise v6i Valmis oleku staatuses) siis jargmist pilti antud hulgas ked@&sitama vastavalt
selle Oote ajale (Wait time).

Juhul kui Peatamise (Halt) vali on jargmisel Pildil seadistatud ddsHRilk ootab GO nupule
vajutamist enne jargmise Pildi esitamist — vastasel juhul see kaivitabige Pildi kasutades
selleks H&dbumise ja Mivituse aegu. All oleval pildil on esile toodud B ik kdik seadistatud

CUE STACK (C535: Wait Times) il

Status Cueid  Cuetext Wait Halt Delay Fade Cue Mext cue Timing Track Zeroold HTP Zen
[ L [ Next Cue [ [P e

i lidspots

il 1.00 Cue i Yes Ye

Rear Spots Follow

jargnema eelmisele Pildile kuid Peatumise vali on seadistatud lubatyd(aatusele.

Juhul kui Ooteaeg jargmisele Pildile on seadistatud olema ,Jargne“(FslisvPildi Hulk ootab



kuni esimene Pilt on taielikult [dpetanud h&ddbumise (kdik kanalid on jbudnud oma I6pliku
vaartuseni), enne jargmise Pildi alustamist.

Juhul kui Ooteaeg on seadistatud kindlale ajale ootab Pildi Hulk maaratud ajargmriggié Pildi
likumist. See aeg on téiesti eraldi eelnevalt esitatud Pildist — eelnedild®b olla Viivitus voi
H&aabumine ning Ooteaeg ei hakka toimima ennem kui Pildi kdik kanalid on jdudnud oma I6plike
vaartusteni.

Juhul kui sisestate Ooteaja valjale vaartuse siis MagicQ muudab auteitnfatamise” valja
eitavale (No) vaartusele, nii et Pilt kdivitatakse vastavalt maaratushfalet All olev pilt naitab
Pilte 2.00 ja 3.00 automaatselt jooksmas 1 sekund ja 2 sekundit peale Pilti 1.00.

CUE STACK (CS35: Wait Times) I |

Status Cueid Cuetex Wait Halt Dielay Fade Cue Mext cue Timing  Track Zeroold HTP .Zen
[ ¢ [ Mext Cue [ I [Frei

i lidspots

il 1.00 Cue I Yes Ye

Rear Spots Follow

13.3.2 Peatamise (Halt) vali

Antud vali peab determineerib kas MagicQ ootab kasutaja poolt GO nupule vajigangs
jargmisele Pildile likumist. Seda vbib sammuti kasutada, et seadistadkdiitlusi kdrvalistest

kasutajaliidesest, ,Timecode” voi Ajakava(Schedule) jaoks.

ENTER'i vajutamine vahetab YES(jah)/NO(ei) késkluste vahel. Sellelsslet@ia keerulisemad
valikud, nagu naiteks ,Timecode“, Ajakava(Schedule) vdi ,Remote” tuleb kas antattghbi
topelt klops voi vajutada SHIFT+ENTER.

13.3.3 Pildi ,Delay” ja ,,Fade-times* (Viivitus ja Ha&abu mise ajad)

Mivituse ja Hadbumised ajad on esile toodud ,Pildi Hulga“ Aknas, olles sansiaRidi
omadused, samas kui ooteaeg (Wait time) on Pildi Hulga omadus. Pildi Mivitdséla mise
aegade muutmine vdib mdjutada Piltide Hulkasid, milles antud Pilti kasutatakse

Mivituse ja Hadbumise aegade valjad naitavad maksimaalseid viiyatingg@bumise aegu, mis on
kasutusel Ukskdik millise kanali poolt Pildis andes seelébi llevaate Pildimaaitsest hadbumise
javivitusest. Selleks et naha Pildis spetsiifilisi aegu tuleb viiadewBvituse voi Haabumise
vdljale ja vajutada ,View Cue" nupule. See avab Pildi Akna valitud Pildi kohtasg@e@bi naitab
automaatselt Pildi Aegu.

Mivituse ja hdabumise aegu vdib sisestada Pildi Hulga Akna Mivitusa{Pm Hadbumise(Fade)
valjadele kasutades /. Naiteks, 2/3 sisestatuna Hadbumise valjale toohdsssabumise (in
fade), mis kestab 2 sekundit ja valjahaabumise (out fade), mis kestab 3 sekundito®elles
mojutatud ainult intensiivsuste ajad — Kiire, Varvi ja Positsiooni ajad p Usivadameild vaartustel.



Piltide kaivitamisel kasutab MagicQ peamiselt kindlaks maaratud haabjawisgtuse aegu, mis
on sisestatud Pildi Akna ,Advanced View" (Arendatud vaates). Juhul kui eelp oot ndbirsiates
ei ole aegu tapsustatud kasutatakse uldiseid aegu, mis on ,Simple Viens'ad Maates).

Aegu vOib tadpsustada Arendatud Vaates kasutades selleks numbri klahve ning neidadik v6im
eemaldada kasutades REM OVE nuppu. Arendatud Vaates esile toodud ajad on hagdimise a
valja arvatud juhtudel kus need on asendatud viivitus aegadega, mllisel juhul on V@ljedczhid
ajad kui ,delay/fade”.

Ajastusi on voimalik maarata ka tapsustatud seadmetele Lihtsas Vaates.

Pildi Hulga ja Pildi Akna viivitus ja hddabumise ajad mille jargi on ,>" simhithvad, et nende
aegade puhul on Pildis kasutatud ,advanced times*(arendatud ajastusi).

13.4 ,Tracking“ (Jalgimine)

Vaikimisi toimib MagicQ valguspult sarnaselt enamikule traditsionagésgalguspultidele, mille
puhul programmeris olev informatsioon kopeeritakse Pildile. Sellisel pmilemuseks Pildil
tapsel see, mis programmerisse sisestati.

Juhul kui programmeeritakse ainult pan'i ja tilt'i Efekti ,,chase” (jookisllBj siis tulemuseks on
just see. Selleks et naha, mis Pildile programmeeritud on tuleb sisened&kRasise (Cue
Window).

Pildi Hulgas on vGimalik kontrollida, iga Pildi puhul, kas Taasesitus jaab kasutamgHL.TP
kanaleid, mis olid eelnevalt Pildi Hulgas kasutusel kuid mida ei ole saluddté@solevasse Pilti.
Puldi ,Tavalises t66re iimis“ on LTP kanalid ,jalitatud” kuid HTP kanalid (Intiarsused) ei ole.

Moningad puldid kasutavad ,jalgimis re iimi“ (tracking mode), mis vahendab shawhi@id et,
milles salvestatakse Pildile ainult muudatused mis viidi 18bi viimask $tilvestamise. Selle tottu
vOib juhtuda nii, et kui likuda Pildi Hulkade vahel, ei esitata neid vastavalt slallelas nad
programmeeritud olid. Kohandamine show'de esitamise ajal vdib olla keerulgnealiistel
juhtudel v&ib olla keeruline ka ennetada juhtuvat.

MagicQ'l on markimisvaarne kogus sisseehitatud méalu ja mitme Gigahaidire kdvaketas, mis
tahendab, et show suurus ei ole probleemiks. MagicQ sisaldab ka t6husat kohandamise tarkva
mis vOimaldavad kohandada mitut Pilti samaaegselt — seelabi Gletades liks Kakumegurid,

mis jalgimis re iimil“ olla vdib Piltide eraldi osadena salvestaaiis

MagicQ toetab ,jalgimis re iimi* mida on voimalik sisselllitada I§hew Settings” vaate
Seadistuste Aknas (Setup Window). Soovitatav on siiski kasutada puldi vailkinnmi.r



13.4.1 ,Jalgimine® (Tracking) MagicQ's

Kdige lihntsaim viis vahetada ,jalgimis“ ning ,mitte-jalgimise”(kenisi) re iimide vahel on muuta
-Programmer Mode“ (Programmeerimise re iimi) vajutades nupule BiSeemie Aknas ning
valides Uhe jargnevatest re iimidest — Normal (tavaline), Theatre Notkihga(Teatri mitte-
jalgimise), Theatre Tracing (Teatri Jalgimine) voi Hog Warp Il.

.Lrogramming mode* (Programmeerimise re iimi) muutmine mojutato glammer tracing®
(programmeri jalgimise) valikut Seadistuste Aknas ning ,Jalgivaikimisi seadistusi (, Track",
»Zero old HTP*, ,Zero old FX*, ,Rel old FX*, ,Rel old chans") Pildi Hulkade valikutes.
~Programmeri Jalgimise" (Programmer Tracking) valik determibeeiitide salvestamise meetodi
— see ei mdjuta nende taasesitamise Viisi.

Kui ,programmer tracking mode“ on vélja lulitatud siis kogu programmeeig miformatsioon
kopeeritakse piltidele olenemata sellest kas omadusi on muudetud Pildesépailyestuskorrast
vOi mitte.

Juhul kui ,programmer tracking mode“ on kasutusel, on vGimalik sundida kogu progransueri s
salvestamist kasutades selleks ENTIRE STAT salvestus valikut. Sawesikuid on voimalik
kohandada kui vajutada SHIFT ja RECORD; mille tulemusel avaneb SalveMaikute Aken.
Ukskaik millisele Akna valimise nupule vajutamine peidab eelmainitud Aknaviib gtasutaja

1

: Timng Track Zeroold HTP Zeroold FX  Reloldchans  Block FX Cue Onby Macro

L IYes [[Yes

1 ue l L l Mo . Yes | D | u Mo

Cue HLF Mo Mo Ma MNa Mo

vastavasse aknasse.

Pildi Hulga kaivitamisel, peab see jarge milliseid kanaleid on eeles\Riltides kasutatud kuid ei
ole kasutusel praeguses Pildis. Kuidas antud kanaleid kasutatakse olenebt@stseadistustest
iga Pildi Hulga Pildi puhul - , Track® valjal on kolm valikut.

H Track HTP (muutub vaikimisi ,Yes*(jah) ,tracky” re iimis)
L Track LTP (muutub vaikimisi , Yes*(jah) kikéb re iimides)
F Track FX (muutub vaikimisi , Yes‘(jah) ,traakg" re iimis)

Selleks et Pildi Hulk, mis on salvestatud ,Tradkime iimis, peaks jarge kdigil kanalite staatustel
taasesitamise ajal, tuleb eelnevalt kindlaks tetlkadigil Pildi Hulkade sammudel on HLF seadistatud
»1rack” véljale.

Vanemates tarkvara versioonides vastavad eel-kirjeldatud valikud jargeekatell
Umberpdoratult:

H Track HTP  Zero old HTP (Umberp66ratud)
L Track LTP Rel unused chans (imberp6oratud)
F Track FX Zero old FX (Umberp6oratud)



Juhul kui ,track LTP* ei ole seadistatud siis LTP kanalid mida kasutati eelsriatdi Hulga
sammudes kuid mitte hetkel olevas, kéivitatakse vastavalt Pildi Hulga aghstusihul kui ,track
HTP* ei ole seadistatud siis HTP kanalid mida kasutati eelmistes Rildaldammudes kuid mitte
hetkel olevas, hdabuvad vastavalt Intensiivsuse hdabumise ajastusele (Iradasiyt time)
antud sammus.

Lisaks on Pildi Hulgas valik, mis mdjutab kuidas ,tracking* to6tab hipete (jumpgPildi Hulga
sees tagasi minemise puhul. Juhul kui ,recalculate state on jumps" {taassattus hippe puhul)
[eelnevalt nimetatud kui ,maintain state on jumps] on seadistatud siis futlalakogu Pildi Hulga
oleku juhul kui hupatakse uuele Pildile kasutades selleks ,Goto Cue® voi vajutate”, Rapake,
et minna Pildi Hulgas tagasi.

13.4.2 Pildi ja ,Tracking” informatsiooni vaatle mine

Pildi Aken naitab Pildi informatsiooni hetkel Taasestuselt valitud Pildi kohidiAkinal on 3
vaatlusviisi, ,View Levels”, Mew Times" ja ,Mew FX* (Vaatle Ta&sneid, Vaatle Ajastusi ja
Vaatle Efekte) sarnaselt ProgrammeriAknale.

Pildi Hulga vaatlemisel ,Pildi Hulga Aknast” on vBimalik minna otse FAlkihasse viies kursori
vastavale Pildile ning vajutades ,View Cue“ nupule. Juhul kui kursor on viidud ,timejgstuste)
vdljale siis Pildi Aken toob esile ,ajastuste vaate” , muul juhul avab seemete vaate”.

Voimalik on vaadelda Pildi informatsiooni erinevate Piltide kohta Pildi Hwagstades PREV
CUE ja/voi NEXT CUE nupule. Juhul kui vaadeldav Pilt ei ole hetkel valitud Pilt $aase jaab
Pildi Aken fikseerituks antud Pildile. Selleks et Aken ei oleks fikseeritutk dilelile tuleb
vajutada UNLOCK WINDOW nupule, mis viib hetkel valitud Pildile.

Pildi Aknas on vdimalik ka Pilte eel-vaadelda juhul kui ,tracing” re iim étilene — , View
Tracking® re iimi kaivitamiseks on samanimeline nupp. Juhul kui eelmainitud waliaktiivne, siis
Aken esitab kdiki vaartuseid, mis olid eelnevates Piltides kasutusel ja ka hditkel Rddis.
Informatsioon, mida jargitakse eelnevatest Piltidest on esile toodud tumeda winggalitud
Pildi informatsioon on esile toodud valikule vastava varviga.

Pildi Hulga kaivitamisel on vdimalik determineerida milliseid vaaridigélgitakse® valides ,View
Cue Ids" Véljundite Aknas. See naitab milline Taasesitus ning millinefiid Taasesitusel
kontrollib valjundeid. Seega kui vaartused on ,jalgitud” labi Pildi Hulga on voimalikuvdiie
Aknast naha millisest Pildist hetkel valjenduv informatsioon pé&rineb.

13.4.3 Piltide kopeerimine ,tracking®re iimis

Kui teha ,tracing* re iimis Pildi Hulgas olevast Pildist koopia siis koofghakse kogu Pildi
seisust, mitte lintsalt Pildi spetsiifilistest vaartustest. Kuidenpakse Pilte Uihest hulgast teise siis
esimese Pildi puhul kopeeritakse kogu seis ning tlejdanud Piltide puhul ainult etuutus



Juhul kui kopeeritavad Pildid on omavahel Gihendatud siis on nad alati kopeeritud vaartuste
muudatustena mitte kogu olekuna.

Juhul kui kasutatakse ,Theatre Tracing®, ,Hog Il Warp“ ja ,Film* re @mmuudab MagicQ
vaikimisi Pildi Salvestamise valiku ,Copy mode (unlikned/linked)" ,unlinked* [Kepmise
re iimi (lhendamata/lhendatud) ,,ihendamata“].

13.4.4 Piltide Blokeerimine ja Lubamine (Blocking/U  nblocking)

»1racking” re iimis on véimalik blokeerida voi mitte-blokeerida Pilte otsilifHulga ja Pildi
Aknast kasutades selleks vastavaid nuppe.

Pildi blokeerimisel on tulemuseks, et Pilti lisatakse kogu informatsioon, nkis gilackitud“ antud
Pilti juhul kui Pildi Hulka oleks esitatud kuni antud Pildini, Pilt kaasaarvatud. KuoRil

blokeeritud muutub see ,Kdvaks Pildiks* [hard Cue] — juhul kui kohandusi on tehtud eelnevatele
Piltidele siis kohandused ei mdjuta blokeeritud Pilte.

Pildi lubamisel eemaldatakse Pildist kogu staatuse informatsioon, mis mulls ,,obhckitud” Pilti
nii nagu Pildi Hulka oleks esitatud kuni antud Pildini, Pilt kaasaarvatud. Juhul kui Pilt daduba
eemaldab see Pildist kdik ,kdvad vaartused” [hard values] — seeldbi voimaldada j&@grtuseid
nende algsesse kasutus kohta.

Piltide blokeerimine ja lubamine Pildi Hulgas ei mdjuta Piltide jdifMulkade valimust nende
taasesitamisel — mdjutatud on ainult see kuhu Pildi informatsiooni salvestairadkeaidas
kohandamine Piltidele mojub.

Voimalik on blokeerida vOi lubada samaaegselt mitu Pilti kasutades seliékldi#ga Aknas
SHIFT'i ja noole klahve, et valida sobivad Pildid.

13.5 Ainult Pilt (Cue Only)

JAInult Pilt* (Cue Only) funktsioon Pildi Hulga Aknas on kasutusel selleks, et darRilt ,ajutise
muutusena valgus seisundis” (temportary change to lighting state) enne kiailsiljargneva Pildi
JLrackitud“ staatusest. ,Cue Only* vali paikneb Pildi Hulga Akna paremal pog on ainult
oluline juhul kui ,tracking” re iim on kasutusel.

MagicQ vbimaldab Ghe v6i enama Pildi markimist kui ,Cue Only* - kui M agicguhii jargmisele
Pildile, mis ei ole seadistatud kui ,,Cue Only“ siis ta p6drdub tagasi Hpdtgamisele* (tracking)
enne ,Cue Only*“ Pilte.



Oluline on markida, et Pildid, mis on margitud ,Cue Only* baseeruvad kdik eelneval niEsesi
Pildil, mis margiti ,Cue Only* koos tdpsustatud Pildi lisadega. Selleksikgida“ (track)
muudatusi l&bi ,,Cue Only* Pildi jada tuleb salvestada iga Pild kasutades sé&ligks State”
salvestamist, et salvestada kogu programmeri sisu iga ,,Cue Only*“ Pildi puhul.

13.6 ,Mark” Pildid (Mark Cues)

~-Mark“ Pildid on erilised pildid mida kasutatakse LTP vaartuste edhiaiseks enne jargneva Pildi
esitamist, kindlustades seelabi naiteks, et likuvad seadmed on korrektses eseadis gneva
Pildi kaivitamist. Oluline on markida, et ,Mark" Pildid kaivituvad ainult juhul kusteva seadme
intensiivsus on eelnevalt seadistatud O tasemele — vastasel juhul oleks muudatizsz.méarga

-Mark" Pilt mdjutab ainult LTP vaartuseid seadmete puhul, mida kontrollib Ptk Hing on
seadistatud antud momendil null intensiivsusele. Kui antud seadmeid kasutataleseagRjldis
siis nende vaartused ,fade“(hddbuvad) jargneva Pildi vaartustele. \dikimih adbumine
seadistatud 3 sekundile aga vajaduse korral on seda vdimalik muuta. Oluline on méarkida, et
omadused, mis on tapsustatud kui ,Instant* (kohesed) ,personality” failis hUppavad uuele
vaartusele.

-Mark" Pilt kdivitub koheselt peale eelneva Pildi [6ppemist.

Pildi Hulga Aknas tuleb vajutada ,Mark Cue“ nupule, et lisada ,Mark“ Pilt entienftiel kursor
antud momendil paikneb. Alternatiivselt on véimalik sisestada Pildi ID ningadea ,Mark Cue”
nupule, et lisada ,Mark” Pilt enne eelnevalt tapsustatud Pilti.

Voimalik on seadistada kogu Pildi Hulka, et see automaatselt viiks labi k@iigeRM arkimise*®
protsessi — selleks tuleb seadistada ,Move When Dark*(ligu kui pime) vadkewalikutest (View
Options), mis paikneb Pildi Hulga Valikute all.

.-Marking" ja ,Move When Dark* kaitumist on lihtsustatud v1.3.4.6 alates nii, et likuvadmnete
omadused ,markitakse" isegi juhul kui neid ei ole eelnevalt Pildi Hulgas kasutatud.

Antud lihtsustamise tulemusena votab MagicQ kontrolli alla parameetridkagidgatakse ,M ark*
Pildis kuid on teistes Pildi Hulkades isegi juhul kui Pilti ei ole veel kaivitatethdzalt kui Pildi
Hulk kasutas antud parameetreid ning neid ei olnud eelnevalt kasutatud j& figiedulkadele
kontroll kuni Pilt, mis kasutab parameetreid on kaivitatud.

13.7 Pildi salvestamine ning Pildi Hulga salvestamine (Cue
Store and Cue Stack Store)



Pult salvestab Pilte ja Pildi Hulki vastavalt ,Cue Store” ja ,,Cue StamteSkasutadesse. Seega on
vOimalik programmeerida Pilte ja Pildi Hulki otse taasestustele, on vkipragrammeerida terve
show'sid ilma, et oleks vajalik viidata ,Cue Store'le” voi ,,Cue Stack ®bre'l

Vahel vOib olla vajalik ehitada tlesse nimistu Piltidest voi Pildi Hulkadest enole maéaratud
taasesitustele. Neid v6ib méaarata taasesitustele hiljem, naiteksseeprdlovi ajal.

Selleks et salvestada Pilti ,Cue Store” kausta, tuleb esmalt seadistadaaade programmeris,
avada ,Cue Store" Aken, vajutada RECORD ningvalida ,,Cue Store" Aknast tiihi Pi

Selleks et salvestada Pilt ja Pildi Hulk ,Cue Stack Store“Aknas sagdisaade nagu eelnevas
I6igus kirjeldatule, avage ,Cue Store* Aken, vajutage RECORD ja vajirédyeHulgale millele
soovitakse Pilti salvestada. Juhul kui Pildi Hulk on thi siis genereeritakséiRBild M uul juhul
lisatakse Pilt eksisteerivasse Pildi Hulka, kas tapsustatud Pildlivbi &ildi Hulga 16ppu.

Selleks et testida Pilte ja Pildi Hulki, mis on ,Cue Store" ja ,,CuekSBhore" kasutades, tuleb
vajutada sobivale Pildile vai Pildi Hulgale. Pult otsib kasutamata taase@gisgsest taasestusest
alla) millel Pilti testida. Vajutades uuesti Pildile vdi Pildi Hulgalemaldab Pildi v6i Pildi Hulga
taasestuselt.

Testitavat Pilti voi Pildi Hulka on vGimalik taask&ivitada (restart) vajuddifiesalt ,Retest” nupule.
Hoides CTRL ja vajutades Pildile vdi Pildi Hulgale sooritab sammuti taaskse Pildile / Pildil
Hulgale.

Programmeeritud Pildi sisu on v8imalik vaadata viies kursori vastavale Ruige Store* Aknas
ja vajutades ,View Cue” nupule. See avab Pildi Akna, mis on lukustatud vastadaée Rilnlock
Cue” (Ava Pilt) nupp viib tagasi Pildi Akna jalgima hetkel valitud taasss aktiivset Pilti.

Programmeeritud Pildi Hulga sisu on vdimalik vaadata viies kursori vastaldiléiBigale ,Cue
Stack Store” Aknas ja vajutades ,View Stack” nupule. See avab Pildi Hilga Anis on
lukustatud vastavale Pildi Hulgale. ,Unlock Stack” (Ava Hulk) nupp viib tagasi Rildiga Akna
jalgima hetkel valitud taasestusel aktiivset Pilti Hulka.

Oluline on markida, et Pildi ID on kasutusel kui jada number Pildi Hulgas (nt. 1.00) on erinev
Qid'st, mis on kasutusel ,,Cue Store* kaustas (nt. Q5). Pilid Id on jada number &g $¢es kui
Qid on viite number ,Cue Store” kasutas.

Mdned kasutajad eelistavad pida Qid ja kasutada ainult Pildi ID'sid — sellekkasiutada
.>etup”, ,Cue Storage Settings” (Seadistused, Pilid ,Storage*datteélide Cue Store lds (Qxxx)
[Peida Pildi ,Store” Id]. Kui antud valik on valitud siis Pildi Hulga aknas jaiRikshas on naha
ainult Pildi ID Pildi Hulga sees — nad ei naita Qid'sid, mis on ,Cue Store” sees.



13.8 Piltide ja Pildi Hulkade maaramine
Pilte ja Pildi Hulki on véimalik maarata taasesitusele igal ajal.

Selleks et maarata Pilti, tuleb avad ,,Cue Store* Aken, tuleb vajutada M OVEe walidla Pilt ja
madrata taasesitus millele Pilt maaratakse. Voimalik on maasafeikia taasesitustele voi
taasesitustele, mis on Taasestuste Aknas. Voimalik on maarata kindilédD®ilPildi Hulgas, mis
on taasestusel.

Selleks et maarata Pildi Hulka, tuleb avada ,Cue Stack Store* Aken, tulgbdaaM OVE nupule,
valida Pildi Hulk ja m&arata tuhi taasesitus millele Pilt maaratal@malk on maarata kas paris
taasesitustele voi taasesitustele, mis on Taasestuste Aknas.

Mitmeid Pilte ja Pildi Hulki on vBimalik maéarata kasutada selleks SHigKursori klahve, et
valida mitu Pilti voi Pildi Hulka vastavas aknas.

13.9 Piltide Kopeerimine ja Liigutamine

Pilte on voimalik kopeerida ja liigutada Hulga sees kasutades selleks e dirguta (move) ja
kopeeri (copy) protsetuure. Naiteks, et ligutada Pilti tuleb vajutada CORd4 ¥lt ning seejarel
sihtkoht kuhu see paigutada. Selleks et kopeerida mitu pilti, tuleb vajutada ja ftha valida
mitu sisestust ja vabastada COPY ning valida sihtkoht kuhu need paigutatakse.

Kui kopeerida voi liigutada Pildi Hulga sees siis Pildid kopeeritakse enneaiskitildi valimist.
Selleks et kopeerida voi ligutada hulga I6ppu tuleb valida ,End* kui sihtpunkt.

Pilte on vBimalik kopeerida ka teistele Pildi Hulkadele, mis on taasegit8slieks tuleb valida
Pildid Pildi Hulga Aknast ja valida taasestuse liugur sihtpunktina.

Vaikimisi ei loo pult Piltide kopeerimisel uusi Pilte — see lihtsalt loob uuadise olemas oleva
Pildiga. Selleks et sundida pulti looma uut Pilti tuleb vajutada SHIFT ja COPY.

13.10 Uhendatud Pildid (Linked Cues)

Pildid mida kasutatakse rohkem kui Gihes Pildi Hulgas v6i mida kasutatakse Uihes bhigas r

kui Uhe korra, nimetatakse thendatud Piltideks. Juhul kui GUhendatud Pilti kohandatakse siis see
mojutab kdiki kohti kus seda Pilti kasutatakse. ,Cue Store* Aknas on voimalik ndha kdiki kohti kus
Antud Pilti on vdimalik kasutatud.



Pildi Hulgas on thendatud Pildid on esile toodud ,L* mérgiga Pildi valjal. Voimalikabti |
uhendada Pilti minnes sellele Pildile Hulga sees ja vajutades UNLINK CUE.

Juhul kui soovitakse véltida ihendatud Piltide loomist, siis tuleb kopeerida Piltei jal Elki
kasutades SHIFT+COPY (mitte Uhendatud koopia) mitte lihtsalt COPY.

13.11 Piltide ja Pildi Hulkade kustutamine

Pilte on vBimalik eemaldada/kustutada Pildi Hulgast avades selleks Pildi Akrigga vajutades
REMOVE ning valides Pildi mida eemaldada vajutades selle Pildi , StafiigCue 1d“ véljale.

Voimalik on eemaldada ka kindalaid Pilte Hulgast kasutades selleks klkkuwis$ielleks tuleb
sisestada Pildi ID klahvistikult seejarel tuleb vajutada REMOVE ja v&8idappu Taasestusel
millelt Pilti eemaldada.

Selleks et eemaldada terve Pildi Hulk Taasestuselt tuleb vajutada RENM@&fHtada S nupule
Taasestusele ja vajutada uuesti S nupule, et kinnitada.

Oluline on markida, et ,Cue Storage" satted Seadistuste valikus deterevaidées Pildid ja Pildi
Hulgad eemaldatakse ka ,Cue Store” ja ,Cue Stack Store* kasutadest.

13.12 Pildi Hulga vaikimisi seaded (Cue Stack Defaults)

Vaikimisi Pildi Hulkade kasutamist on vdimalik muuta Pildi Hulga Akna ,Ddfs’ vaate alt.

Vaikimis kasutust on vdimalik muuta Pildi Hulga valikuid, sealhulgas kuidas liugundgud
toimivad, jooksu vaikimisi seaded ja Pildi Hulga astmete vaikimisi seaded.

Vaikimisi seadistuste muutmine ei muuda Pildi Hulki ja Pilte, mis on julvastatud — see muudab
valikuid ainult uute Piltide ja Pildi Hulkade puhul.

Kui lisatakse voi sisestatakse Pilte Hulka on voimalik determineerida kax® kasutab vaikimisi
seadeid voi vOtab seadistused eelnevast Pildist voi Pildi Hulgast. Valikud on padg@eadistuse,
»,Cue Storage” sétete all, ,Derive settings from previous Cue in the Ccl¢ f¥dta satted
eelnenud Pildist Pildi hulgas) valikuna. Valikud determineerivad satted uue Rilebtsanisel Pildi
Hulka. Eelnevalt v.1.3.6.4 ja vaikimisi uues tarkvaras, uued Pildid v6tavad enda asittezte s
eelnevatest astmetest(step). Juhul kui antud valik on seadistatud kui ,No* ieeRaiSuued

pildid, mis salvestatakse kasutavad vaikimisi sammu séatteid.



13.13 Pildi Hulkade Makrod

Pildi Hulkade makrod véimaldavad juhtida teisi Pildi Hulki Pildi Hulkade seesk]ugi®ga nagu
aktiveerimine, vabastamine, ,go“, stop, ja teiste Pildi Hulkade tasentestaaine. M akrod on
sisestatud M akro véljale Pildi Hulga aknas (kerige paremale). Makrod vawaaldmajutada mitut
Pildi Hulka erinevatel Taaseistustel voimaldades juhtida kogu showd Uhest gstadPilidi Hulgast.

Pildi Hulga makrod on jargnevates formaatide:

A <Playback no>
B <Macro no>

R <Playback no>
T < Playback no>
U <Playback no>
G <Playback no>
H <Type>

S <Playback no>
C <Playback no>
K <Level>

L <Level>

M <Level>

J <Cue Id>

E <Cue Stack id>
F <Cue Stack id>
| <Time code>

O <Time code>
P <Page no>

V <View no>

W <Enable>

Q <Time code>

Taasestuse Aktiveerimine

Makro kaivitamine

Taasestuse vabastamine (O=vabastab antud taasesituse)

Taasesituse Testimeine (aktiveerida 100% tasemel)

Taasesituse mitte-testimine (vabastada tasemel 0%)

Mine taasestusele. <Playback no> / <Cue id>

1 — Lamp tddle kdigil sead metel, 2 lahtesta kdik seadmed, 3 lulita lambi
valja

Peata Taasestus

Vali Taasestus
M aara tase viimasele Pildi Hulgale mis aktiveeritédkses A kasklusega)
M aéra tase kdesolevale taasestusele
M aéra tase taasestusele millel jookseb makro

Hlppa Pildile Id'ga kaesoleval taasestusele

Aktiveerib Pildi Hulga (,,Stack Store* kaustas)

Vabastab Pildi Hulga (,,Stack Store* kaustas)

Maara sisemine aja kood

M aara kdesolev kattesaadav aja kood

Vaheta lehekilge (lehekilje number O tahistab jargnevat dgeh ekul
Ava Vaade (Akna asetus)

Voimalda / keela ajakoodi genereerimine (1vGimalda / Okeela)

Maara kéesolev aja kood (kasutatajlaskoodi genereerimiseks)

Taasesitused v@ivad olla peamised taasestusedenpéagback) 1 — 10 taasesituseni, voi tiilbadehs)
1-1, 1-24, 2-1, 2-24 jne. Taasestused vOivad alfutitega taasesitused voi vituaalsed taasesit ddiut
taasesitust on véimalik valida kasutades + ja THRU.

Naiteks, et aktiveerida taasesitus nr. 18 tiival 1,

Al-18



et vajutada GO taasesitustel 3 -5,
G3THRUS

Voimalik on paigutada ka mitu kasklust Pildi Hulga makrole, naiteks: et sedalistasesituse 6
tase 60%

C6L60

Kui Pilte seadistatakse ,aja koodidele* (Timecode) esimest kordagriie ghjakoodi* vaartus on
maaratud viimase ,,ajakoodi* vaartuste jargi Pildi Hulgas +1 sekund.

Lisatud on ka uus Pildi Hulga makro stintaks millega on vGimalik makrot jooksev taasesitus
vabastada — R makro toetab nitd O parameetrit enese vabastamiseks — ehk RO.

G makro toetab valikuliselt kahte parameetrit, mis on eraldatud /. Esimesaksepaiks on
taasesitus, teiseks on Pildi ID ,GO" kasklusele. Naiteks: G5/6 kaivitab kzSKluse Pildi ID'l 6,
mis paikneb Taasesitusel 5.

13.14 Ajaskaala (Timeline)

MagicQ toetab ajaskaala funktsiooni millega on vdimalik vaadelda PiltididjaHRlk ade sisu
ajaskaala formaadis. Ajaskaala akna avamiseks tuleb vajutada , Timelipate (pultidel on see
neljas varu nupp Media nupu korval).

Kodeerija A abil on vdimalik maaratleda kui palju detaile on esile toodud aghrse=puhul ning
kodeerija B valib spetsiifilisi omaduste ,maske".

Kodeerija D modifitseerib horisontaalset skaalat, et valida kui palju Baldime on aknas esile
toodud.

Kodeerijad X ja Y kerivad ajaskaalat.

Vaikimisi seadistustest lahtuvalt on esile toodud kbik seadmed valitud Taas&sltisiulgas —
selleks et esile tuua ainult momendil valitud seadmed antud taasesitlebeliajutada SEL HDS
ONLY nupule.

Oluline on markida, et ajaskaala funktsioon on jatkuvalt arenduse ja testimise-j&sgovitatav on
kasutada seda programmeerimisel ja mitte show kaigus.



14 Taasesitus

Pult toetab kiimmet peamist taasesitust, mis asetsevad puutetundliku @kwaasija 192 lisa
taasesitust, mis on véimaldatud labi kaheksa laiendustiiva.

Kdikidel taasesitustel on liugur ning FLASH ja SELECT nupp.
Kumnel peamisel taasesitusel on ka GO ja STOP nupp, pildi hulkade, kontekkmis

Alumisel taasesitluste plokil on igal laiendustiival ainult GO nupp. Pildi hollg on taasesitustes
ilma GO v6i STOPP nuppudeta saab kontrollida GO ja STOPP nuppudega, mis dsetseva
manuaalses sektsioonis.

14.1 Taasesituse ekraan

Puutetundlikul ekraanil iga peamise taasestuse ulaosas asub ala, mis asniafoeaiatsiooni
taasesituse seisu kohta. Informatsioon sisaldab taasestusse lisattua galaimetust, kdesoleva
pildi ja jargmise pildi nimetust. Pildi staatus esitletakse pnois@ koos viitega, kas pilt jookseb
vOi mitte.

LCD ekraan, iga taasesituse kohal, nii taasesitleval kui ka taidesasiaktivab pildi hulga

nime. Nimi saab olla kuni 12 tdhemargi pikkune. Juhul kui pildi hulk on lisatud taasetibaste
millel on mitmeid astmeid, kuvatakse pildi nimi taasesitluse tivaesasireas ja teises kdesolevat
toimingut. Pildi hulka, millele ei ole nime maaratud kuvatakse esireas@steas jargmist
toimingut.

14.2 Taasesitluste aktiviseerimine ja vabastamine

Taasesitusi saab aktiviseerida ja vabastada nendega Uhenduses olevates nuppaneieya ja
nendega Uhenduses olevate liuguritega, séltuvalt Pildi Hulga valikutest. AktideEaasestus
mojutab puldi valjundit, kuni vabastamiseni.

Vaikimisi on Pildi Hulk Taasesitluses aktiviseeritud, siis kui liugur onpidlal nulli ja vabastatud
nullis. Analoogselt saab seda aktiviseerida ka ,flash“ nupu allavajutuselgaktiveerida antud
nupu vabastamisega.

Pildi hulga valikuid saab seadistada ka nii, et ,flash nupp vai liugur ei mojuitasaerimist voi
deaktiviseerimist. Sellisel juhul on vdimalik taasesitust aktiveeridaadgstGO nupule. Seda on
vOimalik vabastada muutes taasestuse, kdesolevalt valitud taasesituseksagesdRELEASE
nupule.

Pilti Hulka on vBimalik ka seadistada nii, et see ei lahtesta ennast esis@sehule peale
vabastamist.

Pildi Hulka on vBimalik seadistada nii, et FLASH nupule vajutamine aktiveerib vostaiba



vaheldumisi taasesituse. Selleks tuleb seadistada ,Flash Button togde” vali

Vabastamise aega Pildi Hulgale on v6imalik seadistada Pildi Hulga valikniiest tasemed
haabuvad (fade) maaratud aja jooksul.

Igal momendil on vbimalik taasesitus vabastada aja jooksul, vajutades tes&&LECT nupule ,
sisestades klahvistikult aja ning vajutades RELEASE nupule.

Vajutades SHIFT+RELEASE vabastab kdik taasesitused samaaegseltlioimka sisestada aeg
enne SHIFT+RELEASE vajutamist mille tulemusel tasemed ha&buvad td#fusiuaia jooksul.
Hoides all tihte SELECT nuppu vabastab kdik taasesitused peale selleBhiHES nuppu all

hoiti.

Hoides all mitut SELECT nuppu ja vajutades RELEASE nuppu vabastab kdik valitudttesesks

14.3 Liugurite juhtimine (Fader Control)

Vaikimisi kontrollib taasesituse liugur tkskéik millise HTP kanali tasénmais on salvestatud
antud Pildile hulgas. Juhul kui ,Liugur kontrollib HTP kanaleid* (Fader Conrols HTP channels
valik on seadistatud keelama (No) siis liugur ei kontrolli HTP kanaleid — Taases edaspidi alati
100% tasemel.

Pildi Hulga valikud on seadistatavad viisil, et liugurid kontrollivad ka LTP kah&ksutades
selleks ,Fader conrtols LTP (IPCB)“ valikut. See on kasulik nditeks, et sadali gurit esitama
.ara lendu” loo 16pus. Liuguri kdrgemale liigutamisel viiakse LTP vaartusdd kaesolevatelt
vaartustelt Pildis salvestatud vaartustele.

MagicQ toetab lisa valikut ,All chans controlled by LTP* (k&iki kanaleid kontrdllitP). See valik
vOimaldab viimasena kaivitatud Taasesitusel suhtuda koikidesse kanalitesse Waralitesse.

HTP kanalite vaartused mida Taasesitus kontrollib on valjundite vaastus olerEnfateiartustest
teistel Taasesitustel. See vdimaldab intensiivsuste soolo kasutamist.

Pildi Hulka on vbimalik kohandada ka nii, et liugur kontrollib kiirust ja/vdi suurust koikidgl€il
salvestatud Efektide puhul. Seega on vdimalik naiteks, seadistada Uks liugur koatpalhin
kilkumist ja teine tilt'i kilkkumist. Liugurite liigutamisel poolele vdiflaist tasemest loob vaikese
ringi ning liugurite viimine maksimaalsele voimalikule tasemele loobestngi. Liuguritele
erinevate tasemete méaaramisel on véimalik luua ovaale.

14.4 Taasesituste Nupud (Playack Buttons)

Iga nupp stttib viitamaks enda hetke staatusele:



FLASH Roheline Lisa(Add)
Punane Vaheta(Swap)
Roheline vikkumine Lisa — taasestus hoiul
Punane vikumine  Vaheta(Swap) — taasesitus hoiul

GO Roheline Pildi Hulk on esitamisel
STOP Punane Pildi Hulk on peatatud
SELECT Sinine Taasestus on valitud

Kui Pildi Hulk on peatatud, siis STOP nupule vajutamine h&ddbub hulgas tagasi legnieMa.

14.4.1 Grand Master & Sub Master

10 peamisest taasesitusest vasakul paikneb kaks Master Liugurit — Graed misikontrollib
Uletldiselt HTP valjundite tasemeid puldis ja Sub Master mis kontrollibstate valjundite
tasemeid. Lisaks on vb6imalik seadistada Sub master kontrollima ka FLASH nupgerdeita

Nii Grand Master kui ka Sub Master liuguritel on FLASH nupud, mis liigutavad vastaval
Uletldiseid HTP véljundite tasemeid ja Taasestuste HTP véljundid suurimalalikiiie tasemele.

LTP kanaleid Master Liugurid ei mdjuta.

14.4.2 Pimendus (Dead Black Out DBO)

Master Liuguri kohal on DBO nupp. Antud nupule vajutamine toob kaasa kdikide HTP w&artust
nulli viimise, tekitades seelabi pimenduse. Antud nupu vabastamine viib HT Pethagasi enda
originaal vaartustele. LTP kaalid ei ole mdjutatud DBO nupust.

14.4.3 Lisa/Vaheta (Add/Swap)

Grand Masteri kohal on ka ADD/SWAP nupp mis kontrollib Taasesituste FLASH ouogisiooni.
Kui on méaaratud ADD, siis FLASH nupule vajutamise tulemuseks on see, et tiadsedbkse
valjundisse. Kui on maaratud SWAP, siis FLASH nupu uuesti vajutamise tulemuseks &n see
valitud taasesitus viiakse valjundisse kuid koik teised taasestused eemaldatdks

Igal FLASH nupul on led mis viitab rohelise varviga ADD funktsioonile ning p unasegar
SWAP funktsioonile.



ADD/SWAP funktsionaalsus mdjutab ainult HTP kanaleid taasestustel — LT RikaRBASH
nupud ei mdjuta. Taasesituse taseme determineeriv Master Liuguri tase.

Pildi Hulki on vdimalik seadistada alati kasutama SWAP funktsiooni. Selleks wdela&ildi
Hulga Aken ning vajutada vastava taasesituse SELECT nupule. Vaate vatiKMevalOptions)
on vdimalik lubada ,Flash Button Swaps* maarates selle valjale ,YES" (jah)

.Flash act's like fader” (flash kéitub nagu liugur) valik véimaldab FLASHuhlgituda nagu
liugur oleks tdstetud oma maksimaalsele vaartusele. See on kasulik kui kangrollib LTP
(IPCB) kanaleid, Efekti kiirust ja suurust voi kui liugur on master intensiivsusieyse voi kiruse
méaaramisel.

14.4.4 Lehekdlje valimine (Page Select)

Sub Masteri kohal on NEXT PAGE ja PREV PAGE nupud. Need kontrollivad millinestamse
lehekilg on aktiivne ja seega milline Pildi Hulk on liuguri ja nuppude poolt katiahll

K&esoleva lehekillje number ja nimi on esile toodud puute-ekraani ,StaatuseilEkkagsolev at
lehekulge on véimalik muuta ka Lehekdlje (Page) Aknast valides sealt ,neWw(pagdehekilg)
vOi vajutades PAGE ja sisestades lehekilje numbri klahvistikult.

K&esoleva lehekilje muutmine siis kui taasetus on aktiivne ei mgjuta antudusasdaasestusi
.hoitakse” kuni nad on vabastatud.

Voimalik on seadistada Pildi Hulki aktiveeruma ja vabastama lehekiljermaaipeale. Seda on
voimalik teha Pildi Hulga valikute alt.

Jargnevat lehekllge on vbimalik eel-laadida Lehekilje Aknasse minnesigansgiaminevale
objektile Lehekilje Aknas ja vajutades PRELOAD PAGE nupule. Eel-laetud lghlekiildatakse
~Staatuse Ekraanil* PB1 kuni PB5 kohal. NEXT PAGE nupule vajutamine viib eeldéehele.

Eel-laetud Lehte on véimalik laadida kasutades selleks klahvistiku stintakge><®aumber>*
Seega PAGE 34 * eel-laeb Iehekiilje 34. NEXT PAGE nupule vajutamine viib lehekidjel

14.4.5 Kaesolev Taasesitus (Current Playback)

K&eolev taasestus on see mille juures olev SELECT nupp on p0leb siniselt. Watdasalsesitust
kasutavad Pildi ja Pildi Hulga aknad, determineerimaks, et Pilt ja PildaHalgdet / kohandamist.



K&eolevat taasesitust on voimalik muuta igal momendil vajutades sellek<CSEIUp ul taasestuse
juures mida soovitakse muuta kaeolevaks.

Vahel vdib olla vajalik, et muudatused, mis sooritatakse jargnevad eeln@isedaud liugurile. See
kaitumine on vdimaldatav Seadistuste Aknas, satestades ,Current Play bagk fa#it touched"
(kaeolev taasesitus jargneb eelnevalt liigutatule) valiku , YES".

Selleks et kiiresti Pildi Hulga akent avada mingi kindla Hulga kohta tuleb knagltada vastava
Taasesituse SELECT nupule kaks korda.

Selleks et avada Pildi Hulga Aken ja Valikute Vaade ning valida Taages¢bs/astava taasesituse
SELECT nupule vajutada kiirelt kolm korda.

14.4.6 Manuaal juhtimine (Manual Control)

Paremal pool kiimnest peamisest taasesitusest paikneb manuaal judekisg®on, mis koosneb
manuaal liugurist, neljast nupust (STOP, GO, FWD, BKWD) ja suurest GO Hiugust all.
Antud sektsioon kontrollib kéesolevat taasesitust — ehk taasestust mille jlaw&EDECT nupp
on sittinud.

Taasestusega seotud SELECT nupule vajutamine muudab antud taasesitusekéesole
taasestuseks ning seda on voimalik juhtida kasutades manuaalses sektsioonis olpeaid nup

Juhul kui taasesitust kontrollitakse kasutades manuaal sektsiooni siis seatailimgyri ja
nuppude tavaparast funktsioneerimist, seega on vdimalik HTP tasemeid seddistaddes selleks
liugurit voi FLASH nuppu. Manuaal sektsioon pakub lihtsalt lisa kontrollimise afisn

GO ja STOP nupud manuaal sektsioonis on samade funktsioonidega, mis GO ja STOP nupud iga
taasesituse juures. Suur GO nupp manuaal Liuguri all on disainitud tebdriadsesitustele ning
sellel on sama funktsioon, mis kodigil teistel taasesituste juures olevateu@idel.

Juhul kui valitud on mitu SELECT nuppu siis So, Back, Fast forward ja Fast Back nupud
kontrollivad samaaegselt mitut taasesitust.

Manuaal liugur erineb kdigist teistest liuguritest mida ta kontrollile gadolest, et ta kontrollib
k&esoleva Pildi progresseerumist mitte Pildi Hulga HTP kanali tasetdBealdab manuaalselt
Pilti ,nd&buda“ (fade) — hddbumine on kontrollitav taielikult 0% - 100%'ni.

Manuaal liugur vbimaldab minna manuaalselt lle Uhelt Hulgalt teiseléeksSélileb alla vajutada
vastava taasesituse SELECT nupp ja liigutada ,cross-fade” liuguritaritkran voimalik ndha
Jpickup” (Ulevottu) kuni cross-fade” on haabumisega samal tasemel ning muutébetee;
manuaalseks. Voimalik on alustada ka manuaal ,cross-fade” hetkel valitudittesd émides all



SHIFT'i ja ligutades ,.cross-fade” liugurit.

Kui liugur jduab oma piirin liigub Pildi Hulk jargmisele Pildile.

14.4.7 Goto

Go nupud manuaalses sektsioonis on kasutatavad ka selleks, et hipata erineval eeFRkHIID'
Hulgas — sisestage Pildi ID, mis on Hulgas ja vajutage Go nupule manuaalses sektsiooni

Vodimalik on ka teostada ,Goto" ja eel-laadida jargmine samm Pildi Hukgagse.

14.4.8 Manuaalne ,Split Cross-fade*

Kakas liugurit on vbimalik m&arata kui teatri stiilis ,,cross-fade” reabtigurid.

Kui see on Seadistuste Aknas lubatud muutuvad taasesitused 9 ja 10 Xfade Mastek$ugur
manuaalseks ,Fade In* ja ,Fade Out" teostamiseks. ,Pause” nupule vajatlnm magi eelnevalt
mainitud taasesituse juures toob kaesoleva taasesituse manuaal kontrolli alla

Kahte liugurit on véimalik seejarel kasutada selleks, et teostada ,fade fiati@out” iga uue
Pildi puhul. Go nupule vajutamine kummagi taasesituse juures viib tagasi taeapitide
esitamise re iimi. Kui see on vdimaldatud siis taasesituste liugurid 9 gadl@ kasutatavad
tavaparaste liuguritena.

14.4.9 Rate sub-master

Seadistuste Aknas on vdimalik seadistada funktsioon manuaalse ,,cross-fgda“oiama
samaaegselt ka ,rate sub-master” liugur, mis kontrollib hetkel esit@asasituse esitus kiirust voi
kdikide taasesituste globaalset esituskiirust. Kiirus esile toodud palet@ause Ekraanil
alustades 0% ning ulatudes I6pmatusse. Liugur peaks olema seadistatud 50% eks resibis
Kiiruseks.

Valikud on
Rate Master (Kiiruse Master)
Global Rate Master (Globaalse Kiiruse Master)

Cue Stack Rate Master (Pildi Hulga Kiiruse M aster)



Cue Stack Global Rate Master (Globaane Pildi Hulga Kiiruse Master)
Tested Stacks Rate Master (Testitud Hulkade Kiiruse M aster)

.Rate Master* ja ,Globaalne Master* mojutavad mdlemad Pildi Hulkad ¢égasfektide ja Piksel
Efektide ajastusi. ,Pildi Hulga Kiiruse Master* kontrollib ainult Pildi igalesitamise kiirust (mitte
Efekte, mis selles on).

»1estitud Hulkade Kiiruse Master” - ainult testitud Pildi Hulgad ,Exettsitamise) Aknast voi
valiselt kaivitatud on mdjutatud kiruse muudatustest.

14.4.10 Vajuta, et ajastada (Tap to time)

Jooksu vdi efekti kiirust on véimalik muuta kasutades selleks ,tap to time* funktsi@asesituse
S nupu hoidmine ning Y nupu vajutamine (puute ekraanil tila osas olev paremalt teine nupp).

Juhul kui antud hetkel esitatav samm on kontrollitud Jooksu Ajastuste (Chase Timingiigoolt
muudab see Jooksu kiirust. Juhul kui tegemist on Pildi Ajastusega (Cue Timin @ldiikirus ja
ukskdik milline k&esolev Efekt Pildis on muudetud.

Kui Pildi Hulk on seadistatud Jooksu Ajastusele siis on vdimalik kasutada ka GO nuppseajas
maaramiseks. Oluline on markida, et see toimib ainult jooksudega kus valik ,Go Quhps
Loop*“ (Go hippab ringist valja) on seadistatud ,No“ (Ei).

Voimalik on seadistada ka S nuppe vdi GO nuppe labi vima ,tap to time* funktsid&etup,
View Setting, Playbacks, Tap to time buttons (Seadistused, Vaate Satsesiflades, Vajuta et
ajastada nupud).

14.5 Taasestuste Aken

Taaesituste Aken vdimaldab juhtida 202 taasesitust olenemata mitu fuugibst dn Uhendatud.

See kindlustab, et showd, mida juhitakse Puldi abil ning millele on thendatud , Tiivadthenae
programmeeritud arvutis(PC) ilma ,Tiibadeta“. See voimaldab ka ideaads olemas oleva show
laiendamiseks kasutades selleks virtuaalseid taasesitusi.

Taasestuste Aknas on nupp iga 202 taasestuse jaoks, alustades kiimnest paasdsitasest ning
jatkates kaheksa ,tivaga“ millel igal on 24 taasesitust.

Ulal paremal paiknev kodeerija valib millist taasesituste Lehekiiligggsé ekraanil esitatakse. See
on taielikult eraldi seisev Lehest mida kasutatakse fuisiliste tasgeguhul. Seega on voimalik,
et fuusilised taasestused paiknevad thel lehekiljel ning samaaegselt alkvdimandada
taasestusiteisel lehekiljel.



Pilte on vBimalik salvestada kdikidele taasesitustele samal viisie REELCORD nupule vajutamist
tuleb taasestuse SELECT nupu asemel vajutada sobivat nuppu Taasestuste Aknas.

14.5.1 Taasestuste Testimine

Uks kaik millist taasestust on véimalik testida vajutades vastavale nup ulsfisisedknas. Sellel
on sama efekt nagu fuusilise liuguri tdstmisel nullist kuni maksimaalseugéar. Nupule uuesti
vajutamine seadistab liuguri uuesti nulli. Sellele viidatakse kui vida#ataasestusele.

Virtuaalseid ja fudsilisi taasestusi on voimalik kasutada samaaegselt kyuhutiveeritakse
samal ajal virtuaalne taasesitus ja fuusiline taasestus siis on olulin@&.eenad oleksid samal
lehekadljel. Juhul kui nad on samal lehekiiljel siis taasestus aktiveeritakse k@genkabtasemel nii
futsilise kui ka virtuaalse taasestuse puhul. Juhul kui nad ei ole samal lehedrétiaige ainult
fuusiline taasestus ning virtuaalset ignoreeritakse. See on nii selietd@inult Ghte Hulka on
vOimalik korraga Taasestusel esitada.

Kasutage Vaate Liugurite (View Fadest) nuppe vaate muutmiseks Tasise8knas Liuguritele,
mitte tavaparaselt seal olevatele nuppudele. Liugureid on voimalik bigki@sutades selleks
hiirt/puute-ekraani. See voimaldab taielikult juhtida virtuaalseid taasiestO, PAUSE ja
RELEASE nupud puute-ekraanil vdimaldavad koheselt kasutada virtuaalseidusases

Voimalik on maarata virtuaalne taasesitus kui kédesolev taasesitus, adikeajutada SELECT
nupule ja vajutades seejérel vastavale virtuaalsele taasesitusstsifizste Aknas. See vbimaldab
juhtida Pildi Hulka virtuaalselt taasesituselt, seal hulgas ka Piltitilkad e parameetrite
kohandamist.

Taasesituste Aknas on nupp, mis vabastab kdik test Pildid, Pildi Hulgad ja TasseSesei
vabaasta Taasesitusi, mis on aktiveeritud paris nuppude voi liugurite poolt. Funktsiooni
rakendamiseks on ka otsetee CTRL+RELEASE.

14.5.2 Taasesituste Nimetamine

Taasesitustele on voimalik nime anda Taasesituste Aknas sarnaselt@kidefekmuudele aknas
olevatele asjadele.

14.5.3 Taasesituste kopeerimine ja liigutamine

Taasesitusi on voimalik liigutada ja kopeerida Taasestuste Aknas siakddgdele muudele aknas
olevatele asjadele. Véimalik on muuta ka Taasesituse Akna lehekilge vaitdgailikti ja
sihtpunkti, sellisel viisil on véimalik kopeerida voi liigutada lehekilgede vahe



Juhul kui Taasesitust kopeeritakse teisele taasestusele, siis Phldihieltaasesituselt
kopeeritakse (genereeritakse uus Pildi Hulk) siht Taasesitusele. iajlntdid mis moodustavad
Hulga jaavad kopeerimata — mdlemad Pildi Hulgad viitavad samadele Rilt#kd tdhendab, et
naiteks on voimalik genereerida mitu koopiat Uhest jooksust, mille igal koopial @a $atdid kui
erinevad jooksu kiirused.

Voimalik on sundida ka ilhendamata Hulkade koopiaid hoides all SHIFT'i ja vajutad®é CO
nuppu. See sunnib nii Hulgast kui ka Piltidest koopiate loomise.

14.5.4 Taasesituste eemaldamine

Taasesitusi on vOimalik eemaldada Taasesituste Aknast sarnaselttke@pgke aknas olevatele
asjadele.

14.5.5 Taasestuste kiirus (Rate)

Voimalik on seadistada Taasesituste kiirust kasutades X kodeerijat iflzsieesknas. Vajutage S
nuppu muudetava Taasesituse juures.

Vaikimisi on taasesituse kiirus lukustatud 100% juurde. Vajutage X nupule, et voimaidatizssed
taasesituste kiirustele. Taasesituse kiiruse % on esile toodud iga peam&rise puhul kui kiruse
% ei ole 100%.

Taasestuste kiirused on salvestatud show faili, nii et maaratud kiirused jaavealkaddja
lGlitamist voi lahtestamist.

Globaalset taasesitamise kiirust on voimalik maarata kasutades Y nupp elsaisibs

14.6 Tiibade Taasesituste Lehed (Wing Playbacks Pages)

Iga tiib toetab 24 taasesitust mis on jaotatud kahele 12 taasesitusega ret@aségéuste real on
eraldi NEXT PAGE ja PREV PAGE nupud.

See vOimaldab jaotada taasesitused erinevateks sektsioonideks ilma, et athkst yapigutada
kdik taasesitused samale lehele.

Seeldbi pakkudes paindlikku showde taasesitamist — naiteks tks osa tiivast voibutliaddas



lampide juhtimiseks samas kui teine kontrollib likuvaid seadmeid. Lehekiujgmine lampide
sektsiooni puhul ei mgjuta likuvate seadmetega lehekilge.

Vaikimisi lehe nupud peamises sektsioonis mdjutavad kdiki taasesitusi samas waigruptiiva“
rea juures mdjutavad ainult antud rida. Juhul kui plaanitakse kasutada tiiva sektsaddirssi®

vOib valtida peamise lehekilje nuppe, mis mbjutavad tiiva sektsioone. Seadidtnasetuleb
valida VIEW SYSTEM, VIEW WINGS.

Iga tiiva puhul on véimalik téapsustada milliste lehekilje nuppudega sektsioonid tiknda
Naituks, et juhtida ,Tiib 1“ tGlemist sektsiooni iseseisvalt tuleb maératpeupank tie* kokku
~Wing 1 upper'iga“.

Voéimalik on Glhendada ka mitu ,tiiva“ osa viisil, mis véimaldab neid juhtida thel ebehte
nuppudega. Seega kui on vaja, et molemad sektsioonid oleksid juhitud Gthe nuppude komplektide
poolt on v8imalik méarata ihendused antud viisil.

Juhul kui vajutatakse tkskoik millisele NEXT PAGE voi PREV PAGE nuppudele, viitavad kdik
LCD ekraanid hetkel valitud lehekulje numbrile.

Voimalik on hipata ,Wing Playback Page* (Tiiva Taasesituse Lehelstades lehekilje numbri
ning hoides all , Tiiva® NEXT PAGE nuppu ja vajutades ,Tiiva* PREV PAGE nupule

14.7 Vaikimisi Pildi Hulgad

Pildi Hulki on vdimalik esile tuua kdikidel Taasesituste lehekilgedel. Selleke e funktsiooni
kasutada tuleb salvestada Pildi Hulk Lehekiilg 1'le (Page 1) ning seej&estiliaste Aknas
seadistada ,Default Cue Stack* t6dle ,On“ valitud Taasesitusel.

Seejarel on Pildi Hulk, mis eelnevalt maarati lehekdljele 1 esineb kdikidekikgedel millele
Pildi Hulki ei m&aratud.

14.8 Taasesituste Sunkroniseerimine

Voimalik on stinkroniseerida Pildi Hulgad kahel vdi enamal TaasesituseksSsHadistage ,Sync
next playback to this one" valik. MagicQ sobitab Piltide ID'd Pildi Hulgas yesiHulkades oleks
erinevad arvud Pilte. Juhul kui Pildi ID'd ei sobitata jargneva Pildi Hulgesyaesi jaab kaesolevale
Pildile.



Voimalik on, et mitu Taasestust on sinkroniseeritud Uhe peamise Taasesitdsestades valiku
»Sync next playback to this one* (stinkroniseeri sellele jargnev taaggséasiise ja selle kdrval
paiknevate Pildi Hulkade puhul, valja arvatud jarjekorras viimase puhul. M agiD &obitada
Pildi ID iga Pildi Hulga Puhul peamise Pildi Hulgaga.

14.9 Maaratud nimistud (Set lists)

Voimalik on salvestada ja laadida nimistud Leheklje Aknast. Maaratud nimisitt sadtiteksti
fail milles on nimekiri lehekilgede nimedest. Juhul kui ,,Set List” on laetud, sagid® korraldab
lehekdiljed nii, et need vastavad nimekirjale. Lehed mis ei ole tapsustatud ram@kdtiteks lood
mida antud paeval ei kasutada) liigutatakse koikide tapsustatud Lehekilgede taha.

Selleks et kasutada nimistut tuleb esmalt nimetada kdik lehed Lehekilje ydgtiasalt sektsiooni
vOi loo nimele. Seejarel on voimalik see salvestada vajutades ,Save Setugsie — falil
salvestatakse show kasuta .txt laiendusega. Faili on vdoimalik kohandada ks kaektekidlis
to6tlus programmiga. Faili laadimiseks MagicQ'sse tuleb kasutadbSeta ist nupule.

15 Arenenud Taasesituste/ Pilid Hulkade
Valikud (Advance Playback/Cue Stack
Options)

15.1 HTP ja LTP kanalite interaktsioon Taasesituste vahel

Kanalid on maaratud kui kas HTP (k6rgema prioriteediga) voi LTP (madala eettiga) nende
Jpersonality” failis — eripéara on véimalik muuta ,Head Editor* programmiga.

Vaikimisi, kasutavad Taaseitused HTP / LTP kanalite eripara, et deteridam&uidas kanalid
kontrollitakse mitmelt taasesituselt korraga. HTP kanalite puhul véljdretakérgeimat taset, LTP
kanalite puhul k&rgeimat prioriteeti vdi vimati kasutatud taasesitus kahtkathalit.

Antud operatsiooni on vBimalik kohandada iga Pildi Hulga puhul muutes ,personality” faili



15.2 HTP kasutus

Pult kasutab HTP kanaleid vaga lihtsal viisil — kdige kdrgeim vaartus koikidelt tazsses,
programmerist ja eelseadistusega liuguritelt on vaartus midansatgkse.

Juhul kui ,Programmer overrides HTP chans” (Programmer vétab Ule HTP kanakd)val
lubatud siis Ukskdik millised HTP kanalid programmeris vbtavad Ule kdik teised kanalid
taasesitustel. Kanalid eelseadistutatud liuguritel mdjutavad jatkuvjahaa.

Pult toetab vahetus re iimi (swap mode), mis on valitud ADD/SWAP nupuga. Kui S\&AiRis
vajutada FLASH nupule ignoreeritakse HTP kanaleid ko&ikidelt teistel taasei. Ainult
taasesitused mille FLASH nupule on vajutatud mdjutavad HTP véljundit. Sarnasgigrpmer ja
eelseadistusega liugurid ei mgjuta HTP valjundit.

Efekt ja kanali vaartused iseseisvalt voimaldades kasutajatel progradenées taasesitus koos
kanali vaartustega ja Uks Efektidega. Naiteks thel taasesitusel voib ollés@émbase samas kui
teisel on dimmeri jooks. Efekt lisatakse kbige korgeimale kanali vaartusele.

Juhul kui Pildi Hulk, mis on Taaseistusel on seadistatud ,All chans controlled LTP* (kiakdka
kontrollivad LTP'd) siis antud Taaseistus on aktiveeritud nagu viimati puudutasesitaa ja kdik
kanalid mida antud Taasesitus kontrollib on LTP kanalid. Seega antud Taasesitalitkontr
eksklusiivselt tasemeid kdikide kanalite puhul mida Pildi Hulk kasutab.

15.3 HTP on alati aktiivne (Kasuta HTP) valik

Vaikimisi HTP kanalid, mis programmeeritud Taasetusele méjutavad valjumglit leui Taasestus
on aktiivne. V6imalik on teha Taasesitus nii, et Taaseistus on eraldatud HTP kaoalitkasutades
-HTP always active (Use HTP)" Pildi Hulga valikutes, Aktiveeri/Valaas

Juhul kui antud valik on maaratud, siis HTP kanalid taasestusel on valjendatud igal julugueui |
on kdrgemal oma aktiveerimise punktist (vaikimisi 0) olenemata teistegeatmise valikutest
antud Pildi Hulgas. Nad vabastatakse juhul kui liugur viiakse tagasi 0 tasemelei iHéjdta
RELEASE nupule vdi SHIFT RELEASE nuppudele vajutamine.

Juhul kui Taaseistus on maaratud ,HTP Always Active* ning seejarel tasgas Vi vajutades
FLASH nupule ei kasuta Uhtegi tapsustatud Intensiivsuse viivitust voi haabuigusedakul kui
Pildi Hulgal on mitu sammu siis viivituse ja hdabumise ajad on jatkuvalt kasstuseude
vahetamisel — ehk GO ja BACK nuppudele vajutamisel.

-HTP always active(Use HTP)" vbtab prioriteedi ,All chans controll&dPL valiku Ule — seega
HTP knalid taasesitustel véljendatakse olenemata selles kas teised kanggedirga liugurid ,All
chans controlled LTP*“ on aktiivsed.



LTP kanalid on aktiveeritud normaalsel viisil — ehk vajutades GO voi kui ,Fader tastiv@iugur
aktiveerib) valik on maaratud liigutades liugurit Ulesse. Juhul kui ,Flash tegivéFlash
aktiveerib) valik on maaratud siis FLASH nupp aktiveerib sammuti kanalid.

Juhul kui peamisel liuguril on HTP tasemed aktiivsed siis on see margitud ordfuirtaasestus
on taielikult aktiveeritud siis muutub see punaseks.

Antud valikud mojutavad kdiki kanaleid mis on patchitud kui HTP kanaleid (tavaliselt ainult
Intensiivsus — aga potentsiaalselt on véimalik sellele maarata Ukskdik roitiadus).

15.4 LTP kasutus

MagicQ pult vbimaldab mugavat LTP kanalite kasutust (votab madalaim#@gatby voimaldab
uusi efekte otse liikuvatele seadmetele maarata mingiks ajaks enne eefeétiledtagasi
minemiseks.

Oluline on markida, et teised puldid kasutavad LTP kanaleid vahem intuitiivaehjisul kui
vimane aktiivne taasesitus on viidud tagasi null tasemele siis vaartused aagestusel
kontrollivad jatkuvalt kanalit, mitte ei p66rdu tagasi eelnenud taasestusele, niisivaltpaktiivne.

Programmer votab alati prioriteedi taasesituse tle. Juhul kui LTP kanal onnproggia aktiivne
siis taasesitusi ignoreeritakse antud kanali puhul.

Efekti ja kanali vaartused kasiltetakse eraldi vbimaldates kasUajageammeerida Uks taasesitus
kanali vaartustega ja Uks efekti vaartustega. Naiteks Uks taasesitus aldiadsisM AC500
positsioone(kanaleid) ja teine sisaldab MAC500 likumisi(Efekte).

15.5 Efektide interaktsioonid Taasesituste vahel

Vaikimisi, Efektid ja tasemed toimivad MagicQ'l iseseisvalt, seega on \ikjreaEfekt jookseb
Uhel taasesitusel ja tasemed (baas vaartused mida efekt kasutab) @ &eisegd taasesitusest.

Ainult Uks Efekt on korraga aktiivne kindlal kanalil, nii et Efekt eelnevalt kdgdteasesituselt
votab Ule Ukskdik millise Efekti teistelt taasestustelt.

Juhul kui taasestusel on Pilt koos Efekti ja tasemetega kanalile siis ansegdifzakontrollib
valjundeid ning edastab samaaegselt nii efekti kui ka tasemeid.

Juhul kui Taaseistusel on Pilt ainult tasemetega kanalile (Efekte esitdedn voimalik hiljem
efekte lisada teiselt aktiivselt taasesituselt.



Voimalik on maarata Pildi Hulga valik ,Ignore FX from other Playbackgidigeri efekte teistelt
taasesitustelt), nii et kui antud Taasesitus on viimati kasutatud siis koiklefsktelt taasesitustel
ignoreeritakse olenemata sellest kas antud taasestusel on efekte vantudtkamalitele.

Voimalik on ka seadistada Pildi valik ,Block FX* (Blokeeri efekt) bloke et geisi taasesitusi
millel on efekte mdjutamast antud Pildi tasemeid. Juhul kui valik ,ProgrammeiideseF X"
(programmer votab Ule efekti) on aktiivne voi mite (nt Hog Il Warp re iimis) Rildid on
automaatselt salvestatud koos ,Block FX* valikuga. Antud valikut on vdimalik ndha ja fidita
Hulga aknas (vajutades Page Right).

Alternatiivne viis efektide blokeerimiseks on kasutada ,Add FX Zero sizef €fisktile null
suurus) piltide puhul kus on vajalik blokeerida teisi taasesitusi.

15.6 Taasesituste Prioriteet

Vaikimisi on kdikidel taasesitustel sama prioriteet. Véimalik on seaddstaasesitus maksimaalsele
prioriteedile kasutades Pildi Hulga valikut ,Highest Playback prioriglikuteks on:

Normal — sama prioriteediga mis teised — viimasena aktiveeritud kontrollib
High — kdrgeim priorit kui koigil teistel kuid madalam kui programmeril
Above Programmer — kdrgem prioriteet kui programmeril ja taasesitustelt

Kui Pildi Hulgal on kdrgeim prioriteet siis LTP kanalid, mis on antud taaseditugeolli all ei ole
mojutatud teistest taasesitustest. HTP kanalid jatkavad t66d tavap arasel

15.7 Taasesitused ignoreerivad master tasemeid

Vahel on vajalik programmeerida taasesitusi, mis ei ole mdjutatud Grand voi&terMuguritest.
Selleks tuleb kasutada ,Masters do not affect” valikut, et valtida Pildi Hodgatamist master
liugurite poolt — see on oluline kui kontrollida tuleb ka kanaleid, mis peaksid p Usivials edtt
olema (nt. maja tuled, tossumasinad, jne). Pildi Hulgad millele on antud valiktodar ale
mojutatud Grand ja Sub master liuguritest ega ka DBO nupust.

Pildi Hulgad millele on antud valik maaratud ei vabane SHIFT+RELEASE vaigth

15.8 Taaseituste automaat vabastamine (stomping)

Taasesituste ,Stomping” valik paikneb Seadistuste Aknas, Vaate Sitétui antud valik on



vOimaldatud siis kbik taasesitused mille Gle teised taaseitused on pdovidénud vabastatakse
(stompitakse) automaatselt.

See on kasulik teatud keskkondades nagu naiteks 60klubid kus operaator voib tahta esitada jatkuvalt
uusi funktsioone ilma vanu vélja lilitamata.

~Stopming* funktsioonis on valik — kas LTP vai nii LTP kui ka HTP.

Kui see on maaratud LTP siis taasesitused, mis sisaldavad HTP kanaleisleliesterndjutatud
ning jatkavada valjundi mgjutamist. Juhul kui on nii LTP kui HTP siis lUlitataksa val]
(vabastatakse) kdik LTP kanalid ning kdik HTP kanalid, mis on teistest kanalitéalama voi
sama prioriteediga teisel taaseistusel.

Kui kasutatakse taasesituste ,Stomping"* funktsiooni valikut on véimalik markidaed
taasestused kui ,non-stomping* mida ignoreeritakse antud funktsiooni poolt. See abinedld
teatud taasesitused on kasutatavad ilma, et originaal taasesitust taksfopi

15.9 Grupi Master (Parssimise Master)

Taasesitusi on voimalik kasutada, et kontrollida kanalite gruppe — véimalik ontentgasestus
olema intensiivsuste master, efekti suuruse voi kiruse master kindlaleeteagtopi puhul.
Kasutades Intensiivsuste masterit on véimalik luua ka Parssimise Miasibit (M aster), et luua
Uldine kontroll teatud kanali grupi tasemete Ule.

Grupi masterid and aktiveeritud ja vabastatud sarnaselt tavap arastigttuikiadele. Juhul kui
seadistada Pildi Hulgad olema Intensiivsuse Masterid, Efekti kiruse voi umasterid siis ei ole
vajalik maarata liuguri Aktiveerimise Hulga keeldu ja Liuguri \itaanis hulga keeldu (Fade
Activates Stack to No and Fader Releases Stack to No). MagicQ ignor eerilseadissusi ning
aktiveerib ainult GO nupu kasutamisel ning ei vabasta enne RELEASE nupulensjuta

Kanalite kohandamisel Grupi Masteri juures tuleks kindlaks teha kas liugur ortatablasnnem
kui kohandusi teostatakse.

Oluline on markida, et kanalite tasemed, aegade ja efektide informatsidismits kasutatakse
GrupiMasteri puhul on ignoreeritud ja ei m@juta valjundit mingil viisil.

15.10 Intensiivsuse Master

15.10.1 Grupil baseeruvad Intensiivsuse Masterid



Selles et teha Intensiivsuse Master, mis baseerub grupile tuleb eelnegedinpmer tiihjendada,
seejarel valida grupp ning salvestada taasestus. Kindlaks tuleb telugratrpneris ei ole
aktiivseid kanaleid. MagicQ loob automaatselt Grupi Masteri, seadistadied utga valiku,
Function, ,Intensity Master = YES" ja seadistades Pildi Hulga valiku, FemciGroup ID* valitud
grupi ID'Ks.

Kui peaks vaja olemas siis grupp, mis on seotud Intensiivsuse M asteriga onaniriltktHulga
valikutes, ,Function* alt. Juhul kui grupi number, mis on nullist erinev on seatud Pildi Hulga
valikutes (Cue Stack Options), Function menid all siis MagicQ automaatselt kohandab |
genereerib Pildi mis maaratakse antud Pildi Hulga esimeseks samnmukaskdtuleb teha, et
grupi id vastab Gigele Pildi Hulgale.

Uhe kanali kontrollimiseks vdib olla mitu Grupi M asterit — kuid nad toimivad koos.

15.10.2 Kanalitel baseeruvad Intensiivsuse Masterid

Salvestage Pilt kanalitega, mida soovitakse kontrollida — kanaliteleataddasemed vdivad olla
Uks koik millised nii kaua kui kanal on programmeris. Seejarel tuleb rakendade i valik
.Fader is an Intensity Master” (Liugur on intensiivuse Master).

Aktiveerige taasesitus (vajutage GO ja tdstke liugurit) ning nitd kaitub antud kui
intensiivsuse master. Sellelt liugurilt antud efekti eemaldamise#ds taljutada RELEASE.

15.10.3 Efekti suuruse ja kiiruse Master

Selleks et luua Efekti suuruse voi kiruse M asteri tuleb salvestada Uks &dlsitaaele, nii et
salvestav omadus oleks see mida soovitakse kontrollida.

Selleks et teha efekti suuruse masterit pan likumisele tuleb salvedtaddlg@ on ainult pan
omadus programmeris seadmetele mida soovitakse kontrollida. Seejarsiageadildi Hulga

valik ,Fader is a Size Master" (liugur on suuruse master). Aktiveerggeitais, mis nudd kaitub kui
efekti suuruse master pan likumisele.

Voimalik on seadistada mitut efekti suuruse ja kiruse masterit — oleks mudaaduiatakse tihe
masterit igat ttlpi seadmete kontrollimiseks — vastasel juhul vib esinedi&tieonfl

15.11 Arendatud aktiveerimise ja vabastamise valikud

FLASH nuppu voib kasutada Pildi Hulga vabastamiseks kasutades selleks ,Féasksedtack”



(flash vabastab hulga) valikut. Antud valik toimib veidi erinevalt olenevalt ,Fatksases stack”
valikust.

Kui ,Fader releases stack” = ,no“ (ei) (Teatri ja Hog Il Warp re dm®es), siis FLASH nupu
vajutamine ja vabastamine, vabastab alati hulga olenemata liugumests&ui ,Fader relases
stack” = ,yes" (tavaline re iim) siis Flash nupu vajutamine ja vab astamwabastab Pildi Hulga
ainult juhul kui liugur on 0 tasemel.

Pildi Hulka on vdialik konfigureerida erinevatel viisidel, mdjutamaks kas Pildi Hillkelstatakse
esimese sammu vabastamisel, jadb see hetkel aktiivne olnud sammu pidargatvéalinmu
edasi.

15.12 Taasesituse re iim (Playback Mode)

MagicQ toetab Taasesiuse re iimi, mis voimaldab MagicQ'l toimida pufit@aasesituse” re iimis.
Antud re iim on valitav kui vajutatase ,new Playback mode* ikoonil, mis paikneb tédlaual voi
Programmide all. ChamSys MagicQ PC menu.

Taasesitamise re iim on toetatud ainult kui see on thendatud MagicQ Wing véi MagiBQ
lidesega. MagicQ liides peab olema Ghendatud Puldiga ja vooluvdrku ennem kui MagicQ'l
lilitatakse sisse Taaseituste re iim.

Taasesituste re iimis ei ole vBimalik salvestada ega teha muudatusirsfoomatsioonile. MagicQ
ei salvesta staatuse/show faile. Muudatused (jooksu kiirusle vms) kaovad rakendusesslige
lahtestamisel.

Taasesituste re iim nditab vahem nuppe puute-ekraanil — esile on toodud nupud migestrowa
taasesitamiseks.

Taasesitamise re iimis ndidatakse ainult programmeritud taaseslehekilgi — NEXT PAGE
nupule vajutamine vii automaatselt jargnevale programmeritud lehekuljg &igurb nii tle
koikidest programmeeritud lehekiilgedest.

16 Pildi Hulga Satted (Cue Stack Settings)

Pildi Hulga Aknal on kolm vaadet — ,View Cue Stack” (Vaatle Pildi Hulka), yw®ptions"
(Vaatle valikuid), ,View Defaults” (Vaatle vaikimisi seadeid).

»view Options* vaade toob esile satted kdesoleva Taasestuse Pildi HAlgald.sdtete muutmine
mojutab koheselt valitud Pildi Hulka.



.View Defaults” vaates on kaks tulpa — tks iga Pildi Hulga astme jaoks nimegrtetme astmega
Pildi Hulkadele. Kui esimene Pilt on esmalt salvestatud Pildi Hulgale kakstatiksiku sammu
vaikimisi seadeid. Kui teine Pilt salvestatakse Pildi Hulka siis muutuvadHRilda satted
kasutamaks mitme astmelise Pildi Hulga vaikimisi seadeid.

16.1 Liugurid

16.1.1 Liugur aktiveerib hulga (Fader activates as  tack)

Kui see on seadistatud ,yes" siis liuguri tdstmisel 0 kdrgemale tasemeieaslti Pildi Hulga. Kui
see on seadistatud ,no“ ei aktiveeri liugur Pildi Hulka.

Aktiveerimise piir on vaikimisi 0. See on Uhtlasi ka globaalne seadistagaikneb ,Setup, View
Settings, Hardware* all.

16.1.2 Liugur vabastab Hulga (Fader releases stack)

Juhul kui on seadistatud ,yes" siis liuguri viimine aktiveerumis tasemelestep Rildi Hulga. Kui
see on seadistatud ,no" siis liugur ei vabasta Pildi Hulka.

Aktiveerimise piir on vaikimisi 0. See on Uhtlasi ka globaalne seadistagaikneb ,Setup, View
Settings, Hardware" all.

16.1.3 Liugur kontrollib HTP kanaleid (Fader contro  Is HTP chans)

Juhul kui on seadistatud ,yes* siis liugur kontrollib kdikide kanalite, mis on pathchitudTiui H
kanalid, tasemeid. Tavaliselt on see nii ainult intensiivsuse kanalite puhuly kaijuduseid kui on
kasulikum pathcida seadmeid ilma intensiivsuseta, mis oleks maaratletud Rlkah@l — Punase,
rohelise ja sinise kanalid LED seadmetel.

Liugur kontrollib tasemeid proportsionaalselt 0% kuni 100%ni kogu liuguri ulatuses.

Juhul kui Pilt sisaldab ka efekti HTP kanalitelt siis efekti suurus on véhendatud dldinguai
tasemest.

Juhul kui antud sate on maaratletud kui ,,yes* siis teised ,fader controls“ sétiks plema



keelatud kui ,no".

Uletildine intensiivsuste tase HTP kanalitel on mdjutatud Grand ja Sub M astiéitdisigja
aktiivsetest Grupi Master liuguritest.

16.1.4 Liuguri kontrollib LTP (IPCB) kanaleid (fade r conrols LTP chans)

Juhul kui on seadistatud ,yes" siis liugur kontrollib kdikide kanalite, mis on pathchitudRui L
kanalid, mis on uldjuhul kdik peale intensiivsuse.

Kui liugur asetseb 0% siis antud Pildi Hulk ei kasuta LTP kanaleid. Kui liu guettdste 0%
kdrgemale siis MagicQ ,crossfade” LTP kanalid vaartustele, mis on kordltallievasse Pildi
salvestatud. Kui liugur on 100% siis LTP kanalid on tapselt nii nagu Pildis tapsustatud.

MagicQ ,crossfade” LTP kanaleid vaartustelt, mis nad olid eelnevalt kuirliorgtdstetud tle O
taseme — kanalite hetke vaartuste. Milleks on kas vaartused teistelt Pddeltuhoi kui ,No* siis
teised Pildi Hulgad kontrollivad antud kanalite LTP vdi vaikimisi vaartuseid.

Juhul kui antud séate on maaratletud kui ,yes* siis teised ,fader controls“ sétiks plema
keelatud kui ,no".

16.1.5 Liugur kontrollib efekti suurust (fader cont rols FX size)

Kui antud seadistus on maaratletud kui ,yes* siis liugur kontrollib suurust Ukskokenibksva
efekti puhul, mis jookseb Pildi Hulgas. Selle hulgas on nii hetkel aktiivsesttpititinev efekt kui
ka eelnenud Piltides, mis on samas Pildi Hulgas.

Kui liugur on 100% siis efekt on salvestamisel maaratletud suurusel, liugnmeimadalamale
tasemele vahendab efekti suurust kuni 0% (efekti ei esitata).

Juhul kui antud sate on maaratletud kui ,yes* siis teised ,fader controls“ sétikes plema
keelatud kui ,no".

16.1.6 Liugur kontorllib efekti kiirust (fader cont rols FX speed)

Kui antud seadistus on maaratletud kui ,yes“ siis liugur kontrollib kiirust tkskoilsmjboksva
efekti puhul, mis jookseb Pidli Hulgas. Selle hulgas on nii hetkel aktiivsesttititinev efekt kui
ka eelnenud Piltides, mis on samas Pildi Hulgas.

Kui liugur on 100% siis efekt on salvestamisel maaratletud kiirusel, liugomine madalamale
tasemele vahendab efekti kiirust kuni 0% (efekti ei esitata).



Liugur kontrollib iga omaduse efekti kiirust.

Juhul kui antud sate on maaratletud kui ,yes* siis teised ,fader controls* sétiksl plema
keelatud kui ,no*.

16.1.7 Liugur kontrollib manuaalseid ,crossfade” (Fa der controls
manual corssfades)

Juhul kui antud sate on maaratletud kui ,yes* siis teised ,fader controls* séatiksl plema
keelatud kui ,no*.

16.2 Nupud

16.2.1 Flash aktiveerib hulga (Flash activates stac k)

Kui on seadistatud kui ,yes" siis Flash nupule vajutamisel aktiveerib PildjdHahsesitusel
seadistades Taasesituse taseme 100%.

Kui on seadistatud kui ,no“ siis Flash nupule vajutamine seadistab Taasesstrse t00% kuid ei
aktiveeri Pildi Hulka.

Uleiildine HTP kanalite tase on mdjutatud ka Grand ja Sub Master liugurite ja Gasparite p oolt
ning nende Flash nuppude. Sub Masterit on vdimalik seadistada olema Add Swap Master.

16.2.2 Flash vabastab hulga (Flash releases Stack)

Kui on seadistatud kui ,yes" siis Flash nupule vajutamisel vabastab Pildi taggesitusel
seadistades Taasesituse taseme 0%.

Kui on seadistatud kui ,no“ siis Flash nupule vajutamine seadistab Taasesserae (®6 kuid ei
vabasta Pildi Hulka.

Oluline on markida, et juhul kui valik ,Fader Activates Stack” on lubatud ,yes" siasesituse
vabastamine on soltuv ka liugurist. Teisisonu kui Taasesituse aktiveeris lagjunirie siis Flash



nupule vajutamine ei vabasta Taasesitust. Sellisel juhul on véimalik Tahseibastada viies
liuguri 0% voi vajutades ,Rel* nupule. See vdimaldab kasutada FLASH nuppu et akitvedte
aktiveeritud Taasesitus ja tdugata madalamal tasemel olev Pilt 100%.

16.2.3 Flash alati vahetab (Flash always swaps)

Kui on seadistatud ,yes" siis Flash nupp kaitub kui ,swap“ olenemata sellésesnasetuses on
Add/Swap nupp, Kui nupp on alla vajutatud siis kdikide aktiivsete Taasesitusteilrsiesesdl
seadistatakse 0%. Juhul kui nup on vabastatud siis teised Taasesitused viiaksedagsdnenud
vaartustele.

Kui antud valik on lubatud ,yes* siis LED Flash nupul on alati Punane.

16.2.4 Flash kéaitub nagu Go/Back (Flash acts as Go/ Back)

Kui on seadistatud ,yes" siis Flash nupp kaitub kui ,,Go" nupule oleks vajutatud, ning $&IFT
Flashile samaaegne vajutamine toimib nagu oleks vajutatud BACK nupuleelSetiul ei ole
vOimalik Flash nuppu kasutada vaatuste tdukamisel.

Kui on seadistatud ,no“ siis Flash nupp kaitub oma tavaparasel viisil.

Shifti hoidmine ja Flashile vajutamine toimib nagu oleks vajutaud Back mitte Go.

Kui seadistatud ,yes"” siis sétted ,Flash activates stack", ,FlashsedeStack” ja ,Flash toggles®
on ignoreeritud.

16.2.5 Flash kaitub nagu Flash + Go (Flash actsa s Flash + Go)
Kui on seadistatud ,yes" siis Flash nupp kaitub nii nagu Flash nupp ja ka Go nupp.

Flash nupule vajutamine kaivitab Go funktsiooni — see aktiveerib Pildi Hulga voi kuHRilk ion
juba aktiivne siis viiakse see jargmisele sammule. Samal ajal toingh Rlgop tavapéraselt ning
seadistab Taasestuse taseme 100%.

Flash nupu vabastamine viib Taasesituse 0% tagasi voi kui liugur on tostetudysrisploolt
maaratud tasemele.

SHIFT'i hoidmine ja Flash nupu vajutamise tulemusel viiakse labi Flashk: Bac



Tavaliselt kui ,Flash acts as flash + go* on seadistatud ,yes" siis skigh,Releases Stack" peaks
olema maaratud kui ,no“. Kui valik ,Flash Releases Stack” on seadistatud kuisye§iash nupp
vabastab ka Taasestuse juhul kui liugur ei ole tdstetud.

Juhul kui on seadistatud ,yes" siis sate ,flash acts as go/back” on ignoreeritud.

16.2.6 Flash lulitab (Flash toggles)

Kui on seadistaud ,Yes* kaitub flash nupp lulitusena, mitte tdukamisena. Nupule egjumamine
aktiveerib Taasesituse. Uuesti vajutamisel Taasesitus vabastatakse.

Kui antud valik on maaratud ning Taasesitus on aktiivne siis Flash nupul olev LED vilgsb vii
.Loggle” re iimile.

Kui on seadistatud ,yes"” siis sétted ,Flash activates stack? ja ,flaséises stack” ignoreeritakse.

16.2.7 Flash kéaitub nagu liugur (Flash acts asa fa der)

Kui on seadistatud ,yes” siis flash nupul on ajutiselt sama efekt, mis 100%8eudsuguril. See
vOimaldab FLASH nupuga kasutada ka muid omadusi peale Intensiivsuse. Naitekgukuoriu
seadistatud kontrollima Efekti suurust siis Flash nupule vajutamise tulenarsekgu oleks liugur
tdstetud 100% tasemele.

16.2.8 Go hiippab ringist valja (Go jumps out of loo  p)

Antud séte mojutab Pilte mis on seadistatud Jooksu Ajastusele mille téttu nad &oklawalik
on seadistatud ,yes* siis, Go nupule vajutamine lahkub kordamise ringist — higtatele peale
Pilti, mis hakkab kordama eelnenud Pildist. Kui séte on seadistatud ,No* siis, Go nupule
vajutamine astub Uhe sammu jooksu sees.

16.2.9 Go valjub ringist peale I6ppu (Go exits loop after end)

Sattel puudub efekt.

16.2.10 Go peatab/kaivitab (Go stops/starts)



Kui sate on seadistatud ,yes” siis Go nupule vajutamine peatab jooksva Pildikati pelnevalt
peatatud Pildi jooksmist.

Kui sate on seadistatud ,no“ siis Go vajutamine viib jargmisele Pildile.

16.2.11 Stop vahetab (Stop Swaps)

Kui sate on seadistatud ,yes” siis ,Back (Stop)“ nupule vajutamine kaitub dag kupp ,Swap*
re iimis.

.Back” nupule vajutamine viib taasesituse 100% intensiivsusele ning kditg tamsesituste
intensiivsused viiakse 0% intensiivsusele. Kui nupp vabastatakse siis kdik usedesikse nende
eelnenud vaartustele.

See vBimaldab, et Taasesitusel on nii ,Add“ kui ka ,Swap“ nupp.

16.3 Funktisoon (Function)

16.3.1 Pildi hulk on Intensiivsuse Master (Cue Stac  k is an Intensity
Master)

Kui antud seadistus on vdimaldatud ,yes* siis Pildi Hulk k&itub nagu IntensiivsusenlVRigi
Hulga tavaparane Piltide esitamine on vélja lulitatud

Kui Grupi Id sétted on nullist erinevad siis kanalid, mis on salvestatud gruppsjastamud grupi Id
poolt, tdpsustavad kanaleid, mis on Intensiivsuse Masteri kontrolli all. Kanakndamine, mis

on salvestatud Gruppi uuendab ka kanaleid, mis on Intensiivsuse Masteri kontrolli all. Juhul kui
Grupi ID alla ei ole salvestatud Uhtegi Gruppi, ei ole Pildi Hulgal miuggmust/kasutust.

Kui Grupi Id on sétestatud kui 0O, siis esimesse Pilti salvestatud on kasutusedymirtstrida
millised kanalida on Intensiivsuse Masteri kontrolli all. Kanalite tegelikuehtasl esimeses Pildis
ei ole olulised — oluline, et neile oleks Pildi sees mingi tase maaratud.

Selleks et Intensiivsuse Masterit aktiveerida tuleb vajutada GO nupule. ivgesasiM asteri

vabastamiseks tuleb valida antud liugur ning vajutada ,REL" nupule. Nupu ssaghédsh
aktiveerib Hulga“ ja ,Flash vabastab Hulga“ ignoreeritakse. Valtimakisiakiuudatusi valjundite

tasemetel tuleks enne aktiveerimist voi vabastamiseks tdsta 100% tasemele.



Kui Liugur on 100% tasemel siis Pildi Hulgal ei ole mingit efekti. Liuganigetamisel siis kdikide
selle all olevate kanalite intensiivsust vahendatakse.

Tarkvara versioonist v1.4.4.4 alates on vdimalik seadistada mitu Intensiivsuse Mgstirmis
kontrollivad sama kanalit ning to6tavad proportsionaalselt.

Tavaliselt kui antud valik on seadistatud ,yes* siis satted ,Pildi Hulk on suuruse® s, Pildi
Hulk on kiiruse master* peaksid olema maaratletud kui ,no“.

Kui antud valik on seadistatud kui ,no* kéitub Pildi Hulk tavap @raselt.

16.3.2 Pildi Hulk on Suuruse Master (Cue Stack isa  Size Master)

Kui valik on seadistatud ,yes* siis Pildi Hulk k&itub nagu Suuruse Master. PilgaHavaline
Piltide esitamine on keelatud.

Kanalid, mis on salvestatud esimesse Pilti on kasutusel selleks, et detadaingkised kanalid
on Intensiivsuse Masteri kontrolli all. Pildis olevate kanalite tasemed eluwised — oluline, on et
vastavatele kanalitele on tase méaéaratud.

Selleks et Intensiivsuse Masterit aktiveerida tuleb vajutada GO nupule. idessiM asteri
vabastamiseks tuleb valida antud liugur ning vajutada ,REL" nupule. Nupu ssaghsash
aktiveerib Hulga“ ja ,Flash vabastab Hulga® ignoreeritakse. Valtimakisi@kiuudatusi valjundite
tasemetel tuleks enne aktiveerimist voi vabastamiseks tdsta 100% tasemele.

Kui liugur on 100% siis on Efekti suurus vastavuses programmeeritud suurusele. #uiti liug
langetada siis Efekti suurus véheneb kuni see jduab nullini 0% tasemel.

Uhest Suuruse M asterist on vdimalik kontrollida ainult kindlaks maéaratud kanalit.

Tavaliselt kui antud séate on seadistatud kui ,yes" siis satted ,Pildi Hulk on livsres Master*
peaks olema seadistatud kui ,no". Voimalik on luua Pildi Hulk mis on nii suuruse kui kes&iir

Master.

Kui sate on maaratud kui ,no* kaitub Pildi Hulk tavap araseilt.

16.3.3 Pildi Hulk on Kiiruse Master (Cue Stackisa  Speed Master)

Kui valik on seadistatud ,yes" siis Pildi Hulk kaitub nagu Kiiruse Master. Pildgkltavaline
Piltide esitamine on keelatud.

Kanalid, mis on salvestatud esimesse Pilti on kasutusel selleks, et detadaingkised kanalid
on Intensiivsuse Masteri kontrolli all. Pildis olevate kanalite tasemed eluwised — oluline, on et



vastavatele kanalitele on tase maéaratud.

Selleks et Intensiivsuse Masterit aktiveerida tuleb vajutada GO nupule. ivgesasiM asteri
vabastamiseks tuleb valida antud liugur ning vajutada ,REL" nupule. Nupu ssaghésh
aktiveerib Hulga“ ja ,Flash vabastab Hulga® ignoreeritakse. Valtimakisi@akiuudatusi valjundite
tasemetel tuleks enne aktiveerimist voi vabastamiseks tosta 100% tasemele.

Kui liugur on 100% siis on Efekti kiirus vastavuses programmeeritud suurusele. ¢luitliu
langetada siis Efekti kiirus vaheneb kuni see jduab nullini 0% tasemel.

Uhest Kiiruse M asterist on vdimalik kontrollida ainult kindlaks maaratud kanalit

Tavaliselt kui antud séate on seadistatud kui ,yes" siis satted ,Pildi Hulk on Int2rss M aster”
peaks olema seadistatud kui ,no*. Véimalik on luua Pildi Hulk mis on nii suuruse kui kes&iir
Master.

Kui sate on maaratud kui ,no* kaitub Pildi Hulk tavap éaraselt.

16.3.4 Grupi ID (Group ID)

Antud sé&te on kasutusel kui sate ,Cue Stack is an Intensity Master‘ on seadistgyed ‘kibee
tapsustab grupi mida Intensiivsuse Master kasutab.

Antud séttel ei ole efekti Efekti Suuruse ja Kiiruse Master liuguritele.

16.4 Aktiveeri/Vabasta (Activate/Release)

16.4.1 Peata viimasel sammu (Halt at last step)

Kui on seadistatud kui ,yes" siis Pildi Hulk peatub Hulga vimasel sammul. Kui atistatud kui
,n0" siis Pildi Hulk liigub tagasi esimesele sammule peale vimasataoust.

16.4.2 Vabasta peale vimast sammu (Release after | ast step)

Kui on seadistatud kui ,yes" siis Pildi Hulk vabastatakse automatselt Hulgasgisammu
Idpetamist. Kui on seadistatud kui ,,no* siis Pildi Hulk tuleb vabastada manuaalselt.



16.4.3 Vabastamine lahtestab esimesele sammule (Rel ease resests to
first step)

Kui on seadistatud kui ,yes* siis Pildi Hulk [ahtestatakse automatselt ldsigeesele sammule kui
Hulk aktiveeritakse. Sate ,Release steps 1 step” ignoreeritakse.

Kui on seadistatud kui ,no”“ siis Pildi Hulk aktiviseerimsel jatkab sammust kudntavel peatus.

16.4.4 Vabastamise sammud 1 samm (Release steps 1 s tep)

Kui on seadistatud kui ,yes* siis Pildi Hulk aktiveerib esimese sammu jargaesatlele sammule
mille ajal Pildi Hulk eelnevalt vabastati.

Kui seadistus ,Release resets to first step” on seadistaud ,yekéaegisleval sattel ei ole mingit
efekti.

16.4.5 Vabastamise Aeg (Release Time)

Tegemist on ajaga, mis kanalitel kulub vabastamiseks juhul kui Pildi Hulk vahlestdkasutades
REL nuppu voi liugurifflash nupu). Kaitumine on sdltuv ka sellest kas kanalid on aktiivstd teis
Taasestusel. Intensiivsuse kanalid ei ole teiste taasesituste pools&bsimyhadbuvad kasutades
selleks ,vabastamise ajastust”.

.vabastamise aeg* mdjutab ka kanaleid, mis on vabastatud Pildi sammudsesi g ehk juhul
kui Pildi Hulga valik ,Rel old chans” on seadistatud = ,yes” (,tacking* eirol&ratud LTP'le).

Antud valik on maaratav ka ,End“ valjalt ,\View Cue“ vaate alt, Pildi Hulga Aknas.

16.4.6 Aktiveeri lehekllie muutusel (Activate onpa  ge change)

Kui on maaratud ,yes” siis Pildi Hulk aktiveeritakse lehekulje vahetametekiiljelt millele Pildi
Hulk maaratud on. Juhul kuion aktiivne Pildi Hulk antud Taasesitusel siis uus Pildi Hulk
aktiveeritakse ainult kui Pildi Hulk on maaratud vabanema lehekilje muutusel.

16.4.7 Vabasta lehekiilje muutusel (Release on page  change)

Kui séate on maaratud ,yes” siis Pildi Hulk vabastatakse automaatselt kuihelglljel millele
ligutakse antud Pildi Hulka maératud ei ole.



16.4.8 HTP on alati aktivne (kasuta HTP'd) [HTP al ways active (Use
HTP)]

Kui sate on maaratud ,yes* siis liugur kontrollib alati intensiivsuse (HTP)lédrraildi Hulgas
olenemata sellest kas Pildi Hulk on aktiviseeritud vdi mitte. Igal juhul kui liugudstetud Gle
nulli intensiivsus kanalid mdjutavad valjundit. Kdrgeim tase antud Pildi Hulgas v@lrtersel
Taasesitusel determineerib Valjundi taseme iga kanali puhul.

Antud séte votab ule arendatud satte ,Kdiki kanaleid kontrollib LTP“ (All chans cout imlle
LTP).

Sate on vaga sarnane ,Kasuta HTP'd“ sattele teistes pultides.

16.5 Arendatud (Advanced)

16.5.1 Kdiki kanaleid kontrollib LTP (All chans co  ntrolled LTP)

Juhul kui on seadistatud ,yes" siis kbik HTP kanalid Taasesituse all kaituvad nagundli. kaui
Taasesitus antud Pildi Hulgaga on viimasena aktiveeritud ja kérgeimagrtibgh siis Taasesituse
kontrolli all on kdik HTP kanalid olenemata sellest kas nad on aktiivsed teistetkugliri

HTP kanalid mis on aktiivsed kdrgemal prioriteedi Taasesitustel jaavad k@ geioriteedi
Taasesituse alla ning ignoreerivad antud satet.

HTP kanalid mis on aktiivsed teistel sama prioriteediga Taasesitug&nrihtlasi aktiveeritud ka
peale antud Taaseitust jadvad teiste Taasesituste kontrolli alla.

16.5.2 Blokeeri Efekte teistelt taasestustel (Block FX from other
playbacks)

Kui on maaratud kui ,yes" siis kdik kanalid mida antud Taasesitus kontrollib blokderfgkte
teistelt taasesitustelt.

Kanalid mida antud taasesitus kontrollib on tasemetega kuid tGhtegi Efekti ei ni@gltal Eeistelt
taasesitustelt. Antud kanalitele on lisatud ,zero FX“, et blokeerida efekteltdaasesitustelt.

16.5.3 Masterid mdjutavad tasemeid (Masters afffect  level)



Kui on seadistatud ,yes” siis HTP kanalite tasemed (uldiselt intensiivsusyjotabad Grand ja
Sub Master liugurite poolt. Kanaleid méjutab ka DBO ning neid on véimalik vabastadadesut
selleks SHIFT RELEASE.

Kui on seadistatud ,no“ siis HTP kanaleid ei mgjuta eelpool mainitu.

Oluline on markida et Grupi Mastereid antud valikud ei mdjuta. Seega isebkjuhM asterid
mojutavad tasemeid” on maaratud kui ,no* kanaleid jadvad mdojutama Grupi Masterid.

16.5.4 Taasesituste prioriteet (Playback priority)
Taasesituste prioriteetideks vdib olla NORMAL, HIGH jaABOVE PROGRAER.

Taasestused mis on maaratud kui NORMAL prioriteediga siis viimati akitivd/taaskaivitatud
Taasestus kontrollib kanaleid.

Taasesitused, mis on méaratud kui HIGH prioriteediga on kérgema prioriteadid@RM AL
prioriteediga Taasesitused.

Taasestused millele on maaratud ABOVE PROGRAMMER prioriteet orek@rgrioriteediga kui
programmer ning selleks et kohandada Pilte programmeris ja naha muudgingisyéan parem
Pildi Hulk vabastada.

16.5.5 Liigu kui pime (Move when dark)

Kui on seadistatud ,yes” siis MagicQ kontrollib peale iga pildi esitakastta peaks sooritama
ligutuse kui on pime.

Kdik seadmed mida kasutatakse jargmises Pildis kuid on 0% intensiivsusel kadildisa
kontrollitakse kas Positsiooni, Kiire voi Varvi omadused peaksid olema eel-lastadPéd
kaivitamist. Juhul kui Positsiooni, Kiire, voi Varvi vaartused on erinevad k&esolevatetustest
siis vaartused ,crossfade“takse 3 sekundi jooksul.

Antud valik on sarnane ,Mark” Pildi maaramisele iga Pildi Hulga Pildi ette.

16.5.6 Staatuse taas-arvutamine hipeta ajal (Recalc ulate state on jumps)

Antud valik tapsustab kuidas MagicQ arvutab Pildi staatuse Pildi Hulga taasiesit
Kui valik on seadistatud ,yes" siis MagicQ arvutab Pildi Hulga staatudeHRilga taasesitamise



ajal. Kindla Pildi valjund iimneb olenemata sellest kas Pilt esitasiefpgV agicQ arvutab Valjundi
nii nagu Pildi Hulka oleks esitatud esimesest Pildist alates kuni antud P@aihinupule
vajutusega.

Kui valik on ,no* siis MagicQ arvutab Pildi Staatuse kaivitatud Piltide aludglipates uuele
Pildile moodustavad véljundi ainult eelnevalt kaivitatud Piltidest.

»1racking” re iimis antud séate on vaikimisi ,yes“. ,Non-tracking* re iig1on antud sate vaikimisi

»NO".

16.5.7 Teiste Taasesituste automaatne vabastamine (Stomp other
playbacks)

~Stomping* voimaldab Taasesitused, mis on taielikult tle vdetud teisteshaese poolt,
automaatselt vabastada.

Antud valik toimib siis kui ,stomp playbacks” on sisse lllitatud Taasesitétete (Playback
setting) alt. Kui sate on keelatud ,no" siis seda ignoreeritakse.

Kui séte on lubatud ,yes” siis vOib antud Taasesitus ,stompida“ teisi tasties

16.5.8 Valine ajakood (External timecode)
Antud sée mojutab kdiki samme Pildi Hulgas millel on ,Halt* valjale sidadtal imecode®.

Kui sate on seadistaud ,yes" siis Pildi Hulk on kontrollitud valise ajakoodi poolt. Kelosét
seadistatud ,no” siis Pildi Hulk on kontrollitud sisemise ajakoodi poolt.

16.5.9 Taasesituse staatuse edastamine teise pulti  (send playback state
to other consoles)

Kui séte on lubatud ,yes” siis Taasestuse staatus edastatakse teisiedeoldratele M agicQ
pultidele.

Kui ,Setup“, Multi Console* séte ,Send Playback to other consoles” on lubatud ,jie¥akide
Taasestuste staatused edastatakse teistele pultidele olenematRildnHulga sattest.

Antud sé&e nduab, et ,Setup®, ,Network”, ,Ethernet Remote Protocol* on seadis@hadSy s



TX* vdi ,ChamSys TX and RX".

16.6 Jooksu Valikud (Chase Options)

16.6.1 Jata vahele esimesed korrad (Skip firs times )

Antud séte on lubatud ,yes", siis Pildi Hulk on aktiveeritud ja ,haabumise ajad” (fads)t
esimese sammu puhul ignoreeritakse ning tasemed lihtsalt tdugatakestliaate.

See mdjutab ainult Pildi samme, mis on maaratud ,Jooksu Ajastuse” (Chasg)Tjérgi.

16.6.2 Kiirus (Speed)

See kontrollib kdikide Pildi Sammude kiirust Hulgas juhul kui neile on maaratud ,Jégastus”.
Antud séte on kontrollitav ka Y kodeerija poolt ,Cue Stack” vaates.

16.6.3 Xfade

See kontrollib ,,Crossfade” kdikide Pildi Sammude vahel juhul kui neile on maar asakisyi
Ajastus”. Antud sate on kontrollitav ka Y kodeerijate poolt ,Cue Stack” vaates.

16.6.4 Suund (Direction)

See kontrollib suunda (edasi vdi tagasi) kdikide Pildi Sammude puhul Hulgas, omlleiéaratud
~JOOksu Ajastus®. Antud sate on kontrollitav ka kodeerija C poolt ,Cue Stack” vaates.

16.6.5 Korda tutpi (Repeat type)

Valikuteks on ,Normal“, ,Bounce” ja ,Random". ,Bounce” kdivitab jooksu vahelduma edasi |
tagasi suuna vahel. Antud séate on kontrollitav ka kodeerija D poolt ,Cue Stack” vaates.

16.6.6 Korduste arv (Number of repeats)



Antud séte tgpsustab kui mitu kordus Jooksus peaks olema.

Juhul kui see on méaaratud 0 siis Jooksu esitatakse kuni sellest manuaalselt véljutakse

16.6.7 Jooksmine (Runnig)

Antud séte tgpsustab kas Jooksu esitatakse vdi ta on peatatud.

16.7 Jooksu Ajad (Chase Times)

16.7.1 HTP ,in fade“ HTP ,out fade*, ,Position fade*, ,C olor fade*,
,Beam fade“

Haadbumise ajad (fade times) kdikide Pildi Sammudele Pildi Hulgas oratadgdooksu
Ajastustes”. Antud ajastused uldisel on kokku sobivad Jooksu kiirusega. Antud ajastusi oik voimal
kontrollida kodeerija C poolt ,Cue Stack* vaates.

Séatestades uhe voi rohkem omaduse ,group fade* ajastuse 0 pdhjusta antud omaduste grupi
hetkeliselt [I6ppema, mitte hadbuma.

Uletildine Jooksu kiirus vastab omaduste grupile kdige suurema kombineeritud viaituse j
haabumise ajastusega.

16.7.2 HTP ,in delay”, HTP ,out delay”, ,Position delay", ,Color delay”,
.Beam delay”

Mivitus ajad kodikide Pildi Sammudele Pildi Hulgas on mé&aratud ,Jooksu Ajestus
Antud ajastused on kasutavad selleks, et sundida Uks v6i rohkem omaduste grupp hippama I6ppu.

Uletildised Jooksu kiirused vastavad omaduste grupile milel on suurim kombineeridudsyav it
haabumise aeg.



16.8 Audio

16.8.1 Audio kontrollib liuguri taset (Audio contro Is fader level)

Kui antud valik on lubatud ,yes* siis taasesituse taset kontrollivad vastuvdetud aelié ii@silise
liuguri tase ignoreeritakse. Milline efekt on taasesitusel on detertoicd?ildi Hulga Liuguri
satted (Fader Settings).

Antud Pildi Hulk peab olema aktiivne, et audio efekts toimiks.

Kui antud valik on lubatud ,yes” siis sate ,Audio Bumps Go" ja ,Audio sets BPM" p eaksanl
keelatud ,no".

Satet on vdimalik kasutada koos sattega ,,Audio jumps to Cue Step“.

Audio tasemed, audio parameeter 1 ja audio parameeter 2 satteid on voimalik kaswégelt
maéarata kuidas audio mdjutab liuguri taset.

16.8.2 Audio tdukab Go (Audio bumps Go)

Kui séte on lubatud ,yes" siis Pildi Hulk hippab jargmisele sammule iga kord kai @iwdieb
kindlaks méaratud kanalil. See voimaldab Pildi Hulgal jargida muusika.ritmi

Seda satet on kdige parem kasutada Pildi Hulgaga, millele on maaratégd2ids mitte Jooksu
Ajastustega.

Pildi Hulk peaks olema aktiivhe selleks, et audio efekt toimiks.

Kui antud sate on lubatud ,yes” siis sétted ,Audio controls fader level”, ,Audio st P
LAudio jumps to Cue Step“ peaks olema keelatud ,No*“.

Audio tase, audio parameeter 1 ja audio parameeter 2 peaks oleam maaratd olema

16.8.3 Audio maarab BPM (Audio sets BPM)

Juhul kui sate on lubatud ,yes” siis jooksu kiirus Pildi Hulgale on maaratud kiirenastavalt
audio ratmile. Pildi Hulk peaks olema mé&éarata Jooksu Ajale.



Pildi Hulk peab olema aktiivne et audio efekt toimiks.

Kui antus sate on lubatud ,yes* siis satted ,Audio contriols fader level“, ,Audio BUBY' ja
»Audio jumps to Cue Step“ peaksid olema keelatud ,no".

16.8.4 Audio huppab Pildi Sammule (Audio jumpsto C  ue Step)

LAudio jumps to Cue Stack® voimaldab tapsustada tépsustatud audio kanali taseme, et
determineerida milline samm Pildi Hulgas esitatakse — naiteks juhul kui on 10 garfifdi Hulk
siis tasemel 0% kaivitab sammu 1, 10% kéaivitab sammuga 2 samas kui 100% kaivitabamm
See on vaha kasulik kui on vajalik programmeerida erinevad Pildid LED'idele vOi repdigitele.
Pildi Hulk peab olema aktiivne, et audio efekt toimiks.

Kui antud sate on lubatud ,yes" siis sétted ,Audio bumps Go* ja ,Audio jumps to Cueiags
olema keelatud ,no".

Juhul kui sate ,Audio Controls fader level* on lubatud ,yes" siis audio tase, audio ptearhg¢a
audio parameeter 2 aktiveerivad Taaesituse tasemed ning selle labiavRlidilsammu.

16.8.5 Audio Kanal (Audio Channel)
Antud séte tgpsustab audio kanal millele Taasesitus vastab.
ChamSys'i audio liidesed toetavad 7 erinevat sageduse riba kahel audio sissak ijayearem).

Valides valiku ,Energy* kasutab kdiki sagedusi segamini.

16.8.6 Audio tase, Audio parameeer 1, Audio paramee ter 2

Kui ,Audio controls fader level“ on lubatud ,yes* siis séted Audio paramdeja parameetril 2
vOivad olla seadistatud kontrollima vastust:

AudioP1=0 Normal (otsene taseme Kkaivitaja)
AudioP1=1 Decayed (Laguneb iga Audio P2 ,sample” jarel)
Audio P1=2 Pulse (kaivitab Audio tasemel, Audio P2 on pulsi pikkuseks)

Audio P1 =3 Pulse decay (kaivitub Audio tasemel, laguneb iga Audio P2 ,sajek:"



Audio P1=4 Switch (lulitab sisse/valja audio levelil)
Audio P1=5 Slow (suureneb/vaheneb iga Audio P2 ,sample” jarel)

16.9 Samm (Vaatle ainult Vaikimisi seadeid)[Step (View
Defaults only)]

16.9.1 Sammu kontrollitakse nagu jooksu

Kui see on lubatud ,yes" siis samm on vaikimisi seadistatud Jooksu ajastuselee Kuikeelatud
,NO" siis samm on vaikimisi seadistaud Pildi ajastusele.

16.9.2 Samm jargneb viimasena (Step follows last)

Kui see on lubatud ,yes” siis samm kaivitub peale vimase sammu |6p etamistedon keelatud
,N0" siis samm kaivitub peale ooteaega, mis on tapsustatud Pildi sammus.

16.9.3 Samm peatub enne kaivitumist

Kui see on lubatud ,yes” siis samm peatub ja ootab, et kasutaja vajutaks GO nup jdegenise
Pildi sammu kéaivitamist.

Kui see on keelatud ,no* siis jargmine samm kaivitub koheselt peale eelnesraudéppemist —
see on kas peale hddbumise I16p pemist voi kohe kui ooteaeg on labi saanud.

Kui ,Step Controlled as Chase* on lubatud ,yes* siis kdesolev sate on tavalelatiuklenii, et
jooks liigub sammult sammule ilma kasutaja poolse kasuta.

Kui ,Step Controlled as Chase" on keelatud ,no" siis kdeolev sate on tavaliselidubgtet jooks
ligub jargmisele sammule ainult kasutaja poolse kasuga.

16.9.4 Zero old HTP (eelnevate st sammude st)

Kui sate on lubatud ,yes" kéik HTP kanalid eelnevatest Piltidest mis ei ole artuddPimus on
haabunud (faded out).



~1racking” re iimis kéesolev sate on vaikimis ,no“. ,Non-Tracking" re iimmon kaesolev sate
vaikimisi ,yes".

»1racking® méarge ,F“ vastab po6o6ratult kdesolevale sattele.

16.9.4 Zero old FX (eelnevate st sammude st)

Kui sate on lubatud ,yes" kbik Efektid kanalitele eelnevatest Piltidest, mis koakrollitud Efekti
poolt kdesolevas Pildi sammus on haabunud (faded out).

»1racking” re iimis kéesolev sate on vaikimis ,no“. ,Non-Tracking" re iimon kaesolev sate
vaikimisi ,yes*.

»1racking* marge ,F* vastab p6oratult kdesolevale sattele.

16.9.6 Vabasta vanad kanalid (Release old chans)

Kui sate on lubatud ,yes" siis kdik kanalid mis olid kasutusel eelnevates Piltidesi kied e
kasutusel kdesolevas sammus siis need vabastatakse.

K&esolev séte on vaikimisi keelatud ,no“ koikides re iimides.

»1racking* marge ,L“ vastab pooratult kdesolevale sattele.

16.10 Sammu Ajastused (Vaata ainult vaikimisi seadistusi)

16.10.1 HTP ,in fade“, HTP ,out fade“, Position fade, C  olor fade, Beam
fade

Vaikimisi hddbumise ajastused on kasutusel uute Piltide salvestamisel Riigli Hulkades.
Kasutatud Piltide poolt Pildi Hulkades mis on séatestaud ,Pildi Ajastusele

Kui Pildid on salvestatud siis ajad kindlate Piltide pihul on kohandatavad Pildi Akegagk"
vaates (Miew Times).



16.10.2 HTP ,in delay”, HTP ,out delay”, Position delay , Color delay,
Beam delay

Vaikimisi ,viivitus aegu”“ kasutatakse uute Piltide salvestamisel Plidka. Kasutatud Piltide poolt
Hulgas, et maarata ,Pildi Ajastusi®.

Kui Pildid on salvestatud siis ajad kindlate Piltide pihul on kohandatavad Pildi Akegagk"
vaates (Miew Times).

16.11 Efektid (Vaata ainult vaikimisi seadistusi)

16.11.1 Vaikimisi kiirus

See on vaikimisi kiirus efektide esitamisel mida kasutatakse uute ,Wavesbektide loomisel,
,FX Editor* Aknas.

16.11.2 Vaikimisi ,in fade*“

Tegemist on vaikimisi Efekti hddbumisega mida kasutatakse kindla Efmdeéi in“ maaramisel.
Oluline on, et vaikimisi kasutavad Efektide ,hdabumise ajad”, Pildi sammudtba imise aegu.

16.11.3 Vaikimisi ,out fade“

Tegemist on vaikimisi Efekti hddbumisega mida kasutatakse kindla Efa#ei out” maaramisel.
Oluline on, et vaikimisi kasutavad Efektide ,haabumise ajad* Pildi sammudbe imé&e aegu.

17 Reaalajas Programmeerimine (Live
Programming [Busking])



17.1 Individuaalsete kanalite lisamine kasutades
eelseadistusega liugureid

Individuaalseid kanaleid voib lisada show'sse vastavalt vajadusele Intensifknase Kanaleid
on voimalik lisada kasudes liugureid Programmeri vaates v0i Eelseadisaiss.

Kanaleid, mis on lisatud Programmeri vaates on lisatud programmerispéarasal viisil. Juhul
kui programmer on tihjendatud siis eemaldatakse ka kanalid. Kanalid, mis on lisaeatiis¢liste
Aknas ei ole mdjutatud Programmeris teostatud muudatustest — kaituvad nagust elsegal
liugurid.

Kanalid, mis on lisatud mélemas vaates on méjutatud Grand Masteri ja SWAP nupu poolt.

17.2 Over-ride/take-over

MagicQ arhidektuur toetab programmeri kasutamist kombineeritult, tassigaieelseadistuse
liugureid viisil nii, et re iimide vahetamine ei ole vajalik.

ADD ja SWAP nupud to6tavad olenemata sellest kas tegemist on programisega voi
taasesitamisega. Sarnaselt, programmer td6tab kui ,override® (Ulevoeeejrata sellest, mis
tegevused on parasjagu kasil.

Vaikimisi, pult ei tee vahed programmeerimise ja jooksu re iimidel. M 6nedtiegad vdivad piirata
seda mida on lubatud kasutada esitamise re iimis — seda on voimalik kohandada Sed#lisias
Voimalik on keelata programmeerimine vdi juba programmeeritud Piltiddi/Hulkad e
kohandamine.

17.3 Piltide Vaatamine ja Pildi Hulgad

Pildi ja Pildi Hulga Aknad on kasutatud, et jalgida ja kohandada Piltide ja Pildi éfubsatust.
Selleks et avad mdlemad aknad ekraanil vastavates suurustes on voimalik kaddéedidaeritud
Pildi Hulkade vaadet — vajutage CTRL ja valige Pildi Hulga nupp. Mdlemad akmadagdil
kaesolevat taasesitust.

Uhe Pildiga Pildi Hulga puhul ei ole m&tekas vaadelda pilti Pildi Hulga aknabysad elda Pildi
Aknas.

Pildi Hulka milles on mitu Pilti on mdtekas jalgida Pildi Hulga aknas, kus on voinddbkia
piltide progressseerumist valitud Taaseistusel — seadistage ,CQuehvalik ,yes” Pildi Hulga



Aknas.

17.4 Jooksu kiiruse/kontrasti muutmine

Seleks et muuta kiirust voi kontrasti jooksva Pildi Hulga puhul, mis kasutab Jooksu Ajasebs
vajutada SELECT nupule vastava Taasesituse juures ning seejarel sekdidezipatega Pildi

Hulga Aknas. Jooksu suund ja tttp (Normal, Bounce, Random) on sammuti valitavad. Vajutades ja
hoides all SELECT nuppu Taasesitusel koos jooksuga avab automaatselt Padhkhag

Individuaalsete omaduste (Positsioon, Kiir, Vary, Intensiivsus sisse ja Insersalja)
kohandamiseks tuleb kasutada tlal paremal paiknevat kodeerijat. Kui omaduse kiirus omdnuudet

ei kontrollitud master jooksu kiiruse poolt. Omaduste kohandamine eelnevalt kirjeldatul
samavaarne master jooksu kiiruse kasutamisele.

Kohandamised jaavad alles ka peale Taasesituste vabastamist.

17.5 Efekti parameetrite kohandamine (Modifying FX
parameters)

Selleks et kohandada Efekti parameetreid, mis on Pildile programmeet¢bd/gjutada SELECT
nupule vastava Taasesituse juures ning seejarel kohandada Pildi Akna kaatyeerijat

Efekti kiirus, kuju, ulatus ja suurus on kéik kohandatavad.

Kohandamised jadvad alles ka peale Taasesituste vabastamist.

17.6 Piltide Start/Stop

Pildi Hulgas on kaivitatavad ja peatatavad kasutades GO ja STOP nuppe, mistsiraagsid

taasesitusega. Tiiva taasesituste puhul, tuleb taasestus muuta kéesuepalipitada GO/STOP
nuppudele manuaalses juhtimise sektsioonis.

17.7 Pilidle ja Pildi Hulgale hiippamine

Pildile voi Pildi Hulgale hiippamiseks on mitu viisi.

Vajutage S nupule Taasestuse juures, sisestage Pildi Id klahvistikulitiageafsO nupule
manuaalses sektsioonis.



Pildi Hulga aknas, tuleb kasutada noole klahve vdi vajutada puute-ekraanile, et \&laatvRilti.
Vajutage GOTO CUE nupule, et hipata Pildile. Alternatiivselt saged®ildi ID millele soovitakse
minna ja vajutage GOTO CUE pildile.

ENTER nupule vajutamine esimeses Pildi Hulga tulbas hiippab sammuti t&pd Esdile.

17.8 ,Over-riding” (UlevGtmine) programmeri kasutamisel

Show taasesitamisel on véimalik ,ulevotta“ programmeeritud efektisbasat kasutades selleks
programmerit. Naiteks oletades, et esitatakse kollase ringi efekG@B08 ning see tuleb muuta
punaseks.

Valige MAC500 Grupi Aknast.
Varvi Aknast valige punase varvi paleti sisestus.

Juhul kui soovitakse ,llevotmist” eemaldada siis on véimalik tiihjendada prograrajutades
CLEAR. Alternatiivselt on voimalik eemaldada ainult osa omadustest kiricHaaimetelt valides
asjad kursoriga Programmeri Aknas ja vajutades REM OVE nuppu.

Kui vajutatakse CLEAR vdi eemaldatakse valitud seadmed programmexriptatiammeritud
eemaldatakse koheselt ja seadmeid kontollivad taaseistused nii nagu prograiroteks
vahepeal kasutatud. See erinev erinevate pultide vahel kus puldi programmeriainmeneli
kutsu esile sama tulemust.

Oluline on mérkida, et tksikute omaduste Ulevotmine liikuvatel sead metel tulehdz&ELCET
BY CHAN re iimis mitte SELECT BY HEAD re iimis. Juhul kui kasutatakseIS=ECT BY HEAD
re iimi siis kdik seadme omadused seadistatakse selle jargi, mis orapnogris.

17.9 Uute Efektide lisamine

Kuna MagicQ ei tee vahet programmeerimise ja esitamise rddigeega on alati véimalik luua
uusi Efekte. Naiteks, eeldades, et on aktiivne taasesitus millel on MAC500, misistitistl
fokusseeritud vokaal positsioonile. Nudd on vdimalik lisada ajutiselt tilt.

Valige MAC500 GrupiAknast.

Programmeri Aknast tuleb valida ADD FX nupp.
Valige TILT SAW FX.

Liigutage kodeerijat kuni Efekt on sobiv.



Juhul kui soovitakse maarata kiirust / suurust Efektile enne selle esitar@btehnem minna
BLIND re iimi enne ADD FX kasutamist. Seega on vdimalik kohandada jooksu ilwzh haidagi
esitamata. Selleks tuleb kasuta ,Move* vaadet Omaduste Akans, et esile tpiltas2lest kuidas
efekt vélja naeb. Kui Efekt on valimis vdib valjuda BLIND re iimist ning Efektulriaval.

Alternatiivselt vbib kasutada ADD FX ZERO SIZE nuppu — see lisab Efektrgmrogerisse
sarnaselt kui kasutatakse ADD FX nupule, ainus vahe on ,Zero Size" valik oratatleM0imalik
on valida, mis suurust kasutada kasutades selleks SIZE kodeerijat enne ZERO SIZE nup
kasutamist, et Zero Size valik tiihjendada.

Kasutage CHANGE FX nuppu et muuta esituse ajal Efekti ,waveformi*.

BLIND nupu vajutamine lulitab re iimi sisse ja vélja ning voimaldab teoskidet efektide
vahetust/muutust.

17.10 Ajaga palettide maaramine

Palette on vBimalik maérata ajastusega sisestades aja sekunditendethgisgsiuse valimist,
millele ajastus maaratakse.

Naiteks, et lisada 4,5sekundiline likumine kéesolevast positsioonist keskuogekli
positsioonile, tuleb lintsalt sisestada 4.5 ja valida vokaalide positsioon asitie Aknast.

Liugurid kantakse Ule protammeris (vabu taasesitusi ei ole selleks vajroméadused palettidel
haabuvad olenemata sellest kas nad on méargitud koheselt hddbuma vdi haabuvalt fyersonali
failis.

Juhul kui palett lisatakse ajaga olles samal ajal FAN re iimis siis &@d jaotatakse Ule erinevate
seadmete samas jarjekorras nagu nad valitud on.

17.11 Vabastamine / Puhastamine ajastustega
(Releasing/Clearing with time)

Vabastamise ajad vbivad olla maaratud Pildi Hulkad e alusel, Pildi Hulk aétetesli Vaikimisi
vabastamise ajad voivad olla seadistatuna Pildi Hulgas, Vaikimisi yaatd$ulgas Pildi ja Pildi
Hulkade ajastused, koos mitmete Piltidega.

Voimalik on vabastada kas taasesitusi ajastustega sisestades aj&kenmup Re vajtamist. Naiteks
3 REL vabastab hetkel valitud taasesituse 3 sekundi jooksul.



Lisaks on vdimalik tihjendada programmer ja siseneda ning valjuda Blind st koos
ajastusega. Vajutage 5 CLEAR et tiihjendada programmer 5 sekundi jooksul. VAUEBIGAD,
et siseneda Blind re iimi 10 sekundi jooksul.

17.12 ,Busking“ Master

Voimalik on maarata Seadistuste Aknas, et manuaalne ,,cross-fade” liudomsking-ratw* sub

master alates 0 sekundist kuni 10 sekundini. M&ar on esile toodud paremal all olé¢usleStaa

ekrnaanil. Aeh in maaratud valiktele palettidele ja intensiivsustelal BuhFAN re iim on valitud
siis muudatused maaratakse ule kdikide valitud seadmete.

18 Susteemi Juhtimine

18.1 Sisse lulitamine

Kui pult on Uhendatud voolu vorku, peaks sisse lulitamisel iimuma ekraanile setsejaken.

Kasutajalt kiisitakse seejarel kas ta soovib jatkata vana show'ga, luua uus showdai oppi
Tutorialitest. Kummagi esimese kahe valiku sooritamisel on alati viliikéivitada Opp e(abi)

Aken vajutades HELP nupule.

Puldis on kdvaketas mille tdttu on vajalik, et pult lilitatakse enne vooluvdrgust valja tydtaljes.
Puldi eemaldamine voolu v8rgust ilma seda eelnevat vélja lllitamata voib Eilajysbbleeme
faili sisteemis. Tavaliselt peale mitte valja ltlitamist, kuid voolu kadtuisab pult ennast
aeglasemalt sisse, sest ta vajab lisa aega siisteemi kontrolliks.

Sisselulitamisel laeb pult eelmisel korral kasutatud show faili — kasdfaguaolt salvestatud faili
vOi tagavara faili.

18.2 Valja lulitamine

Selleks et pulti valja lulitada tuleb vajutada QUIT nupule Seadistuste Aknakigitakse kinnitust
tuleb valida ,yes”. Pul lulitab ennast seejarel automaatselt valja.



18.3 Showde Salvestamine
Show salvestamiseks tuleb vajutada SAVE SHOW Seadistuste Aknas.

Programmeerimise ajal on soovitatav salvestada. Valida vdib Ukskdik mallisg@iine. Pult lisab
automaatselt faili laienduse.

Vaikimisi, salvestab pult teatud ajatagant tagavara faili — Baatken viitab sellele ,Auto S*.
Tagavara fail kasutab sama faili nime kuid on laiendiga .sbk.

Soovitatav on salvestada ka programmeerimise erinevatel etap pidggnetaidks voimalik
eelnevale versioonile tagasi minna.

Puldi véalja lulitamisel, sooritatakse show failist automaatne tagavasmessas.

Seadistuste Aknast on voimalik ndha kui show on salvestamata rohkem kui 10 minutit.

18.4 Tagavara salvestuste tegemine valisele stisteemile

Soovitatav on teha tagavara salvestusi valistele andmekandjatele naks d&Bsandmekandjad
vOi Ule Etherneti teistesse vorgus olevatesse andmekandjatesse.

USB andmekandja peaks olema standard Windowsi faili siisteemis (VFAT). Seddai
malukandjat kasutada tavaparaselt arvutis(PC) ja puldis. Selleks\atreagalvestust sooritada
tuleb vajutada BACKUP TO USB samal ajal kui USB andmekandja on puldi tihjas U8B.por

18.5 Showde laadimine

Showd on véimalik laadida kui see on eelnevalt salvestatud kasutades selleks HOADr&ippu
Seadistuste Akas. Show laadimine kustutab programmerist seal eetievdlinformatsiooni.
Laadimisel kisib pult kinnitust.

Salvestamisel salvestab MagicQ nii show kui ka puldi seadistused. Puldissbelilaeta — seega
see ei m@juta puldi seaded, mis on hetkel aktiivsed.

Selleks, et sundida pulti laadima ka puldi sétteid show failist tuleb hoida l®IT3& vajutada
LOAD SHOW+CON. Nimekiri laadimisil valikutest tuuakse esile voimtddakasutada valida
milliseid puldi satteid soovitakse valida.



Wing Settings Tiiva seaded

Remote Settings Kaugjuhitavad seadmed
Mode Settings Re iimi satted

Network Settings Vorgu satted

M edia Server Settings Media serveri séatted
MIDI SMPTE Settings MIDI SMPTE sétted
Port Settings Portide satted

Multi Console Settings Multi Puldi satted
Hardware Settings Riistvara satted

Valides koik laeb kdik puldi satted — vdimaldates taielikul kloonida pulti. Puldi sesiddayad
vorgu seadeid ja IP aadressi, seega kahe puldi kasutamisel millel on samedodlsés vajalik
muuta IP aadressid.

18.6 Kustutamine

Selleks et kusutada kogu show tuleb minna Seadistuste Aknasse nign vajutada NEW SHO
nupule. Kinnitamiseks tuleb vajutada ,yes*”. Seejarel tuleb valida sobiv t66re ammBl, Theatre
Non Track, Theatre Tracking véi Hog Il Warp.

See ei kustuta puldi spetsiifilisi valikuid nagu DM X konfiguratsiooni voi puliteami
kalibratsioon.

18.7 Show informatsiooni Import ja Exprot ja Showde
sulandamine

MagicQ toetab arendatud omadusi showde kokku sulandamiseks, showdest osade votmine ning
nende teistesse showdesse maaramine.

Valik Seamdeid, Pilte, Pildi Hulki vdi Lehti on véimalik eksportida teise sholv Siow
informatsioon, mis kasutab valitud Seadmeid, Pilte, Pildi Hulka vGi Lehekilgi on ®lanaues
show failis. Uus show fail on sulandatav teistesse failidesse kasutadeM aetcrepatchida
informatsiooni vastavalt vajadusele.

18.7.1 Showde Eksportimine

Vajutage SHIFT ja SAVE SHOW, seleks et eksportida osa showst. Ainultl kieliked seadmed
eksporditakse. Koik grupid, paletid, pildid ja pildi hulgad, milles on ks vdi enanudalit
seadmetest on eksporditud — kuid ainult informatsioon, mis puudutab valitud seadmeid.

Juhul kui seadmeid ei ole valitud on vdimalik valida mida eksportida. Valiku soomtesrtisleb
kasutada SHIFT + noole klahvid. Seega on vdimalik eksportida taielikke lehekulgi kasutade
Lehekulje Akent, sealhulgas Pildi Hulki koos Piltidega.



18.7.2 Showde sulandamine / importimine

Kui vajutada SHIFT + IMPORT SHOW, MagicQ annab eejarel lihtsa menuu vajkyEntire
Show*, ,Palettes” voi ,Advanced"”.

.Entire Show" laeb kogu show teisele seadmele, ehk lisab show.

.Palettes" vBimaldab imporditud failist laadida ainult paletid. Olemas @mudkaised valikud,
valimaks moned seadme tubid ja kas laadida Positsioonid, Varvid ja Kiired.

LJAdvanced” vbimaldab kasualaja valida kas lisada Satteid, Patche, PalegeR? Rii Hulki, ja
Taasestusi mis laetakse imporditud show failist. Lisaks on voimalik validBdes Pildid ja
Lehed sulandatakse voi lisatakse uute sisestustena.

Voéimalik on laadida informatsiooni ainult valitud seadme tudpidele, imporditud slist. f

Juhul kui ,Merge Heads" valik on valitud siis MagicQ sulandab programmeeritud iafsiooni
uue faili seadmetele, mis vastavad originaal showle.

Kui ,Merge Heads" ei ole valitud siis MagicQ lisab kanalid uude showsse. damafporditud
showst jatavad endale alles neile maaratud DMX aadressid vélja arvatud jubadiiessid
l&hevad originaal aadressidega konflikti, mis juhul nad liigutatakse esenegedle asukohale.

Juhul kui ,Merge Pages* valik on valitud siis Taasesituste tlesanded jadavad Eamade
Lehekulgedele millele nad algselt olid — aga neid on véimalik liigutada kor geledaasesitustele
samal lehekiljel. See véimaldab naiteks luua kaks erinevat showd MQ100'le sddleleméada
need thele MQ200'le.

18.7.3 Sama Show erinevate versioonide sulandamine
Selleks et sulandada kaks versiooni samas showst tuleb valida ,Advanced” ¢ Neads*

MagicQ sulandab Pilte ja Pildi Hulki valitud show failist mis erinevad or ajifeilis olevatest.
Oluline on markida, selle toimimiseks on oluline, et failidel oleks erinevaddim

18.8 Satete Salvestamine ja Laadimine

Show faili satteid on vdimalik salvestada failile. Satteid sisaldavakiwn@iSeadistuste Aknast,



Pildi Hulga Aknast ja seadistatud vaadetest.

Soovitatav on teha fail eelistatud satetest, et oleks vdimalik neid vajadudeukersdnow loomise
ajal pulti laadida.

18.9 Faili Haldur

Show faile on v6imalik organiseerida kasutades Faili Halduri abil (Fandgexr) Seadistuste
Akans. Faili Galud toetab, nimetamist, ligutamist, kopeerimist ja fadidgutamine.

Kdik show failid on show indeksi all. Show indeksil on alam indeksid efektidele, seadnaetel
ikoonidele.

Faili haldur vGib hallata asju nii kdvakettal kui ka puldiga thendatud malupulka.

Selleks et faili kopeerida USB malupulgale:

Valige HARD DRIVE nupp.

Vajutage COPY ning seejarel valige fail mida kopeerida.
Valige USB DRIVE nupp

Valige ,.“ sisestus.

Liigutamine toimib sarnaselt kuid COPY asemel kasutatakse M OVE késKinsetamiseks tuleb
kasutada NAME nuppu ja kustutamiseks DELETE nuppu.

Vbimalik on ka showsid, satteid ikoone, ja uut tarkvara laadida klikkides vastavei|m@aili
Halduri Aknas.

18.10 Failide liigutamine dle vorgu (Ethernet)

Pult toetab faili siisteemidele juurde paasu ule Ethernet'i. Failidele onli«Oligig adseda kui Pult
tootab ja valjendab Art.Net'i seega voimaldates seadistada automaatnmagénava salvestuste
teostamine vélisesse serverisse.

Selleks tuleb pult Ghendada ,host” stisteemiga (nt. PC) kasutades sellekstHihemsust 1abi
kaabli voi Etherneti keskuste.

IP aadresside kohandamisel ,host” stisteemi ja puldi jaoks, nii et need on samagigsulaiteks



juhul kui puldi IP aadress on 2.9.200.5, siis ,subnet mask” on 255.0.0.0 siis host susteemi IP
aadress on 2.9.200.6 ja ,subnet mask® 255.0.0.0.

Windowsis on vGimalik sama teha kasutades selleks Windows Exploreri ,Network
Neighbourhood'di“. Pult peaks olema esitatud sarnaselt srvutile — juhul kui s@eugkphe, tuleb

oodata kuni Windows Puldile jarele jduab. Véimalik on sundida Windowsi leidma Pult kasutades
selleks ,search” funktiooni ning sisestades sinna puldi IP aadressi.

Logige sisse kasutaja nimega: magicq koos salasfnaga: magicq

Mdningate Windowsi susteemidel tuleb luua kasutaja eelpool mainitud nimegasaga
vOimaldamaks Windowsil ja Puldil thendust saada.

Seejarel on voimalik salvestad faile hosti ja puldi vahel. Show failid, perysfailid, efekti failid
ja patchi failid on liigutatavad antud viisil.

Juhul kui on probleeme failide paigutamisel puldile siis vBib proovida ,Set Rese&s” nuppu
Faili Halduri Aknas.

18.11 Staatuse Aken

Seadistuste Akna, ,View System'i* all on staatuse aken. See esitamagiooni, mis seondub
puldis toimuvaga. See sisaldav show suuruse, kasutatud informatsiooni ja viinestiataid
akende kohta.

Staatuse aken néaitab ka kéiki MagicQ pulte ja ,Art-Net” seadeid vorgus.

18.12 Seadmete Kohandamine

Puldis on Seadmete kohendaja(Head Editor). Selle avamiseks tuleb vajutiltaiBattknas
,Edit Head" nupule. See vdimaldab luua ka uusi ,personality” faile. Voimalik ortadag thjalt
lehelt vOi kasutad koopiat eksisteerivalt seadmelt.

Muudatused mis viiakse labi ,Head Editoris* mdjutavad koheselt patchitud seadel
muudatusel tuleb salvestada kui neid soovitakse kasutada ka peale show kustutamist.

18.13 Tagavara Arhiivid

Vaikimisi salvestab pult tagavara faile iga 15 min jarel ninglefalli iga nadala p&eva kohta. See
vOimaldab kasutajal rakendada eelmise koopia.



Arhiivi faile tehakse ainult juhul kui pult teostab automaatset salvestgutfisi-kui automaatsed
salvestused on keelatud.

Arhiivi failid on salvestatakse realdi sihntpunkti, mida ei peaks muutma\Afailide nimed
viitavad nende salvestamise ajale. Arhiivi failid kirjutatakse ule iga 24 tagant, valja arvatud
paeva pohised failid, mis kirjutatakse Ule iga 7 paeva tagant.

18.14 Showde kasutamine erinevatel MagicQ toodetel ja show
versioonidel

Uldiselt MagicQ show failid on kokku sobivad eelnevate ja tulevate versioonide g Gee
vOimalik laadida tiksk&ik milline show Uks kdik millisele tarkvara versioonile. Ladtod/sid on
voimalik kohandada kuid tarkvara erinevuste tottu véivad mingid funktsioonid olla mitte
kasutatavad.

MagicQ 2006 aasta versioonist alates toetab pult 6 universumi asemel 12 universumitlj2007 va
lastud ChamSys Pro toetab kuni 18 universumit.

2010 alates toetavad MagicQ Pro 32 Universumit. MagicQ toetab M ac/PC/Lirteri$&s32
universiumiga — see vbimaldab teha vastavatele sead metele tagavestusalv

18.14.1 Universumite arvu kohandamine

Selleks et vbimaldada 12, 18 vdi 32 Universumit, tuleb minna Seadistuste Akna, ,VIEWIIM X
vaatesse ning vajutada ,SET NUM UNIVERSES" nupule. Vajalik on sooritada puldil
Jahtestamine” selleks, et muudatusi oleks véimalik kasutada.

Show failid on kokkusobivad — valja arvatud juhul kui laetud show kasutab rohkem universumeid
kui puldile on maaratud. Kui show faili on patchitud 7-12 universumit ja pult on seadistatud
toetama kuni 6 universumit siis show ei ole vdimalik laadida.

Showd, mis kasutavad ainult 1 — 6 universumit on véimalik laadida kdikidesse 6+ universumiga
pultidesse.

MagicQ PC toetab 32 universumit — universumite kasutamise jéudlus on séltuv arvutist.



18.15 MagicQ Profiilid

MagicQ toeta erinevaid profille — profiil on kogu puldi seadistus, mille hudggsuldi pdhised
satted (IP aadress, meedi satted, jne.) ja show fail.

Profille on vOimalik laadida ja salvestada Seadistuste Aknas - Metin@ all tuleb vajutada
SHIFT ja LOAD PROFILE v6i SAVE PROFILE. Profiilid salvestatakse .rfglidena show kausta
- profiili failis ei ole show informatsiooni, ainult viited sellele. Seegaaoviatav teha tagavara
salvestusi nii show kui ka profiili failidest.

Voéimalik on seadistada pult kiisima kaivitamisel profiili valimist. Sellendgddlamiseks tuleb luua
tuhi teksti fail ,selectprofile.txt” peamisesse MagicQ kaustag@dQ PC kaust MagicQ PC'l).
Kaivitamisel kisib pult millist profiili kasutada enne show laadimist juwnélite voimaldamist.
Antud valik on kasulik juhul kui t66 toimub stuudio keskonnas kus MagicQ kasutab Ule Art-Neti
mitut stuudiot. Sellisel juhul on vdimalik kaivitamisel valida millist stwidiasutada.

18.16 MagicQ Puldi tarkvara muutmine

Tarkvara uuendamise programm (upgrade utility) on kaivitatav puldi kaivisamegutades ekraanil
ndutud nupule.

Tarkvara versioonist 1.3.4.9 alates on voimalik puldi tarkvara uuendada ilma pulti védyadiis.
Seda on vdimalik teha Seadistuste Aknast, valides seal ,View Status‘erjiges CHANGE
SOFTWARE.

Selleks laadida sisteemile uut tarkvara tuleb kopeerida .cde fail, tle vorgeMpgamisesse
kausta ning valida fail kasutades selleks faili haldurit (fail managkermatiivselt on véimalik
sisestada USB millel on vajalik fail ning valida see faili halduris.

Uus uuendamise funktsioon on kasutatav alates versioonist 1.3.4.9 v0i uuem.

18.17 MagicQ puldi lahtestamine tehase seadistustele

Puldi tarkvara uuendamise programmil (upgrade utility) on ka teine funktsioon —ghttetamine
tehase seadistustele ja puldi kustutamine.

.Reset to factory defaults” viib puldi tagasi tehase seadistusteleikuidteita kasutaja poolset
informatsiooni. Soovitatav on salvestada hetkel kasutatav show ara tuntava nimegawnige toi



labi viimist, sest peale tehase seadistustele tagasi viimisp ldeautomaatselt vaikimisi show faili.

.Erase Console“ kustutab kogu kasutaja informatsiooni ja taaslaeb uuima tarkvaeess.isogu
show informatsioon, ise loodud ,personality’'d‘ ja seaded kustutatakse. Seega on soewiiata
tarkvara uuendamist kdikidest vajalikest failidest tagavara koopiad teha.

Peale ,factory reset” toiming labi viimist ei ole enam vajalik p uekezani kalibreerimine.

19 Satted (Settings)

MagicQ toetab suurt hulka valikuid ja satteid, mis on kasutaja poolt kohandatavad vastavalt
vajadusele. Satted on jaotatud kahte kategooriasse — show séatted ja puldi sattedt&how sa
satted mida kasutaja vOib soovida muuta vastavalt show vajadustele, samas kui dldi satt
seonduvad kindla puldiga ning tema valiste seadmete Uhendusega.

Show Settings ,Show S atted”

Mode Settings (not Product & Country) — re iimi satted (mitte toode ja satted)
Keypad & Encoder Settings — klahvistiku ja kodeerijate satted

Windows Settings — Akente satted

Programming Settings — progarmeerimise satted

Playback Settings — taasestuse séatted

Cue Stack Settings — pildi hulga séatted

Cue Storage Settings — pildi salvestuste satted

Media Server Settings — meedia serveri satted

Console Settings ,Puldi Satted"

DM X 1/O Settings — DM X 1/O séatted

Wing Settings — tiiva sétted

Monitor Settings — ekraani satted

Mode Settings (Product and Country) — re iimi satted (toode ja riik)
Network Settings — vorgu satted

MIDI/SMPTE Settings — MIDI/SMPTE sétted

Port Settings — portide satted

Multi Console Settings — mitme puldi satted

Hardware Settings — riistvara satted

Nii show satted kui ka puldi satted salvestatakse MagicQ show failidesse, lkindisiaainu It
show satted laetakse show laadimisel. Selleks et sundida puldi satetestaadehivajutada
SHIFT ja LOAD SHOW+CON.



19.1 Programmeerimise re iim

MagicQ pult vbimaldab programmeerimise re iimi ja taasestusamekohandada Seadistuste
Aknas. Re iimid kontrollivad erinevaid puldi satteid. Koik satted on individuaalseltriddiavad —
re iimid vBimaldavad lihtsalt vahetada/kasutada tihti kasutatud sétteid.

Programmeerimise re iim determineerib kuidas pult programmeeritliduiéks on ,Normal®,
»1 heatre non-track®, ,Theatre tracking" ja ,Hog Il Warp“. Enamik kasusdj&alib ,Normal“.

Re iimi muutmine programmeerimise ajal ei muuda Pilid Hulki, mis on julognammeeritud —
see mojutab ainult uute Pildi Hulkade loomist.

Setting(Séate)

Normal (live)

Theatre non tra

ck Theatre track

Seadistus (Setup
”p rogu

Programmer
tracing

Ei

Ei

Jah

Jah

Unused Chans
return to defaults
(Kasutamata
kanalid viiakse
vaikimisi
seadistustele)

Ei

Jah

Jah

Jah

Programmer
overrides FX
(Programmer
votab Ule Efektid)

Ei

Ei

Ei

Jah

Highlight mode
(Esiletoomise
re iim)

Normal

Advanced

Advanced

Advanced

Fan mode (Fan
re iim)

Normal

Normal

Normal

No toggle

Select multiple
groups (Valige
mitu gruppi)

Ei

Mulkiple (mitu)

Mulkiple (mitu)

Mulkiple (mitu)

Recording to
Palettes (Palettid
salvestamine)

Seleced (Valitud)
e

Seleced (Valitud

) Seleced (Vality

d) AllHead%k(kd
seadmed)

Setup ,keypad
encoders”

(klahvistiku
kodeerijad)

Select heads on
keypad intensity

Jah *

Jah

Jah

jah




set (Seadmete
valimine

klahvistikult)

Select heads and
palettes from
keypad (Seadmetsg
ja palettide valimin
klahvistikult)

Ei

Jah

Jah

Jah

Keypad always
selects heads

(klahvistik valib
alati seadmed)

Ei

El

Ei

Jah

Maintain encoders
as Pos, Col, Beam
(Kodeerijate
sailitamine kui
pos,varvikiire)

Ei

Ei

Ei

Jah

Setup “Windows”
(Seadistused
~Aknad')

Always Show
Record Options
(Alatinaita
salvestamise
valikuid)

Ei

Ei

Ei

ei

Cue Stack Defaults
“Fader” (Pilid hulga
vaikimisi seded
»Liugur)

Fader activates
(Liugur aktiveerib)

Jah

Ei

Ei

Ei

Fader releases
(Liugur vabastab)

Jah

Ei

Ei

Ei

Cue Stack Defaults
“Flash” (Pildi Hulk
.Flash*)

Flash activates
(Flash aktiveerib)

Jah

Ei

Ei

Ei

Flash releases
(Flash vabastab)

Jah

Ei

Ei

Ei

Cue Stack Defaults
“Step” (Pildi Hulk
Vaikimisi
»Sammud*)

Multi Cue,
Controlled as chas
(Mitu pilti
kontrollitud kui
jooks)

Jah

Ei

Ei

Ei

Multi Cue, Step

Ei

Jah

Jah

Jah




(Mitu Pitim samm
peatub enne
kaivitumist) halts
before executing

Multi Cue, Zero Ol{ Jah Jah Ei Ei
HTP (Mitu Piti,
Zero Old HTP)

Multi Cue, Zero Ol{ Jah Jah Ei Ei
FX (Mitu Pilti, Zero
Old FX)

Track L L HLF HLF

Cue Stack Defaults
“Step Times” (Pildi
Hulk vaikimisi,
.sammu ajad")

HTP in, HTP ou, |Os 3s 3s 3s
Postimes (HTP

sisse, HT O vdlja,
Positsiooni ajad)

*muudatud ,Jah'iks* 1.4.8.2

Selleks et likuda ,tracing” ja ,non-tracking” re iimide vahel tulabtkalt muuta ,Programmer
Tracking* valikut Seadistuste Akna, ,Prog‘ alamenid alt. See seadistaimigiiildi Hulga“
valikud (Taasarvuta ,recalculate” staatus hippamisel, Zero old HTP, ZdfX pKorrektselt.
Tarkvara versioonides, mis eelnevad 1.3.4.6, tuleb muuta re iimi kasitsi.

19.2 Taasestus re iimi (Playback Mode)

Taasesistuse re iim determineerib kuidas pult taasesitab pilteutéks on ,Normal“ ja , Safe”.
.Normal“ re iimis voib kasutaja teha muudatusi taasesitustele tapselagu programmeerimise
kaigus. ,Safe” re iimis muudatuste tegemine ei ole véimalik ja tagale@ategemine on valja
lGlitatud, et valtida igasuguseid vdimalikke komplikatsioone show esitamisele.

19.3 Valjundite Satted (Output Settings)

Pult toetab kuni 32 universumit sisse ja valja, mida on vdimalik kohandada kasutama erinevaid

protokolle. Valjundid tuleb kohandada ja lubada enne kui pult edastab informatsiooni.ébeleks
valjundeid seadistada, tuleb avada Seadistuste Aken ja valida VIEW DM X 1/0

MagicQ tarkvara toetas algselt 6 universumit. Protsessori uuendamine Magm@ldab kasutada
maksimaalselt kuni 32 universumit.



19.3.1 Valjund Universumite Kohandamine

Iga 18 universumi puhul on véimalik sisend ja véaljund protokolle valida ,Out Type“ ja Irf Type
valjadelt. Vajutage ENTER vdi sooritage topelt kldps protokolli tadbil.

SETUP (show/demo.shw)
it Tope Out Ui In Type InUni Wizsualizer Hat takeower

Arthlet Art Arthet At Mone Ma
Arthet At 1 Arthet At MHane Mo
Arthet At 2 ArtMet Atk 2 More
Arthet Art 3 ArtMet art 3 Mone
Arthet Art 4 Arthet At 4 Mone
Arthet Art 5 Arthet At 5 MHane
Arthet Art B ArtMet At B More
Arthlet Art 7 Arthet At 7 MHone
Arthet Art 8 Arthet At 8 Mone
Arthet Art 3 ArtMet Ak 9 MHorne
ArtMet At 10 ArtMet At 10 Mone
Arthlet Art 11 Arthet At 11 MHone

TR RS iR e Kio

Voimalikkudeks protokollideks on:

None No protocol (protokoll puudub)

Art-Net Art-Net and Art-Net Il protocol (over Ethernet)
Pathport Pathport protocol (over Ethernet)

Show Net Show net protocol (over Ethernet)

ACN Streaming DM X (over Ethernet)

MQ Direct Direct DM X outputs from MagicQ Pro and Expert consoles

MQ Wing DM X outputs on MagicQ PC wing, Mini Wing or Maxi Wing
ChamUSB ChamSys DM X option modules and ChamSys USB to DMX modules
MagicDM X ChamSys MagicDM X USB interface(kasutajalides)

Art Par Artistic License parallel port dongle

Open USB  Open USB dongle - e.g. Enttec Open USB
Enttec Pro  Enttec Pro dongle

Dig Enlight  Digital Enlightenment dongles

Peperoni Peperoni dongles and devices(seadmed)
DM X4ALL DM X4ALL devices(seadmed)

USBDMX  USBDMX devices(seadmed)

Velleman Velleman devices(seadmed)

Nicholaudie Nicholaudie / Sunlight devices(seadmed)

ChamsSys toetab kolmandate osapoolte DMX dongleid, kuid ei garanteeri nende jéudhisid
seadmeid toetab ainult Universum 1. Mdned antud seadmetest vajavad PC tuge, et teha DM X
Jraming“ (raamimist) ning sellet6ttu voib kaituda ettearvamatult udladintud seadmetest ei suuda



edastada taielikult DM X ,framing*(raamistikku) tais DM X ,refresite” (uuendamis kiirusel).

ChamSys USB - DMX mooduliteks, ChamSys MagicDM X kasutajalidesed ja Symifbthernet -
DM X kasutajalideseks kasutavad enda sisemsits protsessorit, et kiddlusteektne DM X
Jframing* kdrgetel DM X ,refresh rates” (uuendamis kiirusel).

Etherneti baasil protokollid nagu Art-Net ja Pathport vajavad ,Out Uni“rjdJhi“ valjade
seadistumist — need determineerivad millised universumite ID kantakse UledEtHeeid on vaja
seadistada, et ID vastaksid Etherniti kasutajalidestega (Interface)boxes

Kui suuremad kogused universumeid kantakse ule Etherneti voib olla vajalik kohandadst'Art-N
,Subneti“ Id'd. Subneti id tuleb sisestada kasutades suintaksi 1-0, subnetile 1 ja uniedysumi
~Subneti* 1d on vaikimisi 0.

MagicQ tarkvaras, mis eelneb 1.4.4.1 versioonile, on sub net'i id satestaud tulp adassépool
.view DM X /10" vaates. Enne 1.3.2.0 versiooni on Uks valik Seadistuste Akna, Satete (datv
Settings) — see on maaratud Art-Net'i ,subnetile* globaalselt.

*mark universumi juures viitab et rohkem kui tiks universum on valjendatud samal vorgu
universumil.

19.3.2 Art-Net Il kasutamine

Selleks, et kasutad Art-Net Il tuleb lihtsalt kohanda Valjundi Universumi tjaigis seadistada
jargnevad valikud:

Iga universum MagicQ'l vbib olla maératud ,Unicast'ima“ kindalale IP aades selle asemel, et
edastada Art-Net |I. Art-Neti Ip aadressidega kokkusobivaid sead meid oalikdmdha Seadistuste
Akna, ,View System*, Mew Status*, ,Art-Net nodes" vaate alt.

Show'd, mis on programmeeritud 1.4.1.8 versioonile eelneval tarkvaral, tuleb skadaia
.Mixed+Changes", et see oleks Art-Net IlI'ga kokkusobiv. Seda on vGimalik telap, &ption,
Hardware, Reduced Rate DMX* alt.

19.3.3 USB draiverite installeerimine MagicQ PCIl

MagicQ USB kasutajaliidesed MagicQ Tiibadel voi kolmandate osapoolte UssBaaiidesed
(néiteks Enttec dongle) kasutavad USB ,chipsetti“, mis on tehtud FTDI ijais ¥ayete draiverite
intsalleerimist.

MagicDM X seadmed ei vaja lisa draivereid — nad kasutavad erinevaid HIDeldiver
operatsioonisiisteemi sees.

On kahte tudpi draivereid FTDI USB kasutajaliidestel — VCP (virtual CQ@M griver) ja FT Dxxx
Jdirect draiver®. MaticQ kasutab FTDxxx draiverit. Vaikimisi insegltib Windows VCP draiveri



(mille jarel dongle ilmub ,serial pordi* all Device Manageris [seadhrakelur]) ning ei toota
MagicQ.

MagicQ PC installatsiooniga kaasnevad draiverid kasutas ,c:\Prograg\GhlamSy s

Ltd\M agicq\M agicQ Wing Drivers®. Alternatiivselt on voimalik alladdida ,FTDxxx draiver
ChamsSys'i kodulehelt — méargitud kui ,MagicQ PC Wing draivers.zip“. Antudutbtlahti
pakkida arvutisse (PC). Siis tuleb seadme halduris (Device Manager) miBheeb@&mete alla
ning vajutada sead mele millele on viidatud kui ,USB to Serial convertor”. é&ydeb vajutada
.Properties’ ja ,Reinstall Driver*. Kui Windows kusib kas otsida draiver# &ileb vajutada , ei
ja valida alla laetud draiver.

Juhul kui korrektse draiveri laadimisel on probleeme, siis Uritage keelata kdik yordid
.network ports* PC'l ja siis installeerige uuesti — Window otsib vahel autiseiaaraivereid
vorgust.

19.3.4 USB draiverite installeerimine Mac'il ja Lin  ux!il

Juhendid on vbéimalik saada leh ektilphvw.chamsys.co.uk

19.3.5 ChamSys Ethernet kasutajaliides

Selleks et kasutada ChamSys Ethernet kasutajalidestel, seadistagestumid 1 — 3 ,Out Type®
Art-Net'iks, ja ,In Type* Art-Net'iks. Seadistage ,Out Uni“ ja ,In Uni“rAiversumitele 1 — O,
Universumitele 2 -1 ja Universumitele 3 — 2.

19.3.6 MQ50 Otsesed Puldi Valjundid (Direct Console  Outputs)

MagicQ 50 pultidel on 4 otsest DMX valjundid. Selleks et kasutada antud valjundeid tuleb
seadistada Univerumid 1 — 4 ,MQ Wing'iks".

19.3.7 MQ Pultide Ostesed Valjundid (Consoles Direc  t Outputs)

Originaal MagicQ pultidel (MQ100, MQ200, MQ300) koos topelt DMX moodulitega, ani
paigutatud taga paneelile, siis versioonist 1.3.3.0 alates need vajenduvad vaikirersiraitele 1
— 4, mitte Ghtki valjundid ei ole méaaratud ,Cham USB*.

Juhul kui soovitakse patchida ,otsest valjundit® mujale kui esimesele 4 univeessiisiisatestage
noutud universumid ,,Cham U SB* niing valige moodul Mod 1 Port 1 ja Mod 1 Port 2 esimesele
lidesele jaMod 2 Port 1 jaMod 2 Port 2 teisele lidesele.



19.3.8 MQ PRO Pultide Otsesed Valjundid (Consoles D irect Outputs)

MagicQ PRO pulkides on 4 otsest DMX valjundit tagumisel paneelil. Tarkvas@uwaist 1.3.3.0
alates valjenduvad need universumitele 1 — 4, juhul kui tkski Valjunditest pole sktelsta
Direct” voi ,Cham USB*.

Juhul kui soovitakse patchida otsesed DMX véljundid mujale kui esimesele neljadesumnnie,
siis satestage vajalikud univerumid ,MQ Direct® ja siis satestBget,1“, ,Port 2, ,Port 3“ voi
JPort 4.

Tarkvaral, mis eelneb 1.3.4.9 versioonile on vaja valida ,CHAM USB* ja valige moodul Mod 1
Port 1, Mod 1 Port 2, Mod 1 Port 3, Mod 1 Port 4. Tarkvaras 1.3.4.9 satestus M Q Direct* mis on
sama kui ,Cham USB* satestus.

19.3.9 ChamSys topelt DM X kasutajaliidesed (Twin DM X Interfaces)

ChamSys topelt DMX liideste jaoks tuleb valida Cham U SB. Siis valige mgaguét ,Out Unf
valjal. Naiteks valige Mod 1 Port 1 ja Mod 1 Port 2 kahele véljundile. Kéik puldi Univerusmid
voivad olla valjendatud ChamSys DM X liidestele.

19.3.10 ChamSys MagicDMX liidesed (Interfaces)

MagicDM X liidesed véljundavad automaatselt universumile 1 kui SeadistugtehMalgicDM X
mode“ on seadistud DM X Out.

Voimalikon seadistad ,Out type“ Universumile 1 olema MagicDM X'ile — see aaditselt
seadistab Seadistuste valiku ,MagicQDM X" ,DMX Out'iks".

Vajalik ei ole seadistada ,Out type” Universumile 1 — onli MagicDM X re ig#te.

MagicDM X seadmed ei vaja lisa draivereid — kasutavad erinevaid HIDedesiv
operatsioonisiisteemis.

MagicDM X Basic versiooni on vOimalik kasutada 5 tundi ja toetab aunult DMX Out.



19.3.11 MagicQ Tiiva DM X512 véljundite kasutamine (  Using the MagicQ
wing DM X512 outputs)

Selleks et kasutada DM X512 valjundeid PC Wind'l, tuleb kohandada Universumid 1 ja 2 olema
.MQ Wing" ja vOimaldada kaks Universumit. PC Wing valjundid on maaratavad uks kdiketell
toetatud universumile — esimesed kaks universumit on maarautd ,PC Wing* valjund&ad ,P
Wing'i“.

MagicQ Maxiwingil on vbimalik seaditada kuni neli universumit ja Miniwtogtab ainult Ghte
universumit.

Juhul kui Seadistuste valik ,MagicQ USB Wings & Interfaces” on maaratud—¥ego DM X" siis
MagicQ véljendub automaatselt DMX tiibadest(Wings) universumil 1 — juhul kui Gkskerguwm
ei ole maaratud kindlalt ,M Q Wing“.

Oluline on vdimalik kasutada MagicQ PC Wing'i otsest DMX véljundit koos M agiaiQiga —
lihtsalt Uhendage MagicQ PC Wing MagicQ puldiga kasutades USB kaablidstage valjundid
vastavalt eelnevalt kirjeldatule.

19.3.12 ,Hot take-over*

Pult toetab ,hot take-over” voimaldavad teisel puldil(MagicQ PC) ule vétta shoamaése juhul
kui esimesel puldil on probleeme. ,Hot take-over” re iimis, on teise puldi univeicskeelatud
kuid ma&aratud ,hot take-over” Teine pult jalgib Ethernieti, et sealt vbtta univeaesumi
informatsiooni ja kui informatsiooni ei tule maaratud aja jooksul siis universunealdatakse
automaatselt, andes kontrolli teisele puldile.

19.3.13 Valjund Universumite Testimine (Testing Out  put Universumites)

MagicQ toetab mdndasid lihtsaid valikuid valjund universumite testimiseks, sgalsdates koik
,0“s ja ,1“s ning mdningad lisa test mustrid. Teste on vdimalik teha tksikutel univitebwialid es
test ,test’ valjalt Seadistuste akna, DM X 1/O vaates.

Juhul kui Ukski universum on test re iimis siis staatuse ekraanil vilgub hoiatus.

19.3.14 Valjundi Universumite Kopeerimine (Copying Output Universes)

MagicQ toetab universumite kop eerimist mitmetele valjunditele — see vaikadulik juhtudel kui



soovitakse valjundada sama universumit erinevatele valjunditele ,Art-hsél, voi on vajalik,
et MaigcQ Wing liidesel on samad Etherneti valjundid. Valige kop eeritaersum Copy valjalt,
Seadistuste Aknast, DMX I/O vaates.

Valige Universum mida kopeerida — nt. Uni 1 esimeseks Universumiks. Vdimalik ordsisesa
universumi number. Sisestage 0, et kopeerimine I6petada.

19.4 Tiiva seaded (Wing Settings)

ChamSys toodab jargnevaid tiibu, Ghenduvad arvuti voi puldiga labi USB.

Product (Toode) No of playbacks Playback nos. No of DM X No of wings
(Taasesituste arV) (DM X'ide arv) supported per
PCl/console

(PC/Pult toetab
tiibade arvu)

Mini Wing 10 Main (1-10) 1 1

PC Wing 10 Main (1-10) 2 1

Maxi Wing 10 Main (1-10) 4 1

Extra Wing 24 1* Wing Puudub 8
Playbacks

Playback Wing 24 1* Wing Puudub 8
Playbacks

Execute Wing 48 2* Wing Puudub 4
Playbacks

Oluline on markida et Mini Wing, PC Wing ja Maxi Wing on Uhendatavad puldiga, et ld@ids
DM X valjundeid puldile. Peamiseid taaseitusi (Main Playbaks) on duplitsé€q.10) — nad ei
vOimalda lisa taaseistusi.

19.4.1 Mini Wingi PC Wingi voi Maxi Wingi ihendamin e

Enne kui MagicQ PC Wingi on voimalik kasutada tuleb installeerida draiveridllaistooni
juhend on MagicQ PC Wingiga kaasas.

Selleks et lubada MagicQ PC tuleb avada Setup Aken, ja valida ,View Setvamdé. Valige
.view Ports* alamentit ja viige kursor alla kuni jduate ,MagicQ Wings & l@ees” valikuni ning

vajutage ENTER, et lubada/keelata.



Programmeerimisel on vdimalik kasutada samu otseteid, mis puldil.

Hoidke ALL ja vajuage taasesituse Selectile Valib grupid 1 — 10

Hoidke POS ja vajuage taasesituse Selectile Valib Positsiooni psdstiuse

Hoidke COL ja vajuage taasesituse Selectile Valib Varvi p akssiise

Hoidke BEAM ja vajuage taasesituse Selectile  Valib Kiire lehe voeKialeti sisestuse
Hoidke ALL ja vajuage Next Head Valib jargmise grupi

Hoidke ALL ja vajuage Prev Head Valib eelmise grupi

Hoidke POS, COL, vbi BEAM ja vajuage NextValib jargmise ulatuse viimati muudetud
Head kodeerijale

Hoidke POS, COL, vbi BEAM ja vajuage PreyValib eelmise ulatuse viimati muudetud
Head kodeerijale

Selleks et ihendada Mini, PC vdi Maxi Wing puldiga tuleb lihsalt vimaldada M agin@sW
Jnterfaces” valikute alt.

19.4.2 Taasestus- ja Lisa Tiibade thendamine (Conn ecting Playback
and Extra Wings)

Selleks et kohandada Taasetus ja Lisa Tiibu tuleb avada Seadistuste Akide jpi@al System*
ning seejarel ,,View Wings*“ vaade.

Tuubi (Type) valjalt, tuleb valida ,Play back/Extra Wing“. Kui Pult on seadnumiel ilmub
staatuse aknale sonum ,Fitted”. Juhul kui on vaja ihendada rohkem kui Giks Taaseitus vbi Lisa tii
tuleb véimaldada puldist vajaminevate Tiibade arv.

Oluline on kohandada vastavalt vajaminevate Tiibade arvule, rohkem kui seadistbfwle Tii
uhendamisel on ettearvamatud tagajarjed.

19.4.3 Execute Tiiva Uhendamine (Connecting an Exec  ute Wing)

Toetatud alates tarkvara versioonist 1.3.8.1. Execute Tiival on 48 taaseitust, mistod jhpta
liuguriga taasesituseks ja 36 nupuga taasesitust. Execute Tiiba on voimalik kiobraimdhima
ainult Taasesitusi voi seda kasutatakse re iimis kus 36 taasesituse nuppu muutuyad 72 nu
maatriksiks, millega on vBimalk valida seadmeid, palette, gruppe, meethad ¢saatvaid nuppe.

Selleks et kohandada MagicQ Execute Tiiba peab see olema seadistatud sifieigejgivana
Seadistuste Akna, ,\View System*, Mew Wings*" alt. Esimene Tiiblp@ama seadistatud kui
.Execute” ja teine kui ,Execute Top“. See vastab 48 Taasestusele samas#ard{Baaseituste



Tiivad toetavad kuni 24 taaseitust.

Execute Tiival on re iimi nupp mille nimeks on MENU. Kui seda vajutada ja all haisl éeine
nupu rida muutub re iimi valimise leheks (mode selection page). Re iim toetab kémest
taasesituste rida. See ei mojuta alumise rea 12 taasesitust — needl@éimchparasteks
taasesitusteks.

Re iimi valikuteks on:

Playbacks 3 rida 12 taaseitust koigil eraldi GO/BACK nupp (vaikimisi)

Exec Voimaldab ligipaéseda ,Execute” Aknale milles on vdimalik kohanuagpe.
Kasutage PG UP ja PG DN et valida ,Exec” lehekilge.

Heads Seadmete valimine. Kasutage PG UP / PG DN, et likuda seaekie dedel.

.Palet Nupud on automaatselt jaotatud: 24 grupiks, 16 positsiooni paletti 16 Véttvigpa
16 kiire paletti.

Media Avab M eida Akna. Esitleb meedia lehe valikuid, servereid, kihteg@nabu M eida
Aknas. Kasutage 2 alla PG UP/PG DN nuppe, et muuta Media panku
Kasutage 3 alla PG UP/PG DN nuppe, muutmaks M edia Pilti.

Cues Piltide testimine. PG UP / PG DN nupud vahetavad Pildi lehti.

Cue Stack Pildi Hulkade testimine. PG UP / PG DN nupud vahetavad Pildi Hulkade leht

DMX Test  Testib Giksikuid DMX kanaleid. PG UP / PG DN nupud vahetavad kanalite leht

Head Test Testib Uksikuid seadmeid. PG UP / PG DN nupud vahetavad seadmete lehti

Re iimi valimisel voib vajutada SELECT vdi FLASH nupule mis on seotud vastamaiga.

Taasesituse re iimis tUlemised 3 taasesituste rida kontrollivad taasdavap arasel viisil. Oluline
on markida, et neil ei ole liugurit, vaartuseid mida tavaliselt kontrollilufiwg automaatselt
maaratud 100%. Taasesitustele jadvad ajastused tavaparasel viisihtemgiivsused haabuvad

sisse ja valja.

19.4.4 MagicQ pultide kokku tihendamine

Voimalik on thendada mitut MagicQ pulti kokku et oleks vbimalik kontrollida suurt hulka
universumeid. Puldid on jaotatud Masteriks ja Slave puldiks.

Slave puldil tuleb seadistada ks tiibadest kui ,DM X IN“ ning valida ulatus kidnaliéele ta
vastab. Oluline on markida, et universumid millel antud kanalid on peavad olema lub atddyaise
(input enabled) ,View DM X 1/O* vaates. See vbimaldab, et taaseitusi tiivataltibtkuni 24



DM X kanalit, mida edastatakse pulti. Taasesituse tase on determinem#eidileva kanali poolt.

19.5 Moniton Satted

19.5.1 Pro 2010 (ProX) operatsioonislistee m

MagicQ puldid, mis kasutavad Pro 2010 operatsioonisilisteemi toetab kuni kahte monitori
resulutsiooniga kuni 1440x900. Monitoridel vdib olla puute-ekraan.

USB puute ekraanide kasutamiseks tuleb minna Seadistuste , ,Miw Systésw/ Shaatus”,
»touchscreens” alla, et determineerida milline ekraan on Touch 1 ja mithimehT2.

Monitori 3 ja 4 ei kasutata.

19.5.2 Pro (mitte pro 2010) operatsioonististeem

Pro operatsioonististeemi monitori valjund 1 on duplikaat parda ekraanist. See Vi iratkddta
puldi kasutamist juhul kui parda ekraaniga peaks probleeme esinema.

M onitor 2 on vdimalik kasutad lisa akente esile toomiseks. Selle voimaldamiselksrtinha
~Setup, View System, iew Monitors” ja seadistada 2 monitori resulutsioon 1024x768 w&R00

Enne teise monitori sisse lulitamist tuleb kindlaks teha, et puldi taga peweelihendatud
monitori kaart. Monitori 2 ei soovitatav sees hoida kui seda ei kasutata.

Monitori 3 ja 4 ei kasutata.

19.5.3 Monitoride satted MagicQ PC'l

Juhul kui kasutatakse mitut monitori PC'l tuleb monitorid esmalt véimaldada Winglo@ésgjarel,
et vbimaldada mitme monitori tugi MagicQ PC'l tuleb minna ,,Setup, Viewesys\View M onitors"
ja vatjutada RELOAD MULTIW nupule. MagicQ peaks leidma kéik Ghendatud monitorih mi
vOib olla maksimaalselt 4.



19.5.4 Monitoride sétted enne 1.4.3.0 versiooni

Valine monitori sate Pro susteemides kohandatakse , Setup, View Settings,aRo&ealhulgas
sate valise monitori, USB Touch ja USB Touch type jaoks.

19.5.4.1 Valine monitor 2

Seadistage resulutsioon 1024x768, et kasutada monitori Pro sisteemil. Seag@atdkui valist
monitori ei kasutata.

19.5.4.2 USB Touch

Determineeib millised monitorid MagicQ ststeemil on puute-ekraanogaton tihendatud USB
porti. Pro puldi puhul kui USB puute-ekraan on Ghendatud Monitori proti 2 tuleb valida & onit
2“. Parda monitori duplikaadi jaoks tuleb valida ,Monitor 1 duplicate”. M Q50'l tuléara
-Monitor 1°.

19.5.4.3 USB puute titp (touch type)

Voimaldab tapsustada puute-ekraani — tavaparane (normal) voi X/Y on vahetsgsdd).

19.6 Re iimi ja Turva seaded (Mode & Security settings)

Satete vaade (Settings View) Seadistuste Aken (Setup Window) kasutamaiisid, et paigutada
sarnaseid satteid kokku.



S

SETUP (show{capture.shk} il

TN P | Keypad | Windows| Cue Play | Networc | Pots | MIDI | Muti |Hardware| Al
Encoders Storage Back Timecode | Console

Parameter Setting

Enabled
| On changes

I teep & backup archive fes
Show file path (defaulis show) show

19.6.1 Seadme tiup

Seadme tuup determineerib, et seade tootab. Valikuteks on hetkel MQ100+ ja M Q58gd&asut
kdikide puhul M Q100+ vélja arvatud M Q50 puhul.

19.6.2 Riik

~~vBimalik on ainult UK ja US

19.6.3 Ajatsoon

Kasutusel aja maaratlemisel. Sisestage ajatsoon.

19.6.4 Laiuskraad

Sisestage Laiuskraad.

19.6.5 Pikkuskraad

Sisestage Pikkuskraad.



19.6.6 Programmeerimise keelamine

Takistab show informatsiooni salvestamise, uuendamise voi kopeerimise.

19.6.7 Muudatuste Keelamine

Takistab Piltide ja Pildi Hulkad e informatsiooni muutmise.

19.6.8 Testimise Re iimi Keelamine

Takistab kasutajal testida Pilte, Pildi Hulki, Taaseitusi ja patchitudih®sd vastavatest akentest.

19.6.9 Makrode Keelamine

Takistab makrode kasutamist.

19.6.10 Automaatne tagavarade loomine (Auto Backup)

Voimaldab automaatse tagavara salvestuste tegemise. Seda on voislatik keikimisi on seade
lubatud.

Vahel vGib-olla vajalik show esitamise ajaks funktsioon vélja lulitada, eritiegemist on suure
show failiga. Uldjuhul on soovitatav seda funktsioon lubada.

19.6.11 Naita faili asukohta (show file path)

Naitab kuhu failid on andmekandjal salvestatud.

19.7 Programmeerimise satted (Programming settings)

Programmerimise seadeid on vdimalik muuta re iimis valimisel(Normfagaire non-tracking,
Theatre Tracing vdi Hog Il Warp)



19.7.1 Akiveeri Kanalid/Seadmed (Activate chans/hhea ds)

Antud sé&te determineerib kuidas kanaleid Programmeris aktiveeritaksen Keadistatud ,chans”
siis seadme omaduse muutmisel mojutatakse ainult omadusega seotud kanalit. Kaistat sea
.heads” siis seadme omaduse muutmisel aktiviseeritakse kdik seadmega sedidid kana
programmeris. Kanalid aktiveeritakse kasutades vaartust, millel nad oligh svgr@mmeri
tihjendamist.

JActivate Heads" valimine kindlustab, et kdik seadme kanalid on olemas Pildssarivisel. Juhul
kui plaanitakse Ule votta omadusi taasesitamise ajal on soovitatav aktivéatigdate Chans” -
vastasels juhul voetakse Ule kdik seadme omadused.

MagicQ toetab ,IPCB*, ,IPC" ja ,Col*. Need paigutavad sarnased paramesimadesse
gruppidesse, nii et naiteks varvi parameetri kasutamisel laetakse kdilbmédused
programmerisse. (IPCB — Intensity, Position, Color, Beam) (IPC — IntensityioRp€iblor)

19.7.2 ,Tracing*

Sate lulitab ,tracing” re iimi sisse/valja. M 6jutab kuidas Piltev@atakse Hulkadele. Ei mbjuta
Pilte ega Hulki, mis on eelnevalt salvestatud.

Kasutajad peaks olema teadlikud et Pildi Hulkade taasestamine soltuk®,$@betest iga pildi
puhul Pildi Hulgas — on kolm valikut, ,Track HTP, Track FX ja Track LTP".

19.7.3 Kasutamata kanalid viiakse tagasi vaikimisi seadistustele
(Unused chans return to defaults)

Antud séte determineerib, mis juhtub LTP kanalitega mida ei kontrolli tageesvoi programmer.
Kui lubatud siis, kanalid viiakse ,prestonality” failis valja toodud vaikimisirngéstele. Kui
keelatud siis kanalid jaédvad viimati kasutatud vaartusele.

19.7.4 Programmer votab tle HTP vaartused

Séate determineerib kas programmer teostab HTP kanalitele tlevotu @ikuitiséate on lubatud
siis HTP kanalid, mis on programmeris ei ole enam mdjtatud kanalite poolt, ikne el
Taasestustel.

Kui sate on keelatud, siis kbige kdrgema vaartusega kanal Taasesitustajanpner ist
valjendub.



19.7.5 Programmer votab Ule Efekti

Sate determineerib kas programmer votab Ule efektid aktiivseteltizst®bsoi mitte. Kui séate on
lubatud siis kanalid millel on baas tasemed programmeris ignoreerivad,efekton aktiivsetel
taasesitustel. Pildid salvestatakse automaatselt ,Block FX* Pil#tingdi — see kindlustab, et
Piltide taasesitamisel teised efektid teistelt taasesitugiddlokeeritud.

Kui sate on keelatud siis aktiivne efekt lisab oma baas tasemed progragemeris

19.7.6 ,Highlight* re iim

Antud séte determineerib ,highlight” re iimi. Valikuteks on ,Normal“, ,Advadte
(highlights/lowlight)“, ,Advanced Highlight only* ja ,Advanced, no reset".

.Normal“ re iimis valitud seadmete intensiivsused on vahendatud peale Ghe (bmeen
odd/even re iimis). Kontrollitud seadmete esile toomine muudab positsioonide imrogesimise
palju lihntsamaks.

LAdvanced” (highlight/lowlight) re iimis, seadmete omadused mida kontroll#aks seadistatud
Jpersonality” failis ara maaratud esiletoomise vaartustel. Kui ,8ihgbi ,Odd/even” re iim on
kasutusel siis ainult alamvalik valitud seadmetest on esile toodud — Ulejddnudpdaamiga

L<Advanced Highlight only* sama, mis Ulal kirjeldatud kuid Uhtegi seadet ei $addisahaplaanile.

LAdvanced no reset” on sama mis ,Advanded (highlight/lowlight)* kuid ei tijendada ®LEA
nupule vajutamisel. Lahtestamiseks tuleb vajutada uuesti reset”.

19.7.7 Fan“re iim

Valikuteks on ,Normal“ vdi ,ho toggle”. Kui valitud on ,Normal* siis on véimalik ,fan“ rigni
siseneda ja véljuda vajutades FAN nupule. ,No toggle“ re iimis on ,fan“mea giseneda voimalik
ainult FAN nupu all hoidmisel.

19.7.8 Mitme Grupi valimine

Antud seade vbimaldan valida mitu gruppiilma SHIFT nupule vajutamisgéetlaks et grupid
valimist vélja arvata tuleb vajutada DESELECT ALL nupule Grupi Aknas.



Valikuteks on ,No“, ,Multiple in one Go* ja ,Multiple always".

Kui on valitud ,No*“ siis ks grupp voib olla valitd korraga — teise grupi valimine vab a&stimese
grupi. SHIFT'i vajutamine v6imaldab korraga valida mitu gruppi.

.Multiple in one Go" vBimaldab valida mitu gruppi kuin seadme omaduse muutmisenisekell
juhul alustatakse uue gruppide valikuga.

19.7.9 Palettide salvestamine

Valikuteks on ,Only selected heads*” ja ,,All heads in Programmer*. Vaikiansult valitud
seadmed on salvestatud palettidele Paleti salvestamisel.

19.7.10 Salvestamisel sulandamine ei vota lle ajast  usi (Record merge
does not override times)

Vaikimisi kui Programmer on sulandatud Pildi kasutades ,Record Merge* funktsioemjldis
olevada ajastused kirjutatakse ule ajastustega, mis on programmeris. &tetudisialdab seda
muuta, nii et Piltide ajastusi ei kirjutata ule.

19.7.11 Uuendamine tihjendab Programmeri (Update cl ears
Programmer)

Vaikimisi Programmerit ei tihjendada uuendamisel.

19.8 Klahvistiku/kodeerija satted

19.8.1 Automaatne intensiivsuse sisestus klahvistik ult (Auto enter on
keypad intesity set)

Antud séte determineerib kas klahvistikult intensiivsuste seadistamiselatik vajutada ENTER
klahvile vdi mitte. Kui on seadistatud siis pult teostab automaatse enteatalge kui peale @ vOi
FULL'i on sisestatud 2 marki.

1 THRU4 @ 50



1 THRU 4 @ FULL

19.8.2 Vali seadmed klahvistult intensiivsuste maadr  amisel (Select heads
on keypad intensity set)

Antud séte determineerib kas kaesolev sedamete valik muudetakse klahvistagdivsuste
seadistamisel. Kui antud valikt ei ole maaratud siis intensiivsuseid m&@ianuutu seadmete
valik. Kui sate on lubatud siis intensiivsuste seadistamine valib seadistatadadesl, naiteks:

1 THRU 4 @ 50 ENTER

seadistab seadmed 1 — 4 50% ning valib seadmed 1 — 4.

+5 @ FULL

Seadistab seadme 5 100% ja lisab antud seadme kdesolevasse valimisse.

19.8.3 Vali Seadmeid ja Palette klahvistikult (Sele ct Heads and Palettes
from keypad)

Antud séte on Umber nimetatud sattest ,Select heads in Col, Beam, Pos*.

Antud sé&e vbimaldab vaida seadmeid ja palette klahvistikult. Seadmed tulebsisdidtades
seadmete valiku ja vajutades vastavalt Varvi, Kiire voi Positsiooni Akna nupule.

1 THRU 4 COL

valib seadmed 1 kuni 4 ja avab varvi akna

1THRU 4 COLS5

valin seadmed 1 kuni 4 ja valib varvipaleti 5.



Voimaldab ka Varvi Kiire ja Positsiooni palettide valimise otse klafikug .

19.8.4 Vali seadme lisamise ajal (Select headsoni nclude)

Antud séte determineerib kas Pildide ja Paleti sisestuse lisamigehpmerisse Pult automaatselt
valib sead med.

Kui on lubatud siis pult valib kdik seadmed millel on tasemeid Pildis v6i Paletisisss

19.8.5 Klahvistik alati valib sesadmed (Keypad alway s selects heads)

Kui séte on lubatud siis, seadmete numbrite sisestamisel klahvistikultjeesegjter klahvile
vajutamine valib alati sisestatud seadme. Kui on lubatud siis méningad M agiedatard valikud
ei ole kasutatavad otse klahvistikult. Numbri véljade kohandamisel tabel tllpi ajeadesd

re iimis peab kasutaja kasutama SET nuppu selle asemel, et vélja otse kizhanda

Antud séttel on ,Strict Mode” valik. Kui antud valik on satestatud siis ei ole vdiratde lllitada
voi valida kasutades ENTER klahvi. Tuleb kasutada SET klahvi. See takistab kogekesmtes
valikute/satete muutmist.

19.8.6 klahvistiku stintaks - , Theatre Patch*

Antud séte muudab stintaksi mida kasutatakse seadmete patchimisel. Tavap dkane slina
pathcimiseks (Theatre Patch on keelatud) on:

<seadmete arv> @ <dmx aadress>
Kui on seadistatud ,yes", siis patchimise stinaksiks on
<seadme number> @ <dmx aadress>

»1 heatre Patch” toetab mitme DM X aadressi patchimist Uhele seadlami¢ades ,Theatre Patch®
sUntaksi. Nateks et patchida seade number 10 DM X aadressidele 1, 2 ja 3 tuletesisesta

I0@1+2+3

»1 heate Patch” re iimis on véimalik taaspatchida dimmeri kanaleid. Kulsea juba



mahapathcitud siis tuleb lisada uus aadress — selleks et taaspatchida seale@udM X kanalile
25.

20 @ 25

Vbimalik on taaspatchida mitmele DM X aadressile — sellesk et tadmgeaszade number 20 DM X
kanalile 25 ja 26.

20 @ 25 + 26

Kui seadme number on juba patchitud siis MagicQ kisib kinnitust taasp atchiogtaneeks.

19.8.7 Hoia kodeerijaid kui Positioon, Varv ja Kiir (Maintain encoders as
pos, col, beam)

Vaikimisi maara M agicQ kodeerija vastavalt aktiivsele aknale — seeggesVarvi Aknasse
kontrollib kodeerija varvi ning minnes Grupi Aknasse kontrollib kodeerija grupaidat

Kui sate on lubatud siis Positsiooni, Varvi ja Kiire nupud ei muuda enda funktsiooni akente
muutmisel. Igal momendil on vdimalik kodeerijaid sundida oma vaikimisi funktsioorjiieadees
SHIF jaAkna nupp — nt SHIFT + GROUP

Lisak ka ,Intensiivsue” omadus on kodeerijal F Positsiooni akans juhul kui kod eerijatigadas
juba positsiooni omaduste jaoks.

19.8.8 Vaheta pan ja tilt kodeerijad (Swap pan and tilt encoders)

Séate vahetab omavahel pan ja tilt kodeerijad. Vaikimisi on pan vasakul ja¢ithga

19.8.9 Vaheta kodeerija suund (Swap encoder directi  on)
Jargmised valikd on toetatud:
Normal — tavaline

Swap all encoders — muuda kdk kodeerijad
Swap both pan and tilt encoders — muuda pan ja tilt kodeerijad



Swap pan encoder only — muuda ainult pan kodeerijad

19.8.10 Vaheta paleti ja kursori lehe nupud (Swap p alette & curosor page
buttons)

Voéimaldab kursori lehe nupud (page left, home, page up, page right, end, page down)abet nei
vOimalik kasutada paleti nuppudena (Group, Int, Fx, Pos, Col, Beam). Tsee muudab lihtsamaks
kasutab palette klahvistikult.

Kui antud re iim on lubatud siis Paleti nupud muutuvad Kurosri lehe nuppudeks.

19.8.11 MagicQ PC klahvistiku re iim (MagicQ PC keyb  oard mode)

Antud reziim maarab klaviatuuri funktsiooni.

Normal: klaviatuuri kasutatakse nimede maaramisel ja seadmetesehlimi

Programming shorcuts: klaviatuuri kasutatakse otseteede maaramaglasreerimise
klahvidele

3. Playback shotcuts: klaviatuur on seadistud otsedeeks taasesituse nuppudele.

Otseteede Programmeerimine

- 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 - + <
TAB__| NEXT PAGE JPREV PAGE[ ODD EVEN | Recor UPDATE NC PREVHEAD[ _THRU *
ALL SET | REMOVE FAN SNGLE | HGHUGHT LOCATE @ FULL ENTER
SHFT CLEAR COPY BLIND MOVE | NEXT HEAD . / SHFT
CTRL ALTE SPACE AT | [ crR

Aknaid on vdimalik avada kasutades CTRL ja tahe/numbri klahve.

CTRLA

CTRLB Beam (Kiir)
CTRLC Colour (Varv)
CTRLD

CTRLE Execute (Kaivita)
CTRLF Fx (Efekt)

CTRLG Group (Grupp)
CTRLH Help (Abi)

CTRLI Intensity (Intensiivsus)




CTRLJ

CTRLK

CTRLL Cue Stack (Pildi Hulk)
CTRLM Media (M eedia)
CTRLN Macro (Makro)
CTRLO Outputs (Valjundid)
CTRLP Position (Positsioon)
CTRLQ Cue (Pilt)

CTRLR Programmer

CTRL S Setup (Seaded)
CTRLT Patch (Patch)
CTRLU Page (Lehekulg)
CTRLV Playback (Taasesitus)
CTRLW Cue Stack Store (Pildi Hulga arhiiv)
CTRL X Cue Store (Pildi Arhiiv)
CTRLY

CTRL Z

Taasesituste otseteed

F1 kuni F10 Lulitab taasesitused 1 — 10 sisse/valja

1 kuniO valib taasesitused 1 - 10

Q kuni P GO nupu taasesitused 1 - 10
A kuni ; STOP nuputaaesitused 1 - 10
\ kuni . Vahetab taasesituse

’ Add / Swap reziim

SPACE Manuaal GO

# Manuaal STOP

[ Jargmine lehekiilg

] Eelmine lehekiilg

- Vabasta

Taasesituse re iimis enamik programmeerimise otseteid ei toimi.

19.8.12 THRU, @ ja FULL nuppude paigutamine

Sate voimaldab seadistada THRU, @ ja FULL erinevatele kaske erineklatelelele
klaviatuuril. Satte seadistamiseks tuleb vajutada kolmele nupule milledesioone paigutada nii et
iga valimise jarel vajutatakse ENTER klahvile

19.8.13 Hiirega Pan'i ja Tilt'i juhtimine

Voéimaldab hiire vdi muu sarnase vahendiga juhtida pan'i ja Tilt'i. Satet toetdid\vhagicQ pult
vOi MagicQ PC.



19.9 Akente satted

19.9.1 Varvi kava

Varvi kava valikuid akentele on neli hall, kbrge eredusega kollane, kérge kaydrastii

19.9.2 Suure tekstiga re iim

Antud sédte muudab kdik teksti TRUKITAHTEDEKS.

19.9.3 Ikoonid

Antud séte lUlitab ikoone sisse/valja ning muudab ikoonide suurus.

19.9.4 Kiiruse Esitamine

Valib kuidas kiirust esitatakse Jookse ja Efekte — sekundeid, BPM vdi kaader(frame)

19.9.5 Omaduste Esitamine

Determineerib millisel viisil omadusi esitatakse kodeerijatah@rmal, 16bit, % vOi pan ja tilt %.

19.9.6 Tulpade peitmine (Column Hiding)

Kui séte on lubatud siis MagicQ peidab tulbad, mis ei ole kasutusel — omadused ntidaghatc
seadmed ei kasuta. Kui on keelatud esitab kdik voimalikud tulbad.

19.9.7 Automaatne ridade korrastamine

Kui sate on lubatud siis MagicQ automaatselt kohandab read Valjundite, PrograjenPidi
Akentes. Valitud seadmed esitatakse ekraani Glemises otsas.



19.9.8 Kinnitamine

Antud satestus maarab vaikimisi vastuse kinnituse akentesse. Voimalik ataeadaikimisi
keelama (no), lubama (yes) voi mitte mitte mingit vastust pakkuma.

19.9.9 Kerimise ribad

Vbéimaldab valida kerimise ribade valimust ja esitamist.

19.9.10 Asetuse nupud on alati aktiivsed

Antud séte jaotab funktsioonide nupud ekraani tlaosas. Fuusilised nupud valivad alati asetusi
Menud nupud mis seonduvad iga aknaga on sellisel juhul vabad puute-ekraani kasutamigdks. A
valik on kasulik kui on suurem show ning on vaja asetusi Kiirelt vahetada.

19.9.11 Ara esita abi sisseliilitamisel

Séate on ainult testimise jaoks. Antud séate peaks olema alati keelatud JaCh@mSys toe
nduandmisel.

19.9.12 Esita alati salvestamis valikud

Kui valik on lubatud siis MagicQ esitab alati Salvestamise valikuiteli@@Record” nupu
vajutamisel.

19.9.13 Sunni Aken vélisele ekraanile 2

Antud séte sunnib kindla akna véalisele ekraanile olenemata kas ekraanil on i Slhkuteks
on ,none“, ,Outputs info“, ,Programmer info“, ,Cue Stack Info* ja ,,Exec”.



19.9.14 Intnesiivsus tutbi plaan (Plan intensityty  pe)

Valik millega Plaani vaade (Plan View) esitab véljundite aknas intensiis — kasutades kas
.glass fill* vdi ,color grading”.

19.9.15 SGnumite Aken

Téapsustab millisel ekraanil sonumite akent esitatakse ja kas vogu sonunedistédistel pultidel
vOi mitte.

Sate ,Not Only* tulemuseks on see, et sbnumeid esitatakse ule vorgu mittetaialdauldil.

19.10 Pildi Salvestamise satted

19.10.1 Kustuta Pildid koos Hulkadega

Koos selle sattega on voimalik kustutada Pildid, Hulga kustutamisel. Pildi Hulkitktskse ainult
juhul kui neid kasutata Taasesitustel. Valik on vaikimisi keelatud ,no".

19.10.2 Kustuta Pildi Hulki, et eemaldada Taasesit usi

Antud séttega on voimalik kustutada ka Pildi Hulki, mis on kustutataval Taasesiagseirib
ainult juhul kui kui neid ei kasutata teistel Taasesitustel. Valik on vaikimasatuel.

19.10.3 Kasutage esimesi vabu Pilte, Hulki, Palette

Vaikimisi kasutab MagicQ madalaimat vaba Pilti, uute Piltide salvesedniasutab madalaimat
vaba Pildi Hulka ja Paletti automaatsel Palettide salvestamisel.

Antud sétte keelamisel, sunnib MagicQ salvestamisel peale kohta kuhu viivstasasel —
vOimaldades kasutajal kontrollida kuhu asju salvestatakse.



19.10.4 Kopeerimise re iim (ihendatud/ihendamata) [C ~ opy mode
(linked/unlinke d)]

Vaikimisi on mé&éaratud, et Pildi Hulkade kopeerimisel luuakse uus hulk kuid sellegeazh vii
Piltidele — uusi Pilte ei ole tehtud. SHIFT + COPY ké&suga on véimalik sundida ka uide Pilt
loomine.

Antud sé&e vbimaldab muuta vaikimisi kopeerimise satteid, nii et koopiad on alati éifetada
(luuakse uued pildid) valja arvatud juhul kui vajutatakse SHIFT + COPY.

Valikuteks on ,linked“, ,unlinked” ja ,unlinked, no state”.

,Unlinked, no state” valik tapsustab kui Pilte kopeeritakse Pildi Hulga seesekakse ,delta*
vaartused mitte Pildi staatus antud sammul.

19.10.5 Vota satted eelmisest Pildist
Séte tapsustab kuidas Pildi satted uutele Piltide puhul Pildi Hulgas.

Kui sétted on keelatud, siis MagicQ kasutab vaikimisi Pildi satteid SamBanu Ajastuste
alamenuidest, kasutage Vaikimisi vaadet.

Kui séte on lubatud siis MagicQ votab satted Hulgas olevast eelnevast Budigk kui Pilt on
esimene Hulgas votetakse satteid Sammu ja Sammu Ajastuste alamenttdest.

19.10.6 Peida Pildi Salve stamise arhiivi ID'd (Qids ) [Hide Cue Store Ids]

MagicQ toetab erinevaid ID'sid Piltidele — Pildi ID'd mis kindlas pildi Balg Qid mis on Pildil
Pildi Arhiivis.

Mitmed kasutajad salvestavad Pilte otse Pildi Hulkadele Taasesitudlisélpuihul ei ole vajalik
kasutada Pildi Arhiivi.

Juhul kui satted on lubatud siis MagicQ peidab pildi QI'd Pildi Arhiivist, Pildigdéknast ja Pildi
Aknast.



19.10.7 Laienda palette millel on sama seadme titp

Antud sée vbimaldab automaatselt palette laiendada sead metelepmsidema tiilp. See
vOimaldab ehitada llesse palette tihest seadmest alates ja laiend addxahtitud seadmetele,

mis on samadele tlUpidele.

Voimalik on valida ainult Varvid ja Kiired, mis laiendatakse kdikidele Ridiele. Paletid
laienduvad uue seadme pathcimisel palettide salvestamisel.

19.10.8 Patchimata seadmed paigutatakse kdrvale (He ads moved aside
are unpatched)

Antud séte determineerib kas seadmed jaetakse taaspatchimisel jasaliptabchimata voi
paigutatakse korvale.

Kui Seade on vbéimaldatud siis, k6ik seadmed mis liguatakse kbrvale, et teha ruelmi uut
seadmetele, patchitakse maha.

19.11 Taaseituse Satted

19.11.1 Grand Master funktsioon

Gran masterit on vdimalik sedistada konrtollima eelseadistusegaitiiugemeid, vastavalt
Jntensiivsuste Eelseadistuste vaadetest”(Intesities Prese}. Yihernatiivselt, voimalik on
kontrollida ainult programmeri informatsiooni tasemeid voi mélemaid. Kumbkidant
seadistatustest ei kontrolli taasestusi vdi add/swap tasemeid.

Juhul kui Grand M aster on seadistatud siis see kontrollib Taasesitusi ja Pregamm

19.11.2 Sub Master funciton
Sub Masterit on vdimalik kontrollida kas taasesituste liugureid, add/swap nuppéledianh

Seda on vdimalik m&érata kui programmeri masterit, eelsesadistusegitnes mdlemad.



19.11.3 Manual ,Cross Fade“ M aster
,Cross-fade" masterit on vdimalik kohandada erinevatel viisidel:

Manual cross-fade (default)
Rate Master

Global Rate Master

Busking Rate Master

Cue Stack Rate Master

Cue Stack Global Rate Master

19.11.4 ,Split cross-fade PB9/PB10*

Kui on lubatud Seadistuste Aknast, taasesituse liugurid 9 ja 10 muutuvad ,Crostet Miguritest
selleks, et rakendada ,Fade In* ja ,Fade Out“. PAUSE nupule vajutamine kumasgsitustel 9
vOi 10 toob kaesolva taasesituse manuaal kontolli alla.

Kahte liugurit on voimalik kasutada selleks, et sooritada ,fade in“ ja ,fade outiugdildi puhul.
Go nupule vajutamine taasesituse 9 vdi 10 all viib pildi tagasi tavap araseissijuurde.

Kui on lubatud siis taasesituse 9 ja 10 liugureid ei ole vbimalik kasutada norreda&sesitustena.

19.11.5 ,Crossfade” kontrollib alati PB1

Antud valik vbimaldab kasutajal lukustada manuaalne taasesituste sektsiom@Megpsestuse
Liugurile 1 olenematata hetkel valitud Taasesitusi. Sellisel juhul kabtedditi Taasesituse
liuguriga 1 peale master Pildi Hulka.

19.11.6 Taasesituste ,Stomp*

Juhul kui valik on lubatud siis taasesitused, mis on taielikult Gle vietud teistgitizsteg oolt
vabastatakse automaatselt.

19.11.7 Inensiivsus (HTP) efekt on maha voetav (Int ensity [HTP] FX can
substract)

Antud valik determineerib kas Gihe Taaseisutse intensiivsuse tase on mahavoeteac(} tbise



taasestuse tasemest. Juhul kui on valitud ,yes* siis Efekt Uhel taadewsitusghavoetav teiselt
Taasistuselt. Kui sate on keelatud, siis MagicQ esitab lihtsalt HTP -rkdegee koikidelt
Taasesitustelt valjendub.

19.11.8 Go kinnitab kanalid

Antud seade determineerida kas Go nupp kinnitab kanalid kui Taaseistustel. Valikutélsran ,,
traced”, ,non tracked”, ,All on fade"

Kui on seadistatud ,All inc tracked” siis Go nupule vajutamine tinnitab kanalidlendre
rakendatud ,tracking” re iim Hulgas, isegi juhul kui seda kontollib ka teine Fa#ase Kui on
seadistatud ,non-tracked” siis ainult kanalid mis on salvestatud ,hard values*®, esd@Pilt
kinntatakse.

LAl no fade* sunnib koheselt muutma kanalivaartused, kontrollitava kanali vaartusteks

19.11.9 Liugur nullilterineval tasemel kinnitab ka  nali

Antud sétet kasutatakse et kinnitada kanaleid liuguriga. Sate on kasulik Pkdde klasutamisel,
kui satted ,Fader Releases”, ,Flash Releases” on keelatud.

Kui sate on lubatud siis liugurid kinnitavad Taasesitused kui taasesituse tase lahkuBatel ,Go
asserts channels” tgpsustab kuidas kanalid on kinnitatud.

19.11.10 ,Next Page” muutub jagmiseks kasutatuks (Nex  t Page changes
to next used)

Antud séte vBimaldab lehekllje muutmise ,Next Page” ja ,Prev Page" nupp etlegamaldada
ligipdasu programmeeritud lehtedele, mitte kdigi lehtede vahetamiséksdele lehtedele on
voimalik ligipdaseda labi Lehekulje Akna (Page Window).

19.11.11 Kaesolev Taasesitus jargneb eelmisele kasu tatud Taasesitusele
(Current Playback follows last touched)

Antud séte seadistab kdesoleva Taasesitused jargnema viimati tostetughliligaseitusele. Kui
seade on keelatud siis k&esolev Taasesitus ei muutu kui liugurid on tdstetud — see mutitub ainul
juhul kui SELECT nupule on vajutatud.



19.11.12 Tiiva Taasesitused SEL+COL =BACK (Wing Pla ybacks
SEL+COL =BACK)

Antud valik vdimaldab Uhe vdi enama taasesituse aktiveerimise kaivitamadilkeuteks on:

None Puudub

PB1

Last Active  Miimati aktiivne
WinglPB 1

Cue Stack 1 Pildi Hulk 1
Macro 1 Makro 1
Lamp On All Lamp toole koigil sead metel

Kui on seadistud ,Activate Playback PB* siis MagicQ alustab aktiveeitud B&a on vdimalik
kasutada aktiveerida teisi taasesitusi ja potensiaalselt joooksta sheavk@ddutaja poolse
sekkumiseta.

Juhul kui on seadistatud ,Last Active® siis peale kaivitamist vOi lahtastaktiveerib M agicQ
Pildi Hulgad, mis olid kaivitatud puldi valja lilitamisel vdi lahtestamisehddQ kaivitab Pildi
Hulgad sammust millel nad olid valja lulitamise hetkel.

Oluiline on markida, et kdik valikud peale PB1 valiku, mis on kasutatavad MagicQ puldis v0i
MagicQ PC siusteemil koos MagicQ Tiiabel voi liidestega.

19.11.14 Jookse ,Execute“ Aknas (Runin Execute Windo  w)

Antud séte kaivitab MagicQ puldi véi MagicQ PC ,Execute” Aknas.

19.12 Vorgu Satted

19.12.1 IP aadress

Pult salvestab TCP/IP aadressi ja ,subnet'i* maski vorgu liideseledrietmerface). Aadressid on
salvestatud kui osa puldi konfiguratsioonist. Seega show informatsioon kustutamijatei p uldi
konfiguratsiooni.

JArt-Net't konvertoriga kommunikeerimise puhul TCP/IP peab olema sadidtnumbrile ulatuses
2.X.X.xX (naiteks 2.9.200.1) ja ,Sub net'i“ aadress peab olema seadistatud 255.0.0.0.



MagicQ PC puhul tuleb seadistused teostada nii Winowsis kui ka MagicQ PCrprogra

19.12.2 Subnet'i Mask

»Sub net'i* maks vorgu liidestele.

»oub net'i* aadress peab olema seadistatud 255.0.0.0. selleks et oleks voimalilet/Art-N
konverteriga kommunikeerimiseks.

19.12.3 Saada rakendused Arvutisse (Send applicatio  ns on this PC)

Satet kasutakse et saata Valjundi informatsiooni teistesse rakenduateases/utis. Seda on
vOimalik kasutada, et Uhendada ,Misualiser” voi ,MagicQ Media Center* samassa

Toimib ainult MagicQ PCl.

19.12.4 Ethernet remote protocol®

Determineerib, mis protokolli kasutataske Etherneti kommunikatsioonideks. Kuidiatatzd
-nhone* siis kdik sisse tulev informatsioon ignoreeritakse. Informatsiooni on voindait&da
Makro véljal voi Pildi sammul Pildi Hulgas.

Protokollideks on:

ChamSys Rem (rx)

ChamSys Rem (tx & rx)

ChamSys Rem (tx)

Kui kasutada taasesituse stinkroniseerimist pulide vahel siis antud satelpeakseadistatud
.ChamSys Rem (tx & rx)“.

19.12.5 Taasesituse siunkroniseerimise Port (Playbac k Sync Port)

Voimalik on seadistada port mida kasutakse taasesituste sinkroniseeriniiseks/ragicQ puldi
vahel. Vaikimisi pordiks on 6553. Juhul kui antud port ei té6ta mingil pShjusel siis on véimalik seda
muuta.

19.12.6 Web Server

Kasutatakse, et vbimaldada sisseehitatud vorgu serverit, mis voimald absigppédi



funktsioonidele teiste seadmete vorgu brauserist.

19.12.7 Web Server Port

Vaikimisi vorgu serveri pordiks on 8080.

19.12.8 Mitme Akna kasutus (Multi Window)

Valikut kasutatakse mitme monitori kasutamiseks MagicQ PC sisteemidleks set Uhendada
PC MagicQ puldiga selleks, et lisada voimalike monitoride kogust.

Kui seda kasutatakse MagicQ PC'l et lisada mitu monitori ,M ultiwindowsgPC'l)*. Selleks
tuleb minna ,,Setup, View Systems, View Monitors" selleks, et laadida mos#adistused (Reload
Mulki Win).

Kui seda kastatakse MagicQ puldil selleks, et lisada monitore tulebexbstada
-MultieWindows(remote)" ja PC'l tuleb k&ivitada MagicQ Multiwin PC rakendus.

19.12.9 IP aadressi kontrollvork (Control net IPa  adress)

**

19.12.10 Subneti aadresi kontroll vork (Control net subnet aadress)

**

19.12.11 Juhtmevaba re iim (Wireless mode)
Valige juhtmevaba re iim kasutades ,USB to Wireless* lidest M adir@ 2010 puldil.

Valikud on ,Disabled, Managed v&i Ad-Hoc".
Kasutades valist juhtmevaba vorgu punkti tuleb antud re iim seadistada ,Disakdedat(id).

19.12.12 Juhtmevaba IP aadress (Wireless IP aadress )



IP aadress kasutades ,USB to Wireless* lidest MagicQ Pro 2010 puldil.
Ad-hoc Uhenduseks iPhone voi Ipod Touch kasutage 192.168.1.20 aadressi.

19.12.13 Juhtmevaba ,subnet'i* aadress (Wireless subn et address)

Sub net'i aadress kasutades ,,USB to Wireless* lidest MagicQ Pro 2010 puldil.
Ad-hoc Uhenduseks iPhone vdi Ipod Touch kasutage 255.255.255.0 aadressi.

19.12.14 Juhtmevaba kanal (Wireless channel)

Juhtmevaba kanali kasutamiseks ,USB to Wireless* lidest MagicQ Pro 2018 .puldi
Uhenduseks iPhone véi Ipod Touch kasutage kanaliga 5.

19.12.15 Juhtmevaba SSID (Wireless SSID)

Juhtmevaba SSID (identifitseerija Juhtmevaba vorgu jaoks) kasutamiseks QUWBkess* liidest
MagicQ Pro 2010 puldis.

Uhenduseks iPhone vdi Ipod Touchiga tuleb ihendada vrgu nimi.

19.12.16 Juhtmevaba kripteering (Wireless encryptio  n)

Juhtmevaba kriipteeringu tutbi kasutamiseks ,USB to Wireless* lidest M BgwQ010 puldis.
Valikuteks on ,None, WEP, WPA vii M Q".

WEP ja WPA on kindlad kripreerimise meetodid. Seaditage voti ,Wireless Kégleva

Kui on seadistatud M Q siis hoitakse vorku vaba kuid rakendus nduab kasutajatelt salasdna, et
puldiga Ghendust luua. SalasGna tuleb sisestada ,Wireless Key* véljale. Kdivatik on valitud
iPhone Uhenduse kaest ndutakse salasfna olenemata sellest kas Gihendus tehakse labi USB
~Wireless” lidese voi MagicQ valise ligipdasu punkti kaudu.



19.12.17 Juhtmevaba voti (Wireless key)

Juhtmevaba kriipteeringu tttp mida kasutatakse ,USB to Wireless* lidegstQ/Rgp 2010
puldis. Kasutatakse siis kui krtipteeringu ttitp on seadistatud WEP v6i WPA.

Juhul kui Juhtmevaba krupteering on sedaistatud M Q siis kasutatakse ,WirglelSke
tapsustada salasdna labi iPhone rakenduse.

19.13 Pordi Satted (Port Settings)

19.13.1 MagicQ USB Tiivad ja Liidesed (USB Wings an d Interfaces)

Antud séte vBimaldab MagicQ ,Wings" ja ChamSys USB Liideseid Glhendada. Kui eisanh
.,NO“ ja ,Yes" - auto DM X.

Antud valik mgjutab MagicQ ,Wings* (Mini, PC, Maxi, Extra, Playback, Execjad) SB
Liideseid (Twin, DM X, Audio, SMPTE).

Kui valik on lubatud ,yes” - auto DMX, siis MagicQ automaatselt valjendab DNitadele,
alustades Universumist 1 — juhul kui tihtegi Universumit ei ole seadistatud ,MQ Wing*

19.13.2 MagicDM X re iim (MagicDM X mode)
Valikuteks on ,None, DM X Out v6i DMX In“. Valik on vaikimisi ,DM X Out".

Satted ,Out Typ€e* Universumile 1 Seadistuste all, DM X I/O MagicDMX lkisomaatselt seadistab
valiku ,DM X Out”.

Ei ole voimalik kasutada ,MagicDM X Basic" versioonis.

19.13.3 Serial COM port

MagicQ toetab uht ,serial prot't* véliste tUhenduste jaoks. MagicQ puldis valela COM 1.
MagicQ PC puhul tuleb valida portideks COM 1 kuni COMS8 olenevalt millist COMiprot'
soovitakse kasutatakse.



19.13.4 Serial Baud'i maéar (Serial Baud Rate)

MagicQ puldid toetavad baudi maarasid 300 kuni 57600. Baudi maarad mida MagicQ PC kasutab
on sdltuvad arvutist millele programm on salvestatud.

19.13.5 Serial pariteet(parity)

MagicQ Pc toetab ,None, Odd, Even, Mark ja Space®. MagicQ puldid toetavad ainult ,Nadde, O
Even®.

19.13.6 Serial data bits

Informatsiooni biti 4,5,6,7 ja 8 on toetatud.

19.13.7 Serial stop bits

MagicQ PC toetab 1,1.5 vdi 2 stop bitte. MagicQ puldid toetavad 1 vdi 2 stop bitti.

19.13.8 Serial remote protocol

Determineerib, mis protokolli kasutatakse ,serial protidel“. Kui on sestdidt,none” siis kdik
vastuvOetud informatsiooni ignoreeritakse. Informatsiooni on vdimalik edastadadPilchiusl e
Makro valjalt Pildi Hulgas.

Teisteks protokollideks on:

ChamSys Rem (rx)
ChamSys Rem (tx & rx)
ChamSys Rem (tx)
Ideal Touch

Al Touch

Elo Touch

Puute protokolle kastataske valiste puute-ekraanide puhul koos MQ50, MQ100, M Q203G&M
pultide puhul.



19.13.9 Serial touch monitor(puute-ekraan)

Determineerib millisesse proti on Uhendatud puute-ekraan MagicQ sistéédtab ka ,MagicQ
PC Wings ja MagicQ Maxi Wingi“ puhul.

Voib olla seadistatud ,None, M ake, Break vdi M ake+Break".

19.13.11 Kaugjuhitava paastiku (Remote trigger acti  on)
Sate tapsustab globaalseid tegevusi, mis juhtuvad valise paastiku kasutamisel

Valikuteks on:

NONE

CURRENT PLAYBACK GO
CURRENT PLAYBACK FLASH
ADD/SWAP

SWAP

DBO

WING1 PB1 GO

WING1 PB1 FLASH
WING1 PB12 GO

WING1 PB12 FLASH
PB10 GO

PB10 FLASH

AUDIO BUMP

Paastikut on voimalik kasutada Pildi Hulga baasil, mis on seadistatud ,Remote/aktd] mis
paikneb Pildi sammul. ,Audio bump* simuleerib vastuvdetud audio tais tasemele.

19.13.12 Audio sisestus (Audio input)

Audio sisendi tuiibid — valikuteks on ,None“, ,Energy only ChamSys audio®, ,ChamSys audio
interface” ja ,ChamSys audio left only*.

Audio sisendit toetatakse labi ChamSys USB Audio lidese. MagicQ pulgdpaneelil olevad
audio Uhendused ei toeta audiot. ,ChamSys audio interface” valik voimaldab kontrofiiehzaeti
sagedusi samas kui ,Energy only* valik vétab vastu kdikide audio kanalite keskmise.

Kui ,ChamSys audio left only“ puhul, siis kdik signaalid mis vOetakse vastu duppilitgee



paremale kanalile. See on kasulik situatsioonides kus on ainult mono audio vdimalik.

19.13.13 Audio Min/Max Tase (Level)

Audio sisendi tasemed. Miinimumi kasutatakse, et kohandada mira, samas kui maksiwdilmiga
suurendada ndrga signaali tugevust.

Kui see on seadistatud ,non zero values* siis kui vaartused on alla miinimumi voikdemami
ignoreeritakse ja tasemed Uhtlustatakse vastavalt.

19.13.14 Paraleel Pordi Aadress (Parallel Port Addr ess)

Tuleb kasutada kook ,Artistic Licence" paraleel prodi dongliga.

19.13.15 Monitori satted (Monitor Settings)
Montoride séatted paiknevad ,Setup, View System, iew Monitors*” all.

19.14 MIDI/ Ajakoodi satted (Timecode Settings)

19.14.1 Alakoodi raamistus ttlup (Timecode framingt  ypes)

Ajakoodi tutpideks on ,EBU-25, SMPTE30, NTSC30 ja Film 24“. Kui ChamSys MIDI/SMPTE
moodul on paigutatud Staatuse ekraanile (Status display) naitab kaesolevat aplosidiestakse
moodulist.

19.14.2 Ajlakoodi jatkuvad raamistused (Timecode con  tinue frames)

MagicQ on satestatud valisele ajakoodile ja vélise ajakoodi allikaks osedtjiMiagicQ'le kadunud
siis MagicQ automaatselt jatkab ajakoodi juurdekasvu. Antud parameetgstedpsip sustab kui
kaua M agicQ jatkab genereerimist kuni peatumiseni. Peale seda ajakood p eatuinkahi s
jatkumiseni.

19.14.3 Ajakoodi hipe tajub raamistikku (Timecode j ump detect frames)



»Timecode jump detect parameter on raamistiku arv mille MagicQ oatiab lelip pe sooritamist.
Voimaldab voltsi ajakoodi vaartuseid ignoreeritakse.

-,MIDI Show Control'li* tidp tapsustab kuidas MagicQ toetab MIDI show kontakkiseid.

19.14.4 Ajakoodi tiitip (Timecode in type)
Valikuteks on ,None, LTC, MIDI ja Art-Net (retransmit —taasedastus)".

JArt-Net't* (taasedastus) pdhjustab kdiki LATC vdi MIDI vastuvdetud ajakood, ed astatakse
MIDI/SMPTE lidselt, edastatakse vorku nagu ,Art-Net'i* ajakood.

Kui antud valik on satestatud LTC voi MIDI siis ajakoodi tlitibiks peaks olema seadislane,

19.14.6 MIDI ,tiubis“/ MIDI ,, kanalis“ (MIDI In Type/M  IDI In Channel)

Valikuteks on ,None, Any Channel v6i Requested Channel“. Kui see on seadistatud ,,Any Channel
siis MagicQ t66tleb MIDI noote, mis on vastuvdetud suvaliselt MIDI kanalilt. 4eei on seadistud
ndutud kanalile (Requested Channel) siis MagicQ t66tleb ainult MIDI noote maaradudiv

Channel* kanalilt.

19.14.7 MIDI véalja taap“/ MIDI valja kanal“ (MIDIO  ut Type/ MIDI Out
Channel)

Valikuteks on ,None®, ,Any Channel” vdi ,Requested Channel*. Kui satestatud ,Any Channel*
saadab MagicQ MIDI noote kanalile, mis on satestatud makro valale Pildi Hkilgasitestatud
.Requested Channel” siis MagicQ saadab MIDI noodid MIDI ,,Out Channel* kanatiis on
satestaud olenemata sellest kas kanal on Pildi Hulga marko valjalt maaratuitt@di

Valikuid v6ib kasutada samal ajal kui ,timecode in“/“timecode generation“.

19.14.8 MIDI Show kontrolli tttip (MIDI Show control  type)

Valikuteks on ,Normal“, ,Cue Stack 1“, ,Playback 1“. See determineerib mHikti hulk
kaivitatakse MIDI Show kontrolli (M SC) kaskluseid vastu vdetakse.



.Normal“ re iimis, M SC kéasklsed kahe parameetritega (Q number, Q listjtagiPildi Hulgad,
Pildi Hulga Arhiivis. M SC kasklused koos Uihe parameetriga (Q number) kaivitalPil i
Arhiivis.

19.15 Mitme Puldi Seaded (Multiple Console Settings)

*

19.16 Riistvara satted (Hardware Settings)

19.16.1 Tase ule O LTP aktiveerimiseks (Level above 0to activate LTP)

M dningatel juhtudel liugurid vdi kodeerijad vBivad genereerida lisa mira — nendes oludles voi
antud satte méaramine kérgemale tasemele (nt. 5), mis voib eemaldadektiea ef

19.16.3 Kodeerja summutamine (Encoder Damping)

Kasutage antud valikut ,MagicQ PC Wingil“, et parandada kodeerijate to0d.\&dikell ei ole
efekti MagicQ pultidel.

19.16.4 Puute-ekraan (Touch Screen)

Puute-ekraani on vBimalik keelata juhul kui ekraan ei toota korralikult ja p 6hjustbleeme.

19.16.5 Kodeerijad (Encoder)

Kodeerijaid on voimalik keelata juhul kui nad ei té6ta korralikult ja pShjustavad pnoblee

19.16.6 Vigane LiuguriMask (Faulty Fader Mask)



Liuguried on vdimalik keelata juhul kui nad ei t66ta korralikult ja p&hjustavad probleem

Voib kasutada jargnevaid vaartuseid:

Set to 1 to disable the main faders. (satestage 1, et keelata peamisad) liug

Set to 2 to disable Wing 1 lower faders. (satestage 2, et keelata Tiiva 1 alungsed)|
Set to 4 to disable Wing 1 upper faders. (satestage 4, et keelata Tiiva 1 Glenyiged) |
Set to 8 to disable Wing 2 lower faders. (satestage 8, et keelata Tiiva 2 alungsed)
Set to 10 to disable Wing 2 upper faders. (satestage 10, et keelata Tiiva 2 Ulergisét) |

19.16.7 Voolu vea tajumine (Power Fail Detection)
Antud séte keelab voolu vea tajumise antud kasutuskorral juhul kui funktsioon annab valehairet.

Sate ei saili peale lahtestamist vdi sisselvalja lulitamist.

19.16.8 Ekraani Paastmine (Screen Save)

Antud séte keelab ekraani paaste kaesolevaks kasutuskorraks.
Sate ei saili peale lahtestamist vdi sisse/valja lulitamist.

19.16.9 Aeglustatud Valjund (Reduced rate Output)

MagicQ maarab aeglastuatud Valjudndi ,Mixed+Changes only“. See vahendab vibrgu/us
informatsioon edastamise kogust kui DMX véaartuseid ei ole muutuvad. See vahendab ka ,A
Net'i seadmete edastatavad informatsiooni madalama p uhveramisenjAritBet'i* on vdimalik
kasutada ka kdrgema koormusega vorgus.

Puldid ja PC installatsioonid on programmeritud nii vanematel MagicQ versiopeideltud sate
on maaratud automaatselt ,Mixed + Changes only*“ kui siteem kaivitatakseipeatamist. Satet
on voimalik muuta. Eelneva satte nime on muudetud ,Normal'ist* ,Continious*. Soovitatav on
kasutada ,Mixed+Changes only* juhul kui kui kasutatakse juhtmevaba vorku.

Informatsiooni pakid, mis edastatakse WWWIWYG ja ,Capture” edastatakgdejahul kui
informatsioon muutub. ,Reduced rate DMX* valik ei mdjuta WY SIWYG voi ,,Capture”
informatsiooni.

DM X informatsioon mis edastatakse MagicQ Tiibadele ja liidesidstatakse ainult juhul kui
informatsioon muutub — vahendab informatsiooni mida edastatakse ule USB. RX informatsiooni
LED néitab kui informatsiooni edastatakse. Juhul kui informatsiooni ei ed astata vikgivalt
pdlemise asemel.



Vanemd DM X seadmed ei suuda funktsioneerida tais DMX'i kiirusel. Kasutage \aaitkut, et
vahendada DM X'i uuendamise kiirust — vahendab informatsiooni edastamise kiirust. & mojut
DM X'i Kiirust, sest see vBib olla seadme kontrolli all.

Mdningad Ethernet seadmed ja vorgu liidesed ei ole vimelised tootama Kiiesh&tt liiklusel,
naiteks, kdigi MagicQ 32 universumi edastamisel. Antud seadmete puhul on soovitatad&as
.Mixed+ Changes” satet — see edastab informatsiooni samal kiirusel kui, msijéitjekorras,
kindlustades, et seade on vdimeline informatsiooni vastu votma.

MagicQ edastab informatsiooni,Art-Net'ile” ja ,Visualiser'isdafrra sekundis, olenematta sellest
kas informatsioon on muutunud voi mitte.

19.17 Uldised Satted (General Settings)

19.17.1 Tausta pilt

Kasutajad voib nild lisada enda tausta pildi kopeerides faili nimega ,usérbpips MagicQ
kasuta.

19.18 Uksikud Taasestuste satted (Individual Playback
settings)

Satteid Uksikute taasestuste (pildi hulkade) kohandamiseks on ,View OptioMg&yaDefaults*
vaadete all Pildi Hulga Aknas (Cue Stacks Window).

19.19 Puute-ekraani kalibreerimine
Juhul kui puute-ekraan ei toimi korralikult vaib olla vajalik selle kalibratsioon.

Seadistuste Aknas tuleb vajutada ,Cal Touch* nupule. Seejarel kaivitub ksiltanatre im.
Kalibreerimiseks tuleb vajutada ekraani alumist vasakut nurka ja seej@ahegaremat tlemist
nurka. Vajutage ekraani nurkadele vastavalt ekraani juhistele.

Kalibratsioonist lahkumiseks tuleb vajtada uuesti ,Cal Touch® futsilisele nupule

Toimingu jaoks on soovitatav kasutada vaikest tombi otsaga vahendit. Kalibreerig&nalate



korraga.

19.20 Eredus ja Kontrast

Peamise ekraani ereduse kohandamiseks tuleb vajutada CTRL ja kohandada k asregadésib
paiknevat kodeerijat. LED ekraanide puhul tuleb kasutada ulal paremal paiknevatj&odee
Ekraanide valja lilitamiseks tuleb vajutada CTRL ja vastava ekraaragdaea kodeerija nupule.

Et lulitada vélja kdik valgustid puldil (ekraanid, LED'id, puldi valgustus) tulebtadp CTRL ja
vajutada ,All lights“ nupule.

Selleks muuta Taasesitus Tiibad kontrasti tuleb kasutada ,Wing Contrast"ijabdiedtme
Taasestuste Tiiva puhul tuleb vajutada CTRL ja ,Next Page” nuppu tiival kafitrasti soovitakse
muuta.

19.21 Puldi lambi eredus

Puldi lampide ereduse kohandamiseks tuleb vajutada CTRL ja kasutada Ulal p aeatal ol
kodeerijat. Lampide valja lilitamiseks tuleb vajutada CTRL ja vajutada kaigeeseonduvale
nupule.

19.22 LED'ide eredus

LED'ide ereduse kohandamiseks tuleb vajutada CTRL ja kasutada all vasakul oleeajdtode
LED'e ei ole véimalik valja lulitada, nad annavad méarku, et pult to6tab.

19.23 Puldi lukustamine

Pult toetab lihtsat lukustamise stisteemi. Lukustamiseks vajutage CTRL\addkul paikneva
kodeerijaga seonduvat nuppu. Puldi avamiseks tuleb vajutada sama kombinatsiooni.

19.24 Nuppude Test re iim

Test re iimi sisenemiseks tuleb vajutada mdlemat puute-ekraaniltd#i&T nuppu samal ajal.
Test reiimis ei ole nuppudel ja liuguritel nende tavaparased funktsioone aseimel iimub
ekraanile sbnum, mis viitab vajutatud nupule.



Antud re iimis on ekraanil esitatud kaardistik kdigist nuppudest, kodeerijatespjaitest. Nupp
muutub vajutamisel roheliseks vajutamisel ja vabastamisel, juhul kui nupp toirmatikdt.
Kodeerijate puhul tuleb pddrata kodeerijaid mélemas suunas. Liugureid tuleb \8enfeta ja
tdsta maksimaalsele.

LED'ide puhul tuleb minna test re iimi ja vajutada CTRL 1 ja CTRL 2 et testidavat varvi
LED'e. Vajutage CTRL 0, et minna tagasi LED'ide tavalisse staarisess

MagicQ PC puhul tuleb sisestada klahvistikult ,test*, et siseneda tashireimg seejarel hoida
SHIF ja CONTROL. Re iimist valjutmiseks tuleb vajutada SHIFT ja CONDIR

19.25 Voolu allika kaitse

Moned Puldid sisaldavad akut, mis kaitseb voolukatkestuse korral. Aku suudab pulti t66s hoida 5
kuni 15 minutit mille jooksul on soovitatav salvestada to0 ja pult vélja lulitada voi probleem
lahendada.

Juhul kui teil oleval versioonil ei ole akut siis on soovitatav kasutada UPS!i.

20 MagicQ PC kasutamine Windows ja Mac
operatsioonisiusteemides

Programmi on vdimalik alla laadida ChamSys'i koduleh&itv.chamsys.co.uk

Programm vfimaldab kasutada 32 Universumit ning toetab kolmandate osapoolte loodud USB
kasutajaliideseid.

Esimesel kasutuskorral pakub programm valikuid demo showdest.



SELECT

‘Welcome to MagicQl - select type of show

Continue |ast
show

Lighting
demo

Hide options
next time

Pixel Mapping
demo

CANCEL |

Akent on véimalik peita jargneval kasutskorral vajutades ,Hide Options Ned Topul. Seda on
voimalik uuesti lubada minnes , Setup, View Settings, Windows, Start M ode" valikel j@ur
vajtuades ,,Choose Demo show*.

o Technician
console test fidure

20.1 Lihtne tavapéarane pult

Valides ,Simple generic console* avab MagicQ lihtas vaates (Siviple) ja laeb lihtsalt 48
kanaliga tavalise puldi show faili.

PROGRAMMER | Mo TToul | Bed | Mai
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Antud re iimis to6tab pult 48 kanaliga tavaparase teatri puldina, millele thcipad 48 dimmerit
alustades Universumist 1 kuni Universumini 48.

Juhul kui on thendatud M agicQ Wing, MagicQ Twin DMX kasutajaliides v6i M agicD Mbédii
siis 48 kanalit on automaatselt valjendatud 1 véaljundisse.



Olemas on 10 taasestuse liugurit margitud kui LB1 kuni LB10. Olenevalt ekraani r esuriigssi
vOib olla iga liuguri juures > ja ||. PB1 kuni PB10 on sama, mis liuguri juures oleuvpuge
vajutamine.

Pildi salvestamiseks tuleb seadistada liugurid vastavalt vajadusgi@ @R EC ja S nuppu
Taaseituse liuguri juures, millele soovitakse Pildi salvestada.

Programmeri tihjendamiseks tuleb vajutada CLEAR, mis viib liugurid oma vaik#értustele.
Jooksu salvestamiseks, tuleb salvestada mitu pilti taasesitusele.

Selleks et eemaldada pilte taasesituselt tuleb vajutada REM jadeay#stava taasesituse S
nupule.

Nimetamine toimub samaselt toimingutele MagicQ puldile.
Liugurite lehekllgi on voimalik vahetada ,Next Page” ja ,Prev Page* nup@udeg

.Normal“ ja ,Simple* vaate vahel on v6imalik vahetada vajutades rakenduse dléveale nupule.

20.2 Tehkniku Testi Seade
Selleks et seadmeid testida tuleb vajutada TEST SHOW nupule ja valid a seackeiim.

Uus show luuakse kasutades seadet, mis on patchitud DMX aadressile 1 esimeseimitevel8
liugurit esindavad seadme kuni 48 kanalit. Igal on liuguril on vastava omaduse nimeniha n
vaartused onv vastvad nende vaikimis vaartustele.



All olev pilt esitab Martin Mac2000PF 16bit re iimis.

Taasesituse liugurid on automaatselt satestatud kasutama kasulikke funktsabdwkgas M akrod
lampide sisse/valja lulitamiseks, ,Locate” ja ,Movement*”, ,Color*, ,Gobt,Strobo” test.

Juhul kui on thendatud M agicQ Wing, MagicQ Twin DMX kasutajaliides v6i M agicD Mbédii
siis 48 kanalit on automaatselt valjendatud 1 valjundisse.

Eelseadistusega liugurid on kasutusele selleks, et muuta tiksikute omadustseihdfasutage
SHIFT ja liugureid, et teha tapseid kohandusi.

20.3 Demo Showd

LStart-up” aken annab kasutajale valiku ksautada standardsetest Valgusshow demot voi
PixelM apping demo showd.

Voimalik on vaadelda ka teiste seadmete demo show'sid, minnes , Setup, ViewsS ¢tad
Show*.



20.4 Puute vaade (Touch View)

Puute vaade on disainitud kasutama puute-ekraani suuremate nuppudega vdimald araledt lihts
valida funktsioone. Puute vaate valimiseks tuleb vajutada ,, Touch® véi ,, Touch2" rakenduse ulal
paremal nurgas.

20.5 MagicQ PC / Mac Piirangud

Kui MagicQ PC'ga ei ole Gihendatud Uhtegi MagicQ USB seadet voi MagicQ USBséadet siis
vaike kogus kaug ja automaatseid omadused on piiratud ja ,Demo Mode" on esile toodud.nimerea
See ei mojuta show programmerimist voi taasesitusi.

Piiratud funktsioonideks mida ei ole toetatud ilma MagicQ USB vdi MagicQ Witeskta:

- Execute Window full screen (akna avamine ule ekraani)

- Scheduled Events (Plaanitud siindmused)

- Remote Control Protocol (serial, or network) [Kaugjuhtimisega kontroll p rotolenib(s0i
vorgu ]

- Web Server editing (viewing is supported) [VOrgu serveri kohandamine (va@tlen lubatud)]

- Autostarting Playbacks (Automaatne Taaseituste kaivitamine)

- Playback Synchronisation (Taasesituste siinkroniseerimine)



- Muli Programming (M ulti programmeerimine)

- Triggering of playbacks using DM X input

- Mouse control of panttilt (only supported when connected to aMagicQ Wing with es)code

(Hiirega pan ja tilti kontrollimine) [Toimib ainult MagicQ Wing liidega millel on kodeerijad]

-iPhone / iPad / Android Remote (iphone/ipad/android kaugjuhtimine)

- Audio control and playback synchronisation with Winamp - (audio kontrollimine ja ttamses
sunkroniseerimine winampiga)

Liidese kasutamine ei eemalda limitatsioone, tegemist on dppimiseksduadatkvaraga.

21 Automaatika (Automation)

21.1 Plaanitud stindmused (Scheduled Events)

Voimalik on seadistada plaanitud sindmuseid, mis aktiveeruvad kindlaks méaratueeajal. S
vOimaldab péeva ja kella aja jargi joosta taasesitusi automaatselt.

Plaanitud stindmused on toetatud MagicQ pultide pool ja MagicQ PC millega on liltend at
MagicQ Wing.

Antud omaduse kasutamiseks tuleb maarata, Pildi Hulga aknas ,Halt“ valjaled;S¥alja
muutmiseks tuleb teha topelt kidps véljal. Seejarel tuleb sisestada aggyéljale. Voimalik on
sisestada téis aeg:

19/30/5 ajamaaranguks 19 tundi 30 minutit ja 5 sekundit

*/10/0 et sindmus toimuks iga tunni tagan 10 minutit peale taistundi

*/*/0 iga minuti jaoks

21.1.1 kuupéevad ja nddalapaevad



Voimalik on seadistada ka kuupaevi. Kuupaevad sisestatakse makro valjale sldsjatig etades
Z. Naiteks, et seadistada 24 Detsembril 2005 tuleb sisestada:

Z24/12/2005Z

Voimalik on tapsustada kindel nadalapaev kasutades marke A — G kui A vastab esalaspa
teisip&evale jne...

Seega et sindmus toimuks igal esmaspaeval ja teisipaeval tuleb sisestada

ZABZ

Selleks et sindmus toimuks iga kuu esimesel paeval tuleb sisestada:
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21.1.2 Paikesetdus+loojumine (Astronoomiline)
MagicQ kaivitab stiindmuseid ka paikesetdusu voi loojumise jargi kindlas asukohas.

Selleks et paikesetdusu ja loojumise jargi seadistada tuleb M agicQWerdiiga korrektse laius ja
pikkuskraadi ning ajatsooniga. Antud parameetreid on vdimalik kohandada ,, Setup eviewgsS
Mode" alt. Paikesetdus ja loojumise seadistusi kaeoleva asukoha jargi on kmaaleld a
~Setup, iew Settings, View Status”.

Selleks et siindmust seadistada tuleb esmalt méarata Pildi Hulgaldltvifale ,Scheduled”
(topelt kldps valjale, et seda muuta). Siis sisestage ,Wait* valjsl&kadikesetdusuks vdi S
loojumiseks.

Voimalik on méarata nihkeid, nii et sindmus algab enne vdi peale loojumist vai thusmis
Naiteks et kaivitada 20 minutit peale péaikesetdusu tuleb sisestada

R+0/20/0

Selleks, et kaivitada 30 minutit enne paikeseloojumist

S —-0/30/0



21.2 Automaatne taasestuste kaivitamine/ ,Executes”
(kaivitused)

MagicQ sisaldab mitu valikut automaatseks Taasesituste ja Kaivitusi@iesks. Antud valikud
kattesaadavad kui MagicQ puldid voi MagicQ PC susteemidel mis on Uhendatud M &##cQ U
Wing voi muu liidesega. Valikuid on vdimalik ndha ,Setup, View Settings, PlayBativate
Playbacks On Start* alt.

21.3 ChamSys Audio liides

MagicQ toetab ChamSys Audio liidest — lides mis vftab vastu 2 erinevat audialsjgriattleb
signaale. Audio ei ole hetkel puldi tagapaneelil olevate Gihenduste podititbeta

ChamSys Audio liides anallitisib iga signaali 7 erineval sagedusel&aimis koosneb 63HZ,
160Hz, 400Hz, 1KHz, 2.5KHz, 6.2 Khz, 16KHz, 63Hz. Tasemed igale kanalile on vGimalik
madarata seadistama Taasesitusi, selleks et maarata pildi hulizalesjade kiiruseid.

Pildi Hulkade valikuteks on 4 véimalikku audio re iimi — ,Audio Controls fader level*, ,Audi
bumps go“, ,Audio sets BPM*, ,Audio jumps Cue Stack”. Audio re iimid ei ole aktiivsed kuni
Pildi Hulk aktiveeritakse liuguri tdstmisega voi vajutades GO nuppu.

Tehke topelt kidps Audio kanalil, et valida kanal millele vastata. ,Audio‘leyaldio parameter 1*
ja ,audio parameter 2“ peaksid olema séatestatud 0.

L<Audio Controls fader level” vbimaldab liuguri taset kontollida vastuvdetava audintap oolt.
Antud viisil on véimalik kontrollida erivaid funktsioone olenevalt sellest kuitad on defadds
Liuguri valikud. Naiteks on vdimalik kontrollida iirise avanemist likuval seadseatistades
.Fader contorls LTP (IPCB) chans* valiku voi konrollides Master Intensity liugdui kasutades
antud re iimi, siis Audrio P1 ja Audio P2“ v0ib seadistada vastama:

Audio P1 =0 Normal (otsene kaivitumine tasemel)

Audio P1 =1 Decayed (Audio P2 laguneb iga ,sample'ga“)

Audio P1 =2 Pulse (kaivitub Audio Tasemel, Audio P2 ,pulsi* valteks)

Audio P1 = 3 Pulse decay (kaivitub Audio Tasemel, laguneb iga Audio P2 ,sarhple'ga
Audio P1 =4 Switch (kaivitub/lilitub valja Audio Tasemel)

Audio P1 =5 Slow (suureneb/vaheneb Audio P2 iga ,sample” jarel)

LJAudio bumps go“ p6justab Pildi hulga minema jargmisele sammule iga audio jiekeelnevalt
tapsestatud kanalil. See vbimaldab Pildi Hulgal jargida muusika rieaié& & soovitatav kasutada
Pildi Hulgaga mis on seadistatud Pildi Ajastusele (Cue timing) Joolkstusele(Chase timing).



JAudio sets BPM* pdhjustab Pildi hulga olema seadistatud kui Jooks et automsedskdtada
jooksu kiirus vastavalt maaratud audio kanalile. Pildi Hulk peaks olema maaratuahkasjoioksu
ajastust”.

JAudio jumps Cue Stack” vBimaldab tasemed tapsustatud kanalil determine éfida sama Pildi
Hulgas kaivitatakse.

21.4 Klahvistiku Makrod

Klahvistiku makrod vdimaldavad salvestada nupuvajutuse jadasid selleks, et vajutuditssikiel
kasutada. Klahvistiku makrosid on véimalik maérata igale nupule puldil (kaasac&@aRL+ ja
SHIFT+ kombinatsioonid). Esimesed 10 klahvistiku makrot on ligipaasetavad lalek,Qlaicro”
tooriistariba.

Selleks et salvestada klahvistiku makrot tuleb siseneda M akro Aknasse, vaa@@O&R ning
valida millist makrot salvestada. Pult salvestab jargnevad kasutajamapleeajutused kuni ,End
Macro“ nupule vajutamist M akro Aknas.

Et maarata makro kindlale nupule tuleb vajutada ,Assign Macro“ nupule ning vagdgadiéud
klahvile. (naiteks Uks kuuest lisa/tagavara klahvist). M akrosid on vdimalik m aaralzhka
kombinatsioonidele. M akrod salvestatakse show faili ning neid on véimalik salvestadld ka P
satetesse.

Valele nupule makro maaramisel on véimalik tegevust korrates makro mé&rattaig nupule.

Maaratud makrosid on vdimalik eemaldada klahvidelt vajutades ,De-assigoMagrule.
Makrosid on vbimalik vaadelda M akro Akna ,View Data“ vaates.

Makrod on voimalik vélja lulitada Seadistuste Aknast, kasutades ,Inhibitdd‘agalikut.

21.4.1 Kiir Makro tooriistariba (Quick Macro Toolb  ar)

M akro tooriistaribale on voimalik kiiresti ligipaaseda vajutades Staatkrsenile (Status
Display)[ekraani osa Taasesituste PB1 — PB5 kohal, millel on kell]. Riba on wdsubdeda uuesti
eelmainitud ekraanile vajutades.

To0riistaribal on esile toodud klahvi makrod 1 — 10.



21.4.2 Klahvistiku Makro Ajastused (Keyboard Macro Timing)

Klahvistiku Taasesituste makro vdib kasutada ka ajastusi kui makro salvebra#isati ajastused
vOi kasutatakse véliseid ajakoodi allikaid. Vaikimisi on seadistatud, et makaasieigtatakse
kasutades ,Immediate” ajastust. Ajastuse muutmiseks kas ,Real TimgTint@ Code” tuleb
vajutada SET TIMING nupule.

Ajastus tudpi on voimalik muuta peale makro salvestamist — vélise ajakoodiakesel on ndutud,
et valik sooritataks enne makro salvestamist. See vBimaldab puldidl saiMdstadya
nupuvajutused vastavalt vastuvdetava ajakoodi signaalile.

Ajastusi on voimalik kohandada Makro Akna ,View Data“ vaates, kasutades klahvistikku ja
kodeerijat E. Mitme asja muutmiseks makros tuleb kasutada SHIFT'i ja kursmrekla

Ajakoodi kasutamisel + ja — maaranguid on vdimalik ajastuse nihete maar areisatisuste jada
esitamisel.

21.4.3 Sisseehitatud Markod (In Built Macros)

MagicQ toetab sisseehitatud makrossid, mis viivad labi tavap araseidrmpnogeaimise klahvi
vajutuse kombinatsioone, sealhulgas mitmeid, mis nduavad samaaegselt mitmalaupul

M akro Aknas.

22 Kaivitamise Aken (Execute Window)

Kaivitamise Aken on eriline aken mis on disainitud vdéimaldama kasutajal koh andagieV
vaadet ja tunnetust. Akna llessehitus on kohandatav, see vdib sisaldada Grupp &/ Blatetiel,
Pilte ja Pildi Hulki.



22.1 Disaini vaade (Design View)

Kasutaja tapsustab nuppude valiku (kasutades ,Set Grid Size* nuppu suuruse nmi&ramise
kopeerides valitud esemed teistest akentest. Naiteks, et asendada Gruppte’,Bletast, tuleb
minna Grupi Aknasse, vajutada ,Copy" ja seejarel minna ,Execute” aknasseatithay
kopeerimise sihtpunkt.

Pile ja Hulki on vBimalik salvestada otse ,Execute” Aknasse kasutades vajyRet®rd” ning
valides tlihja sihtpunkti.

Voimalik on korraga kopeerida mitu eset.

Aknal on kaks re iimi ,View Design“ ja ,View Execute®. Esimest kasutat@ akna kohandamiseks
ja sellele asjade paigutamiseks, teist taasesituste kaivikamise

Voimalik on maarata ka eri funktsioone, ,Execute” Akna tabelisse. M daratadtsioonide
hulgas on ,Execute Page Up*“, ,Execute Page Down*, ,Change to Exec Page“, ,Closad; ,B
.Clear, Lamp On“, ,Lamp Off*, ,Reset”, ,Key Lock". Nende m&aramisekseb vajutada
ASSIGN SPECIAL nupule.

Olemas on ka eri funktsioon tsoonide kontrollimiseks — mis lubab/keelab ,hot-takeoatrissta



Need vOimaldavad kontrollida keerulist DMX kanalite juhtimist 1&bi lihtsa ledes

Voimalik on kasutada ka ,execute” nuppe olema Ellipsi (Ellipse) ttibiks. Vakoninuppudel
nadd vastavalt oma funtsioonile varvid. Aktiivsed funktsioonid on esile toodud heledamatena.

22.2 Tais ekraanil vaade (Full Screen)

.Execute” Akent on vdimalik kasutada tais ekraanil, viimaldates seelabidtogani kohandada.
Kasutades ,Run in Execute Window" valikut Seadistuste Aknas kindlustab, et M@agit 0i
MagicQ PC kaivitub ,Execute” Aknas. MagicQ PC puhul tais ekraani semsigd ,Execute” Aken
tootab juhul kui MagicQ PC on thendatud MagicQ Wing liidesega. Akna suurust on vdimalik
seadistada ,Set Win Size" nupuga — vaikimisi on seadistatud 1024x768 resulutsioo® M&di@
MagicQ Puldil 800x600.

Voimalik on kaitsta ,Execute” Akent, nii et kasutajal on ees ainult ,Exedikeh ja ei ole
voimalik kasutada peamised MagicQ rakenduse aknaid. ,,Execute” aknast tudkb selidistada
parool vajutades ,Set Password“ nupule. Kui kasutaja uritab sulgeda akent pakatikgeks
rakenduse vélja ltlitamine voi parooli sisestamisel peamiste M agle€hduse akente
esiletoomine.

Selleks, et parooli l[ahtestada tuleb Ghendust votta MagicQ PC edasimuiujaga.

Voimalik on seadistada ka turvaseade mille tulemusel ndutakse parooli ,Exeeppaide
kasutamiseks. Lisa seadistusena on vdimalik kasutada ka ,Key Lock" nuppu, mida on vdimalik
paigutada ,Execute” Aknasse. Juhul kui parooli ei ole maaratud siis tihja p alj@okinéitamine
avab akna.

22.3 Lliugurid

.Execute” Aken toetab nii liugureid kui ka nuppe. Nii Pildi Hulgad kui ka Pildid aratesad
liuguritena. Et maéarata Pildi Hulk voi Pilt liugurina tuleb vajutada nupulaigyvahetab nupu ja
liuguri vahel. Kui seadistus on maaratud liuguritele siis ilmub ekraakangt. Liugurid on esile
toodud ainult ,Execute” vaates ja mitte ,Design“ vaates.

Liugurid vdivad olla kaks korda nii pikad kui nupud. ,Execute” vaates liugurieid seadistadb
jatta karp liugurite all tihjaks. Liugur seadistatakse ,Execute” vaattesnaatselt taitma kahe karbi
ruumi.



22.4 Nupud

Vaikimisi on seadistatud, et ,Execute” aknas olevad nupud vahetavad oma funktsicavaass
staatusele nupu vajtuamisel. Voimalik on seadistada nuppu, mis kontrollib Pildi v0j Hiukkia

see rakendub koheselt. Viige kursor ndutud esemel ja kasutage nuppu ,E*, mdaramaksigseme t
.Button F1°.

Nuppe on vdimalik kasutada ka kui solo nuppe (tuntud ka kui raadio nupud), nii et grupi nupud on
programmeritud kui Pildid ja Hulgad viisil, et ainult tiks vib olla korraga aktiivneutéae nuppu
.E", et valida ,, Solo".

Grupp koosneb kb&ikdes korval paiknevatest nuppudest horisontaalsel real, mille leromybte"
maaratud kui ,Solo®. ,Solo“ nupud peavad paiknema kdrval. Tuhjad esemed vdi asjad, Imis ei 0
maéaratud ,Solo” |dpetavad grupi.

22.5 Nuppude véalimus

Nupp ,B“ on imber nimetatud kui ,Appeaarnce“ ning ntitid on vdimalik valida ,Boxes" voi
».Colored”, et muuta nuppude ja liugurite valimust. Nuppude ja liugurite nimed kasutavad niid
paksu kirja.

Voimalik on seadistada oma pilte ,Execute” Aknas olevatele nuppudele. Viigar kurgule mille
pilt soovitakse muuta ning vajutage BUTTON BITMAP nupule ning valige pilt. @obmp voi
jpge faile).

Juhul kui on soovi seadistada nupule erinevad pildid vitamaks aktiivsele nupule jaktiittsele
nupule. Sellisel juhul tuleb pildi nime I16ppu lisada ,up*“ ja ,dn“ vitamaks nupatssele. Naiteks:

my buttonup.bmp
my buttondn.bmp

Faili valimisel valige ,up“ fail. MagicQ maarab automaatselt asendaSfaili kui nupp on
aktiivne.

Kasutage SHIFT + CLEAR BITMAP pildi eemaldamiseks.

22.6 Taustapilt



Voimalik on maaratatausta pilti kasutades SET WALLPAPER nuppu. Tatgteaks olema bmp
vOi jpeg formaadis ning vastava suurusega, mis on maaratud WIN SIZE nupu poot.

Puldi puhul on pildi suuruseks 800x600.

Kasutage SHIFT+ CLR WALLPAPER taustapildi eemaldamiseks.

22.7 ,Execute” aknas olevate asjade kohandamine

Esemeid on vBimalik vaadelda otse ,Execute” aknast kasutades ,Mew Item" migmuudab
lihntsaks muuta Efekti ja Jooksu Kiirust.

22.8 Automaatne Kaivitus (Automated Start)

MagicQ sisaldab mitut valikut automaatseks Taasesituste ja ,Execingakdseks. Valikud on nii
MagicQ pultides kui ka MagicQ PC slUsteemidel, mis on thendatud MagicQ Wing voi muut
lidesega. Valikute vaatlemiseks ja rakendamiseks tuleb minna ,Setup Sefgings, Playback,
Activate Playback On Start".

23 Seadme Kohandaja (Head Editor)

Seadme kohandaja on rakendatav kasutades ,Edit Head" nuppu Patchimise AknaseM uutus
tegemine kohandab ,personality” faile, mis on salvestatud M agicQ kdvakettal

Seadme kohandaja koosneb viiest vaatest informatsiooni muutmiseks:

- General Uldine
- Channels Kanalid
- Ranges Ulatused



- Palettes Paletid
- Macros M akrod

Kdikide vaadetes olevad vaartused on muudetavad kasutades klaviatuuri voi klahvistikku. Uusi
sisestusi on voimalik lisada. Uusi sisestusi on vdimalik lisada nimistussa#étesytnsert‘ nuppu.
Ulal paremal olev kodeerija on kasutatav selleks, et kohandada eset milleledtupsaigutatud.

Seadme Kohandaja kaivitamisel on ta rakendatud hetkel valitud seadmele — ehk \éatla erss
oli patchimiseks valitud. Kui seadet ei olnud valitud on kohandaja tihi.

Kohandatavat seadet on vGimalik valida Seadme Kohandaja seest vajutades ,Choasupekd"
Sellel on sama efekt mis ,Choose Head" nupul Patchimise Aknas — ette tulelrinndiekalikest
seadmetest.

Kui soovitud kohandamised on sooritatud ,personality‘ile” siis muudatuste salveskarhileb
vajutada SAVE HEAD nupule.

Juhul kui on soov luua uus ,personality” fail ima eelneva failita tuleb vajutada ,NewHe
nupule, kui kasutatakse uue faili alusena monda teist faili siis tuleb vajutageASanuppu.

Igal momendil on vdimalik valida uus seade — kuid kui muudatused ei ole salvestatud kisib pult
kinnitust jatkamiseks. llma salvestamata tehtud muudatused kaovad, valja arvatud juhul kui
eelnevatl ei ole antud tltpi seadmeid patchitud — sellisel juhul jddvad muudatugeat gt d
seadmetele kuid mitte puldil olevale ,personality” faili.

Vajutage ,Patch“ nupule, et Seadme Kohandajast véaljuda ning minna taghsinfsg@\knasse.

23.1 Kuidas Seadmed on salvestaud MagicQ's

MagicQ salvestab ,personality” failid kdvakettal olevale show/heads kas#adnie valimisel
laetakse selle ,personality” fail kdvakettalt mallu. Show salvestdisedesstakse ,personality®
faili koopia show faili, kinnitades seelabi, et show toimib olenematta skdssantud puldil on
antud ,personality” fail voi mitte.

Juhul kui pulti laetakse vana show fail siis kasutatud ,personality’'d‘, mis on shiey fa
kasutatakse ka show esitamisel, selleks et kindlustada tihtlane show esitlus.

Voimalik on uuendada ,personality” faili, mis on show failis kasutades selleks/Iséaie kasutas
olevat faili. Uuendamise rakendamiseks tuleb vajutada ,Reload Heads" nuppu. Prpsmiakse
kdvakettalt ning patchitakse maaratud seadmetele. Voimalik ei ole thdalaaadet millel kanalite
arvu on muudetud.



23.2 Uldine vaade (Genral View)

Uldise vaate alla on maaratud fikseeritud kogus parameetreid. Antud ptaicumeégutavad
fundamentaalselt seadmete programmeerimist ning neid ei ole voimaliameale seadme tudbi
patchimist.

23.2.1 Nimed

Tootja nimi, lthi-nimi ja re iim (Manufacturer Name, Short Name and Mode) on kasllgeadme
identifitseerimiseks siisteemi poolt. Véljad peaksid olema unikaalsditkigea seadme puhul.
Juhul kui on loodud uus ,personality” seamdele, mis baseerub standard ,p ersonalg\diaks
muutma ka re iimi nime vastavalt kasutaja poolsele arandgemisele.

Luhi-nime ja re iimi kasutatakse akendes kus ei ole palju ruumi. On soovitag@ajaet nime
pikkused oleksid voimalikult lthikesed ja ilma tihikutetea.

.Head description* (seadme kirjeldus) sisaldab endas deteilseid andradideskohata — mida on
vOimalik kasutada erinevatel eesmarkidel

WYSIWYG ja ,Capture Patch* patchimise nimed viitavad sead metedhe WY SUWYG ja
L,capture®, et vdimaldada pathcide paigutamist ,visualiseritesseii@lisers).



23.2.2 Params

Liilkuv seade vdib olla kas ,Mirror* voi ,Yoke - ENTER vahetab.

.Max Pan" ja ,Max Tilt* on kasutsel visualisatsioonides ja FLIP funktsioonis.
.,Num Of Chans" mé&éarab kanalite numbri seadmele.

,LOMX Min“, . DMX Max* ja ,DMX Offset” vbimaldavad tapsustada piirangd kuhu seadet on
vOimalik patchida 512 DMX kanalil.

23.2.3 Valikud (Options)

,Color Mix‘ kontrollib varvide segamise kanaleid — valikuteks on CMY, RGB, HSI, RGBA ja
RGBAW.

Vaikimisi seadistus seadmetele, mis kasutavad CMY'l - ,Cyan* kanal on 100%Maggnta“ ja
»Yellow* kanal on 0%. Kui seadme kasutab RGB varvide segamist - ulal esile toodud
kombinatsoon annab punase — tuleb valida ,CMY Invert* (p66ratud CMY) valik.

HSI ei ole liigutamisel kasutatud.

RGBW seadmed kasutavad RGBA.

MVirtuaalseda kanalid. Mdned ,personality'd*, nagu ,Generic Scroller2cbarseadistatud kui
~Virual personality'd“. - Kanalit ,personality's* on véimalik pathicdalegasukohale MagicQ's —
erinevalt tavalisetst ,perosnality test” kus kanalid on jadana DM X elgadressist. ,\ifew DM X*
vaates DM X aadresside vadljad on kasutusel, et tapsustada aadresse ilijlevikarealses
Jpersonalty's” - maksimaalselt 5 kanalit. (Tavalise ,personalitytiyd kasutatakse antud vélju, et
tapsustada mitu seadet, mis on patchitud Uhe likuva seadmena.) , Virtuaalserhbjitgrd“ voib
kasutada teiste ebareegliparaste seadmete kontrolliks, nagu naitess JEvat

Dimmeri kdver tapsustab millist kdverat kasutatakse Intensiivsuse khnalite

VOlts HSI ei ole veel kasutusel.

23.2.4 Multi

.Multiple Heads Type* (mitmed seadme tiibid) ja sellele jargnevadddiavad



.Lersonality'tele”, mis koosnevad mitmest elemendist — all pool on esiletoods@sakt
Jperosnalitytest” mis koosnevad mitmest elemendist.

23.2.5 Meedia

Antud sektsiooni kasutasek, et automaatselt seadistada meedia sekueid kali ,,meeida server
layer” on patchitud. Kui antud seadistustega Personality on patchitud, leab®/uue sisestuse
~Setup, View System, iew Media“ alla, mis baseerub antud paranetetrit

23.3 Kanalite Vaade ,Channels View"

Antud vaade lubab t&psustada seadme erinevaid kanaleid. Oluline on mérkida, pajcbal@st ei
ole vdimalik seadme kanalite arvu muuta.

Kanaleid on vGimalik lisada kasutades ,Insert” nuppu ja kustutada kasutades ,Remove“ nupp
(tuleb vajutada kaks korda, et eemaldada).

16bit'ised kanalid on viidatud satestades ,16bit coarse” ja ,16bit fine* vastakatelétele.
Tavaparaseks 8bitise kanali puhul peaksid mélemad véljad olema seadistatdd“kyigbit fine*
ja ,16bit coarse” lilkkuva seadme omadused ei oma korvalisi kanali numbreid.

Jnstant” vali viitab kas kanal hiippab automaatselt uutele vaartusele ntitiét®i nendele.
Kasulik gobo ja varvi rataste puhul, kui on vaja kohest vahetumist.

~Slow Encoder” véali muudab kodeerijate t06 tavaparasest aeglasemaks. Ssearnduduste puhul
kui DMX'i iga vaartus valjendab uut funktsiooni ning on vaja vaikest poddret kodeerijal immrhkits
muutmiseks.

JAttrib* vali viitab, et kanali funktsioon on kasutusel ja seda kasutataksse ,,nggskinorp hing"
ja ,cloing* funktsiooniga. Kahte kanalit ei tohiks olla kunagi ,attrib* vékaldlja arvatud juhul kui
kaks kanalit moodustavad 16 bitise parameetri.



Topelt klops ,attrib* valjal, vdi Enteri vajuts, et vahetada erinevate omadaste| voi sisestage
number all esile toodud tabelist.

Intensity attributes (11) (Intensiivsuse omadused)

- I-ntensity 0)

Position attributes (P1) (Postitsiooni omadused)
Pos1 (46) Pos5 (50)

Pos2 (47) Pos6 (51)

Pos3 (48) Pan (4)

Pos4 (49) Tilt (5)

Colour attributes (C1) (Varvi omadused)
Cyan (16) Col4 (27)

Magenta (17) Col3 (26)

Yellow (18) Col2 (7)

Col mix (19) Coll (6)

Beam attributes page 1 (B1)
Shutter (2)  Rotate2 (11)
Iris (3) Rotatel (10)
Focus (12) Gobo2 (9)
Zoom (13) Gobol (8)

Beam attributes page 2 (B2) (Kiire omaduesd)
Frostl (32) Rotate4 (31)

Frost2 (33) Rotate3 (30)

FX1 (14) Gobo4 (29)

FX2 (15) Gobo3 (28)

Beam attributes page 3 (B3) (Kiire omaduesd)
Macrol (22) FX8 (39)
Macro2 (23) FX7 (38)
FX3 (34) FX6 (37)
FX4 (35)  FX5 (36)

Beam attributes page 4 (B4) (Kiire omaduesd)
Contl (20) Cont8 (45)
Cont2 (21) Cont7 (44)
Cont3 (40) Cont6 (43)
Cont4 (41) Cont5 (42)

Beam attributes page 5 (B5) (Kiire omaduesd)
Framel (52) Frame8 (59)
Frame2 (53) Frame7 (58)
Frame3 (54) Frame6 (57)
Frame4 (55) Frame5 (56)




Uute ,personality te” loomisel on soovitatav sobitada omadused nii lahedaselt kaiikdim
sarnaselt Ulal esiletoodud tabelile.

-Enc vali determineerib kas omadused on jaotatud kui Intensiivsus, Positsioon, Varvryai Kii
milline kodeerija milliesle omadusele maaratud on.

Encoder A Encoder E
Encoder B Encoder F
Encoder C Encoder Y
Encoder D Encoder X

Intensiivsusel, Varvil ja Postisioonil on tks lehekilg. Kiirel on 5 lehekdlge.

Vaikimisi vali defineerib, mis vaartus kanalile on vaikimisi maaratud. Kad&ste
Programmeerimise valik ,Unused chans return to default“ on maaratud, siisl Kdhal’ad tagasi
antud vaartustele kui neid ei kontrolli taasestused eha Programmer.

,Locate” vali defineerib mis vaartus kanalile maaratakse ,Locate” kilseendamisel — seda
kasutakse ka vaikimise vaartusena kanali puhul millele vaikimisi vaartustépdestatud.

.Default ja Locate” peaksid tdpsustama seadme tavaparaseid vasldaustusi - tapsed vaartused
mida kasutatakse show ajal v6ib Ule votta luues ,Default” pildi voi ,Locate” Pildi arhiivi.

~Highlight* ja ,Lowlight” vaartused on kasutusel kui Seadistuste, Prograimmse valik
~-Highlight mode“ on maaratud kui ,Advanced”. See véimaldab kasutajal kohandadrugikli
highlight/lowlight satted igale ,personality” tutbile.

23.4 Ulatuste vaade (Ranges View)

Antud vaates on vGimalik determineerida ulatused(ranges) kanalitele,suiskaid kindlaid

vaartuseid, et voimaldada ligipaasu funktsioonidele nagu gobo ja varvi rattadershat,contol”
kanalid. Ulatusi on vBimalik satestada igal ajal olenemate kas seadmed oruplgéchiatustega
seonduv informatsioon muutub kattesaadavaks. Kui seade on patchitud on véimalik saada ulatuse
miinimum ja maksimum vaartused, vaartuste(values) valjalt programmeris.



Ulatusi on vdimalik lisada kasutades ,Insert” nuppu ja kustutada kasutadesy&enuppu (tuleb
vajutada kaks korda, et kinnitada kustutamine).

Iga Ulatuse puhul tuleb tgpsustada kanali number (algab 1), ulatuse nimi (n$irBhed] ja
miinimum ning maksimum DM X vaartused ulatusele. Vajaduse korral voivadmoimija
maksimum vaartused olla Uks ja sama.

LAuto Palette” vali viitab kas ulatus on vdimalik kasutada Palettide loomiseks ekdisel ei ole
palette, mis oleksid tapsustatud kindalale kanalile vGib funktsioon selle gathendatuse
informatsiooni alusel. Kuni 20 ,Auto Paletti* ontoetatud kanali kohta. Satestdgegatuseks 1
kindla kanali funktsiooni puhul nagu naiteks, ,Cone Gobo“ gobo rattal vii suurem vaartus
sorteeritud parameetri puhul nagu gobo pddrlemise kiirus ,Gobo Rotate* kadadl. JAuto
Palettide" valjade summa ei tohiks tletada 20.

Ikooni vali on ikoon mida esitatakse seonduvates Akendes ja nuppudel.

.0ep Chan“ja,Dep Val‘ lubavad ulatustel s6ltuda teistest ulatustestud®aldab ulatusi
defineerida sead mete puhul mille omadused muudavad oma funktsiooni olenevalnseisise
ulatusest — nagu naiteks Efekti parameetrid, mis séltuvad kindlast valitud Efeldizis on
valiidne juhul kui séltuv kanal (Dep Chan) in satestatud eelnevalt tap sustatudaEdkanali
vaartusele (Dep Val).

23.4.1 Importimise Ulatused (Importing Ranges)

Ulatusi on vdimalik importida .csv formaadiga failides kasutades sellekoglRanges” nuppu.
Informatsioon peaks olema organiseeritud .csv failis, mis on samas tulbas Maigie ga.

<chan>,<name>,<min>,<max>,<auto pal>,<icon>,<icon>,<dep chan>,<dep val>

23.4.2 Puudmise Ulatused (Capturing Ranges)

Miinimum ja Maksimum vaartuste putdmiseks programmerist tuleb essadttada uus ulatus ja
valida kanali number, mille vaartuseid on vaja tead. Seejarel kasutades @sifgipBni, Varvi,
Kiire Aknaid tavalisel viisil on vbimalik sdtestada omadusele miinimuantugd. Tagasi ,Ranges
View* vaates tuleb kursor viia miinimum véaljale ning vajutada ,Captuaedes” nupule. Sarnasel
viisi tuleb seadistada maksimum vaartus programmeris, likuge ,maxXmnélale ,Ranges"”
vaates ja vajutage ,Capture Range" nupule.



23.4.3 Omaduste testimne (attrib test)

LAttrib test” re iim vGimaldab ulatuste testimist kdikidel sama tlutgadmetel. Antud re iimis
Ulesse/alla ligutamine véljundab Ulatust(Range) kdikidele antud ttlghiped seadmetele.
Valjundatud vaartus on kekspunkt miinimum ja maksimum vaartuse vahel — vélja ankailkliji
kursor on paigutatud miinimu voi maksimum véljale — millisel juhul edastatakseikamum voi
maksimum vaartust.

23.5 Palettide Vaade (Palettes View)

Antud vaade defineerib vaikimisi paletid, mis laetakse seadme patdhifassite on voimalik
seadistada igal ajal, olenemata kas antud tltpi seadmed on patchitud. Rdtethdesioon on
koheselt kattesaadav uute seadmete patchimiseks. Kui olete muutnud p alefteditteas*
(seadme kohandajas) vOib palette uuesti genereerida sead metele, mispatghlbad, kasutadades
.Regen Palettes” nuppu.

Iga Paleti puhul tuleb tapsustada selle titp (Enteriga on véimalik titpide vatia) Vedn alite
nimi ja number, mis moodustavad Paleti. Seejarel tuleb iga kanali puhul tap susitadalkaber
ja kanali tase.

Palette on voimalik lisada kasutades ,Insert nuppu ja kustutada kasutadesvgReruppu.

Ikooni vali on ikoon mida esitatakse seonduvates Akendes ja nuppudel.

23.5.1 Palettide Importimine

Palette on vbimalik importida .csv formaadis failist vajutades ,Import &idngupule.
Informatsioon peaks olema organiseeritud .csv failis samasse tulba jagelstiugaljad MagicQ'l.



<palette type>,<name>,<num of chans>,<icon>,<chan 1>,<val 1><chan 2>,<val 2>...

23.5.2 Palettide Putdmine (Capturing Palettes)

Selleks et plulda palettide vaartuste valju programmeris tuleb sisestguaitga kohandada
kanali numbrid mille vaartuseid vaja on. Seejarel kasutades Grupi, PositsicgoniKifie

Aknaid tavalisel viisil seadistage palettide vaartused. Tagasi jBsMew" vaates tuleb vajutada
.capture Palette” nupule.

23.5.3 Omaduste Testimine (Attrib Test)

LAttrib test” re iim voimaldab palette testida kbikdel sama tilpi seadim&ntud re iimis
ulesse/alla ligutamine valjundab Paletti kdikidele antud tllpi patchiadisstele.

23.6 Makrode Vaade (Macros View)

Antud vaade defineerib makrod millega on véimalik kontrollida seadmete erileglsn néiteks
lambi sisse/valja lulitamine ja mootori kanalite lahtestamine. Jyasosonality's* peaks olema
makro nimega ,Lamp On*, ,Reset” ja ,Lamp Off‘. Makrod on otseteed antud funktsioonide
rakendamiseks.

Igal makrol on nimi ja kanalite numbrid. Iga makro on véimeline kontrollima kuni 10 kanalit

Marko informatsioon koosneb véljades millele tapsutada mis kanaleid kasut&aks€(0) ja
makro sammu informatsioon. Sammu informatsioon koosneb sammude arvust, mgledegd
informatsiooni valjad.



Sammude arv viitan kui mitut sammu makro vajab — tavaliselt on kaks sammu — esimene sam
seadistamaks korrektsed vaartused ja nende sailitamine teatud ajaks (nt. 5 gaksiisdgmm,
mis viib kanalid nende vaikimis vaartustele.

Sammu informatsioon on tapsustatud valjadel D1...Dx. Iga sammu jaoks on ka sammu aeg ja
vaartused igale kanalile mida sammus kasutatakse.

23.7 lkoonid

MagicQ toetab ikoone kdikidele programmeritud asjadele. Ikoone on viimalik sisaaduilit
Seadistuste Akna, Akna satete (Window Settings) alt. MagicQ PC on ikoonid atiseth&aasas
antud versioonile uuendades. MagicQ pultide puhul tuleb ikoonid kopeerida icons.alhfelést
voimalik saada ChamSys'i kodulehelt, show/icons kausta puldi kdvakettal.

Ikoone kasutadatakse Gruppude, Varvi, Kiire, Positsiooni, Pitide, Pilti Hukade jautE%ec
akendes.

Akna esemele ikooni maéaramiseks (nt. Paleti sisestus) tuleb vajutada SKHET. See avab
ikoonide valiku. Valikus on ikoonid jaotatud erinevate tuupide alustel.

ChamSys uuendab ,personality“ nimistut automaatselt lisama ikoone — seesproditab paraku
aega. Enimkasutatud seadmed uuendatakse esmalt. Kasutajad vfivad uuendadditys desiena
ise ,Head Editor'is* valides ikoonid ikooni nimistust.

23.8 Kasutaja lkoonid

Kasutajal on voimalik laadida oma ikoonid pulti voi MagicQ PC'le kasutade&sdile
manager'i”, lisatud ikoonid ilmuvad ,User icons*” ikooni klassi alla. Toetatud on .bmpgjtaiip

thdbid.

23.9 Mitme elemendiga ,Personality'd® (Personalites With
multiple elements)

MagicQ sisaldab tuge mitme elemendiga ,personality” failidele, niiigtorevdimalik pathcida
Uhe tegevusena mitte, et oleks vajalik patchida kéik elemendid eraldi. Kui antucedeatum
patchitud on neid vGimalik kontrollida kui eraldi olevaid seadmeid kuid koos kdigi kasuteguritega



.Personality Simple* sisaldab elementide arvu.

~Personality” mis koosneb Uhest Uldisest elemendist lisaks korratud elemendi®mts
toetatud. Antud juhtudel on vaja kahte erinevat ,personality t* - tiks uldise elegagadiks
korratud elemendiga. Uldise elemendiga ,Personality” on kasutusel p ateksngssee viitab
korratud elemendile véimaldamaks selle automaatset patchimist. Woonaseadistada ,M ultiple
Heads type” vali tApsustamaks kas korratud elemendid on pathictud enne voi p eaddeiifaiati.

Patchimise Akna ,View Heads" vaates on esile toodud seadme Uldine elemenéstikuisel,
ligutamisel, koeerismise ja seadmete keelustamine mojutab kdikirglenppersonality's”. ,View
Chans" vaade toob esile individuaalsed kanalid.

Seadmed millel on mitu elementi voib lisada raamistikku Uhe seadistamis&rgas, Laiuse ja
Jarjekorra véljad ,personality's” kuidas korduvad elemendid on jaotatud - naltekgeabodud

pilt nditab Color Web 125 siestatuna raamistikku. Color Web 125 kasutab kummalist DMX jada
mille individuaalsed elemendid on L kujulised.



Voimalik on vahetada korduvad elemendid mitme elemendiga seadmetel kasGiadps yélja
.vView Heads" vaate all. See on kasulik juhul kui LED riba on paigutatud tlemin eafi@ol

Kui ,personality* milles sisaldub mitu elementi patchitakse, maaratigiede elemendile erinev
seadmete arv. See vdéimaldab iga individuaalse elemendi kontrollimiststi&bitija raamistiku
vaatest. Seadmete puhul mis koonsevad Uldisest elemendist ja korratud elerpeigdisttakse
Uldine element baas seadme numbrile ja korratud elementidel on suurem seadmeéaamber
elemendi numbrist.

23.10 Uute ,Personality'te” laadimine MagicQ'sse (Loading
new personalities into MagicQ)

Uute ,Personalityte” laadimine on vdimalik, laadides need esmalt alla Syinkodulehelt ja
kopeerides faili heads.all show/heads kausta. Nende kasutamiseks tuleb socagada M
lahtestamine (SHIFT+RESET Seadistuste Aknas).

Uksiku ,Personality” kopeerimiseks tuleb kopeerida antud fail (.hed) heads kasuta.

Pult genereerib nimekirja ,personality‘test” igal kaivitamidedgtamise korral kui uusi faile on
lisatud. Selleks et sundida nimekirja loomist ilma lahtestiseta tuleb mifledvJBnager'“ ja
vajutada SHIFT+RECREATE INDEX. Uued ,Personality'd* peaksid ilmuiaizcif.



23.11 Eksiteerivate seadmete kohandamine (Modifying
existing fixtures)

Eksisteerivaid seadmeid on voimalik kohandad tehes lihsalt soovitud muudatused naupgajut
SAVE. Muudatuse kaovad paraku tarkvara versiooni uuendamisel.

.Lersonality” muutmisel kiisib MagicQ kinnitust enne muudatuste Iabiviimisgin@al
Jpersonalityte” juures on viide ,LO" nimeribal. Kohandatud ,personality tieir¢s on ainult ,L"

Eksisteeriva ,personality“ muutmisel on soovitatav salvestada see kasu uue (i type) voi
uue re iimina (new mode).

Lintsaim viis uue ,personlity” loomiseks on kasutada SAVE AS, et salvestadass name*
nimega. Sellisel juhul uuendatakse ,new name* automaatselt tootja nime,igjaire iimi
valjadega. (Manufacturer Name, Short Name, Mode)

Algselt oli ,, personlity tel” failinime formaat. manufacturer shortrea mode.hed. Versioonist
1.4.9.8. ,personlity'd“ on imber nimetatud, nii et ,personlity kasutab nitd formaadi
manufacturer_name_mode.hed.

Sellesk et teha muudatusi naiteks Martin Mac500 M ode 1 personalityle tutid vefsonality ja
siis vajutada SAVE AS ja sisestada uus nimi.

Martin_Mac500_mymode

23.11.1 Vanade ,personlity” failide ee maldamine

Voimalik on eemaldada kdk vanad ,personlity'd” (ka kasutaja loodud) vajutades
SHIFT+REMOVE HEADS ,File Manager'is“. See eemaldab kdik ,persghfailid ja laeb uued
heads.all failist. Soovitatav on teha failidest tagavara koopiaid.

24 Efekti kohandaja (FX editor)

MagiQ sisaldab ka Efekti kohandajat (FX Editor), mis véimaldab kasutajal lueneefar m* efekte
ja kohandada olemasolevaid. Efekti kohadajaga on v6imalik kohandada ,waveform“ Efekba, mi
pulti salvestatud — erinevad kombinatsiooni efektidest, mis on salvestatud Heasige.



~Waveform* efektid ei ole ,personality” tllbi pdhised — neid on vdimalik kasutadaeig@nse ga
millel on vajalikud omadused.

Muutused, mis tehtud ,Efekti Kohandajas” kantakse Ule kdikidele Piltidele, sigdead antud
efekti. See mojutab ka kdikki efekte, mis on pulti salvestatud ning mojutab kdiki tulevikus
loodavaid showsid.

MagicQ ei voimalda otse kohandada sisseehitatud efekte — tuleb luua uus efekt k&BABRIRS
funktsiooni enne kui on vdimalik ,Efekti Kohandajas“ muudatusi teha.

Versioonist 1.4.0.3 alates toetab MagicQ FX Ukskdik kui suurt omaduste arvu ,wavefrémms efe
eelnevates versioonides oli vBimalik kasutada kuni 3 erinevat omadust. Seegaet|
versioonidel ei ole véimalik kasutada rohkem kuni 3 erineva omadusega efekte.

MagicQ efekt voib salvestada rohkem kui tihe seadme kohta — seega on vdimalik luua omadusi kus
Uhenda seadmed teevad ringe ning teised ruute.

Efekti Kohandaja Aknas (FX Editor window [FX Window, Edit FX]) on vdimalik votta kasutaja
loodud efekt show failst ja paigutada otse pulti. Selleks tuleb vajutada EXTRISER FX
nupule.

Voimalik on eemaldada kbik kasutaja poolt loodud ,waveform* efektid puldist. Selieks t
vajutada SHIFT+REMOVE USER FX.

24.1 Vaade Uldisesse (View Genreal)

»view Generalis” on voimalik kohandada efekti omadusi. Efekti puhul, mis kasutab @ielt
omdust on vdimalik satestada ,Apply to any attribute”, mis lubab efekti kasutadangdusel,
selle asemel, et see peaks olema seotud ainult ihe omadusega nagu naiteks dimme



Vaikimisi seadistusi on voimalik kohandada kiiruse, suuruse, ulatuse ja kontrasti purtwasii
satestamine sunnib efekti kontrasti hUppama haabumise asemel. Efekti kontrasidetamigal
ajal programmerimise vOi taasesitamise kaigus.

LAdd" re iim determineerib vaikimisi kuidas efekt lisatakse baas vasetes- valikuteks on
NORMAL, PLUS, MINUS v6i ABS. Kui on seadistatud ABS siis taasesitugsateerivad koiki
baasvaartuseid kanalitel ja suhtuvad efekti vaartustesse kui absoluutsettgseegaa — kasulik
efekti baasil absoluutsete positsioonide loomisel voi kindlate varvide puhuratiati

24.2 Vaatle kanaleid (View Chans)

Iga samm efektis koosneb vaartusest 0 ja 255 vahel ning Kdverist. Kdver tapsustab kuidas
vaartused muutuvad Uhelt sammult teisele likudes. Voimalikud kdverad on:

0 — proportional fade (proportsionaalne hadbumine)

1 - sine fade (siinus h&dbumine)
2 — cosine fade (koosinus haabumine)
3 —snap (hupe)

Taieliku efekti waveform* on esiletoodud ulal. Ulesse ja alla ligutaminsduiga erinevale
seadmele vdi omadusele toob esile antud seadme/omaduse ,waveformi“.

Efektid, mis on slavestatud showle, kuid ei ole salvestud pulti on kattesaadavad sHow'st Pi
lisamisel mis kasutab antud efekti. See toob efekti Efeki Kohandajasse niarglseevoimalik
see salvestada pulti.

24.3 Efekti palett (Palette FX)

Efekti Kohandaja ,View General* vaates on vdimalik satestada ,Use &glletalik olema kas
.P0s", ,Col" vbi ,Beam". Seejarel ,View Chans" vaates muutuvad vaartusedi saestusteks,
absoluutsete vaartuste asemel.



Iga samm ,waveform” efektis vbib kasutada iga esimesest 256 paletist.

Juhul kui efekti paleti lisamisel palett ei sisalda tapsustatud omadiiat\sdadmele siis see
kasutab omadust esimeselt seadmelt paletis millel on antud omadus.

25 LED seadmete kasutamine MagicQ's

MagicQ toetab Pildi mootorit millega on véimalik kasutada suurt hulka LED seadmedlml e,
ribade ja liikuvate seadmete kujul. MagicQ sisaldab ka Meedia mootrit [Pagber), mis on
moeldud LED seadmete juhtimiseks. Vimaldab kasutada raamistik tiipi se;acimginendelt
esitada file, visualisatsioone ja jooksvat vdi staatilist teksti. Voirbalhautada LED sead meid
kdrgel resulutsioonil kontollides seelabi iga LED piksilit.



25.1 LED seadmete Patchimine MagicQ'l

MagicQ on disainitud viisil, et see suudab vastu vdtta erinevaid LED sead meidvalts Seega
RGB vatrivid patchitud seadmetel pathcitakse kui tavaparased (generick&@Bed samas kui
iga lisa sissehitatud seadme efekt patchitakse eraldi.



Voimalik on patchida LED seadmeid ka madalama resulutsiooni re iimides # tiheh valida
korrektne ,personality*”.

Uldine (generic) led3chan ja tldine led4chan on kasutatavad enamiku LED sepdimsté<ui
MagicQ ei sisalda ndutud ,peronality faili on kasutajal vimalik seeusa kasutades
.Personality Editor'i®.

25.2 Raamistik vaate kasutamne Valjundite Aknas (Grid view
in Outputs Window)

Peale LED seadme patchimist peaks sedistama seadmete arvu iga sgadrRafechimise Aknas.
MagicQ maarab vaikimisi patchitud seadmetele numbri, alustades 0. Kohanathge seimbri
valja Patchimise Aknas, et muuta seadmete numbreid. Kasutage SHIFT 'g&labok mitme
seadme numbri seadistamiseks.

Ulal esiletoodud pildil on patchitud 20x20 RGB piksli maatrisk (400 pikslit) univetsiew.5 ja
6.

Valjundite Akna ,Plan View* vBimaldab luua raamistiku. Esmalt tuleb maaeaistiku suurus
vajutades GRID SIZE nupule. Esmalt sisestatakse horisontaalne suuryarg seetikaalne — nt.
20/20

.Plan View" vaates on kolm erinevat vaatlus viisi. ,Head Names* (seadmedi,igColors*
(varvid) ja ,Head Numbers* (seadme numbrid). Vajutage ,Head Numbers* ¢av,@rid"“, et ndha
raamistikku. Seejarel on voimalik sisestada seadme numbrid raamistikku ttdsEibaeadmete
paigutusele laval/maatriksis. Kasutage SHIFT'i ja kursori klahveAét ata mitu seamde numbrit
samaaegselt.



Selleks et sisestada kdik patchitud seadmed raamistikku horisontaaldezsstgage INSERT
HEADS H nuppu. Vajutage SHIFT ja INSERT HEADS V, et sisestada seldengkaalses reas.

Oluline on markida, et ei ole vajalik maarata seade iga raamistikuevalgdega on voimalik
paigutada LED seadmed raamistikku vastavalt nende péris paigutusele.

Mitmesse raamistikke on vdimalik maarata samu seadme numbreid — seega dik Udiaiks
raamistik milles seadmed on paigutatud tihedalt ja teine milles sdanimpeaigutatud hajutatult.

Kui raamistik on seadistatud on voimalik Valjundit vaadelda vajutades ,View Calopule ja
.View Grid“ nupule.

Voimalik on testida valitud seadet raamistikus kasutades selleks test rmiile aktiveerimiseks



tuleb vajutada nupule C. Test re iimis on voimalik testida seaded millel kurgorgha See
vOimaldab raamistiku asetust kiiresti testida.

25.2.1 Standard gruppide ja Efektide kasutamine raa  mistikus (Using
standard groups and Fx on the grid)

Vajutage ,Auto Group” nupule, et genereerida gruppe, mis baseeruvad iarsuistrusel. See
genereerib grupid kasutades tervet raamistikku kuid erinevates jargsstotstkeskelt valja/sisse
jne. See vbimaldab kiirelt luua erinevaid efekte.

LAuto Groups't* kasutamisel on véimalik kasutada standard efekte nagu RGB, siimet{sme
waves), pulseerumine(pulse), et luua raamistikul efekte.



25.3 Piksli kaardistaja (Pixel Mapper)

.Pixel Mapperit* on voimalik kasutada filmide, teksti ja efektide esitakssED raamistikul,
dimmeritega vai liikuvate sead metega.

Kui raamistikus olevad seadmed kasutavad varvide segamist (color mix) sénppping” toctab
RGB (voi CMY) re iimis. Kui seadmetel ei ole véarvide segamise funktsioasi,gixelmapping"
tootab varviratta (Color Wheel) re iimis voi selle puudumisel Intensiivsi&eimalik on
seadistada ,pixelmapping’ to6tama alati Intensiivsusel olene madegdaitibist.

Kui sissemine ,Pixel Mapper‘ on patchitud raamistku jaoks siis M agit€ssab meedia
automaatselt, nii et ,Pixel Mapper” avaneb Meedia Aknas.

Kui raamistik on disainitud Valjundite Akna ,Plan View" vaates siis PNTRIXMAP nuple
vajutamine automaatselt patchib sisemise ,pixel mapper'is@ratlity gnereic bitmapfx2).



MagicQ palub kasutajal tapsustada kihtide(layers) arvu, mis on vajalikghipantud hulga kihte
(generic bitmapfx2 heads). Kihid nimetatakse vastavalt raamistikigegmvalitud Valjundite
Aknas. MagicQ kasutab seadme numbreid Ule teiste patchitud seadmete.

Kui t66 toimub kihil siis ,pixel mapper“suunab vaikimisi t60 raamistikule meswalitud
patchimisel. MagicQ vétab muud Ule vaikimisi vaartuse raamistiku suurusaklsSi&eg), mis oli
tapsustatud ,Head Editor'is” ,generic bitmapfx2'le”.

MagicQ automaatselt lisab satted ,Pixel Mapper'ile* SeadisAlgia ,Media View" vaates. See
vOialdab kohest ligipaasu ,Pixel Mapper'ile“ M eeida Aknast.

25.3.1 Bitmappide, Filmide, Teksti ja Efektide kasu tamine raamistikus
(Using Bitmaps, Movies, Text and FX on Grids)

Bitmappe ja teksti konrollitakse kasutades bitmap kihte — iga kihti kasutatakstamalist likuvat
seadet — see on patchitud kui ,virtual perosnality“. Olemas on kolm virtuaarsiogmality t*
originaal ,generic bitmap.hed", ,generic bitmapfx2.hed" ja hiliseirangyic bitmapfx2.hed* koos
filmi toega. ,Personality'il on kanalid valimask bitmap voi tekst, kanalid X o8isiooni ja
suuruse jaoks, p6oramise ja master tasemed punase, rohelise ja sinise ijaokitivbn korraga
kasutatavad kasutades ,add, min, max vdi invert color mix modes*.

Iga bitmapi kiht kasutab 40 kanalit valjundite kanalitest. Kui patchite ,Rbadperi ,,Grid View*
vaatest vOib MagicQ vabad kanalid kihtidele. Antud kanalid on seejarel restrdegpiikel

map peri* kihtidele ning neid ei ole vimalik kasutada liikuvate seadmete jSoksitatav on
patchida ,generic bitmap* kihid kasutamata universumitele.



Bitmapfx2 on patchitud kodeerijatele jargnevalt:

Intensity Page Intensiivsus

Position Page: Bitmapi/Teksti/Efekti positsioon, suurus, rotatsioon.

Colour Page Bitmapi/Teksti/Efekti varvide segamine erinevate kintatel

Media Page (Beam 1): Filmide ja bitmappide kasutamine — sisemin et&ays gobo
ikooni nimistu, otsetlekanne.

Text Page (Beam 2): Teksti kasutamine — 2 eraldi teksti mootorit,j esapdlasti
kohandamine

FX Page (Beam 3): Efektide kasutamine — jooned, tapid, ussid, vikerkaared, audio

paastikud, ringid ruudud.

25.3.2 Meedia Prioriteedid (Media priority)

Efektidel, tekstil ja meedial on jargnevad prioriteedid. Efektid on kdige korgeimatgediga ja
meedia kbige madalama.

FX Page: Kui Efekti tip on suurem kui O on efektil kdrgeim prioriteet
Text Page: Kui tekst 1 on suurem kui O voi tekst 2 on suurem kui O on tekstil suurem prioriteet
kui meedial

Media Page: Meedial on madalaim prioriteet

M eedia aknas olev M eedia Lehekulg (kodeerija Y) on kasutusel, et valida meedieaamistikul
esitatakse.
M eedia lehed on jargnevad:

Inbuilt Sissehitatud mustid ja varvid

Pics 1 Kasutaja bitmapid(bmp vai jpeg)
Pics 1 Kasutaja bitmapid(bmp voi jpeg)
Pics 1 Kasutaja bitmapid(bmp voi jpeg)
Pics 1 Kasutaja bitmapid(bmp vai jpeg)

Movies 1 Kasutaja filmid(cmv — kasutage ,MagicQ Media centre®,et konvedttesp eg, avi,mov)
Movies 2 Kasutaja filmid(cmv — kasutage ,MagicQ Media centre®,et konvesttesp eg, avi,mov)
Movies 3 Kasutaja filmid(cmv — kasutage ,MagicQ Media centre®,et konvesttesmp eg, avi,mov)
Movies 4 Kasutaja filmid(cmv — kasutage ,MagicQ Media centre®,et konvettesmp eg, avi,mov)

Timers Kuupaev, Aeg, Ulesse lugejad, Alla lugejad, aastaldp waluge;
Live Feed Otselllekanne arvuti ekraanilt
Gobos Ligip&as koikidele gobo, varvi ja piltide nimistutele

25.3.3 Sissehitatud Bitmapid (Inbuilt Bitmaps)

.Pixelmapper‘ sisaldab nimistut standardsetest bitmap mustritéshgB" lehel(page) 0. Need
mustrid on automaatselt maaratud olema patchitud raamistiku suurused.

Valige ,Pixelmapper, Layer 1“ ja vajutage LOCATE, et mé&arata kihi wagdisuurused.



Peale ,Locate" kasklust meedia parameetrid maaratakse vaikirtgei nsti suurusele. Kasutage
puute-ekraani voi kodeerijaid erievate bitmappide valimiseks.

25.3.4 Kasutaja Pildi tugi

MagicQ toetab kasutajapoolsete piltide kasutamist, pilte on voimatlidia&asutades LOAD

PICTURE nuppu. Pildid tuleb salvestada bitmaps kasuta show kasuta all. Niaksdopeama
bitmap001-001.bmp voi peg. Esimesed kolm marki on bitmapi lehekiilg ja viimaseab it
asukoht lehekdiljel. Bitmapi lehekiihg O on reserveeritud.

Soovitatav on teha bitmapi suurused vastavalt raamistiku suurusele. Voéimalik oadeentit
bitmappe ja ikoone kasutades ,Apply type*, ,Scale to Grid*.

25.3.5 Gobo/Varvi nimistud

M eedia lehed 128 kuni 255 on gobo ikoonid ja varivd. Ikoonide suuruseks on 32x32 pikslit kuid
nende suurust on vdimalik muta Positsiooni Aknas.

25.3.6 Filmi tugi
MagicQ toetab filmide esitamist. Toetab ka kuni 1024 erinevat filmi faili.

Filmidele on voimalik ligipdaseda labi meedia lehe — olemas on 4 ulatust MRade“ kodeerijal
— Moviel, Movie2, Movie3, Movie4. Need ulatused on peale ,Inbuilt Page” ja ,Pics Pagesiteht



Pilte ja filme on vdimalik laadida ,pixel mapperisse” Meeida Akrasutades LOAD PIC/LOAD
MOVIE nuppu kui pixel mapper‘ server on valitud.

Filmid on salvestatud ,movies” kausta ja bitmapid ,bitmaps* kasuta. Filhei €én erilises
ChamSys formaadis, mis vdoimaldab neid kohandada vastavalt raamistiku resulutSaluhd
nimed on movie001-001.cmv... jne.

ChamSys filmi faile on vGimalk luua kasutades ,Tools* MagicQ M ediaCeakenduses (milles
on ka MagicQ Matrix Viewer), mis installeeritakse koos MagicQ PC'ga.

MagicQ kasutab VirtualDub programmi filmide konverteerimiseks, see oneansad VirtualDub
kasuta MagicQ PC kasutas.

Konverteerimisel on soovitatav kasutada raamistiku resulutsiooni. ,Auto ingtaktsioon
installeerib konverteeritud media faili ,movies” kasusta jargmise vébalid'ga.

Filmi taasestuse kiirust on kontollitav filmi kiiruse kodeerijaga.

Sellesk et taasesitada filme tuleb patchida ,Generic Bitmap FX2 il 4 kanalit mille hulgas on
ka filmi kiiruse kanal.

25.3.7 Otselilekande tugi

MagicQ Pixel Mapper sisaldab ,Live feed* valikut, millega on vdimalik vastu witteo signaali
ning esitada neid raamistikul.

MagicQ toetab kuni 5 otselilekande allikat. Otselllekande allikad vGetakse arvutilekiag
edastatakse ,MagicQ Media Centre" rakendusse, mis omakorda edastab sitwmditlevorgu
teitele pultidele kasutamiseks.

.MagicQ Media Centre* otsellekannete kohandamiseks tuleb valida ,Devicegé,fdeds”. Iga
otselllekande puhul on v8imalik méarata postisiooni ja suurst vastuvfetava arvutitekiaakd
on vdimalik kohandada ka otselllekande resulutsiooni tle vérgu. Soovitatav on kohandada
otsellekande resulutsioon vastavalt raamistiku suurusele.

Vastuvdetava Ulekande suurust on vdimalik ,MagicQ Media Centre PC* abil kaugjuhtidadesut
selleks ArtNeti. See vbimaldab vastuvotu allikad salvestada Piltidene®tlag

.MagicQ Media Centre's” tuleb valida ,Devices”, ,DMX Devices" ja validdip kui ,Live Feed
Position®. Seejarel valida ArtNet'i Universum ja Kanal milleletass. ArtNet'i Universumeid
algavad nullist seega kui pultil kasutatakse Universumit 1 siis tdenaoluisélivalida ArtNeti
Universum 0 Kanal 1.



.MagicQ Meedia Centre” kaardistab 50 jarjestikust DMX kanalit otsellekarkwettrollimiseks —
iga otselllekanne koosneb lihtsast 10 kanalisest ,personality‘ist‘. M aggiyiatchida
otselllekannete arv vastavalt ,Generic Live Feed personality'ile”. Keksalbn

Chan(Kanal) Description(kirjeldus) Default (vaikimisi)

1 Control 0

2 X coarse 1

3 X fine 0

4 Y coarse 1

5 Y fine 0

6 Width coarse 0
7 Width fine 100
8 Height coarse 0
9 Height fine 100
10 Spare 0

*Control (kontroll), Coarse (Jame), Fine (peen), Spare (varu)
Kontroll vaartused on:

0 Muutusteta
1 Positsiooni muutus
128 Positsiooni ja suuruse muutus

Kargust ja laiust on voimalik kaugjuhtimise abil maarata ning tegemist onwsava ala
maaramisega. Ulekande resulutsiooni on véimalik kohandada ainult ,MagicQ M edia“Cent
rakenduses.

25.3.8 Teksti jada kasutamine (Text string)

Igal kihil on vdimalik esitada kahte teksti jada. 1ga teksti jada on vdimalik joostkihani nii
ulalt alla kui ka vasakult paremale suunas. Teksti jada on vBimalik esitarngse k&handada.

Neid on vBimalik kontollida Teksti lehelt 2 (text page 2)[Beam Page 2]. |gal jatat on teksti
lehekdlg, teksti kiirus ja teksti re iim.

Kasutades ,Text Page” ja ,,Text“ kodeerijaid tuleb valida jada miseeveé&l programmeeritud — nt.
.1ext Page 1, Text 0“. Sisetage uus tekst klahvistikult ja vajutage SET, $adgbevajutada
nupule, mis on assiotsieerunud Teksti omadusega (Text attribute). Sisendiekraaks iimuma
kinnitus ,text stored*



~1ext mode” determineerib millisel viisil teksti esitatakse. ,Tepe8&d“ determineerib kui kiiresti
tekst liigub.

~rext mode" vaartused, mis on madalamad kui 128 panevad teksti likuma pisiva jadana. ,,
mode* vaartused, mis on suuremad kui 128 po&hjustavad teksti esitamise koos pausidg teksti |
enne uuesti alustamist. Véimalik on valida kahe erineva fondi vahel.

Kahe paari teksti kontoll vbimaldab Uhte teksti jada liigutada Gihes suunas ja stigtidiaes
suunas.

25.3.9 Teksti estiamise re iimid (Text display modes )

Voimalik on kasutada ,single” re iimi, et esitada uht tdhemarki, stina voiiftelesti jadast,
ekraanil pusivalt.

Kasutades positsiooni ja suuruse parameetreid Positsiooni Aknas, on voim&lip aigutada
kdikjale raamistikus.



Kui re iim on maaratud ,single words* esitab MagicQ Uhe sdna korraga. |ga songneaiedlema
tuhik jadas, et funktsioon toimiks.

Kui re iim on maaratud ,chunks single chunks* siis MagicQ esitab iga osa vahélgirganisele
osale. lga osa peab olema eraldatud ,_“ méargida teksti jadas. Tuhikud esitavaksgdselt.

25.3.10 Bitmappide ja teksti manipuleerimine (Manip  ulating bitmaps and
text)

Kasutage Positsiooni omadusi bitmapi/teksti kihil, et muuta selle asutkoht@akeX voi Y
positsioon, X vOi Y suurus ja rotatsioon.

Voimalik on esitada standard efekte bitmapi kihtidel sarnaselt likuvatathsetele. Selleks et
panna bitmap likuma paremalt vasakule tuleb esmalt maarata X positsitpuidsks (X pos on



128) ja siis lisada ,Ramp UP* X positsioonile.

Varvi omadused vdimaldavad determineerida punase, rohelise ja sinise kitagibitekstis. LED
maatrikste puhul vdib olla lihtsam kasutada korraga Uhte vérvi — Red 255, Blue 0, Green 0 vms.

lirise ja strobo funktsioon on sammuti lisatud Kiire omaduste lla.

Voimalik on seadistada Taaseitusi LTP liuguritena, et kontrollida bitmapuiégyarameetreid
liuguritega.

25.3.11 MagicQ Efektide Pixel Mapping [MagicQ Pixel = Mapping FX
(Beam Page 3)]

Efekti kanalid vbimaldavad paigutada efekte raamistikule. Efetki tutpye) tvalib millist efekti
kasutatakse. M 6ned efektid on iseseisvad [(jooned ja vikerkaared) lines and rainbows]

Efekti parameetrid on soltuvad efekti tulbist — tldiselt on efekti parammeeirrs], &fekti
parameeter 2 nihe real vdi tulbal ja parameeter 3 valib re iimi — edassj,tpdakav voi kaksik
(forvardm reverse, bounce, twin).

Hetkel toetatud efektideks on:

Vertikaalsed jooned, Horisontaalsed jooned (Vert lines, Horiz lines) — mida oahidpaigutada
likuma Ule raamistiku. Kohandage re iimi, et muuta joonte jamedust. Muutke nihked, et luua
mustreid joonte asemel.

Esimene pilt, mis on all esiletoodud naitab vertikaalseid jooni milles patanija 3 on

seadistetud 0. Parameeter 2 kohandamine loob nihke, mis on esiletoodud teisel p idé.clRara
muutmine muudab joone jdmedust ja muudab selle liikumiseviisi nagu on esiletoodud kblmanda
pildil.



Suvaline vertikaal ja suvaline horisontaal (vert ranodm, horiz random) — vGimaldaweshBtke



likumise Ule kogu raamistiku. Kohandage re iimi, et muuta elementide suurustijém) ning
nihet(offset) sageduse muutmiseks. Antud efektiga on voimalik luua vihma jatipiesfekte.

Téapid suvaliselt (Spot rantom) — vBimaldab raamistikule paigutada suglese.tRe iimi
kohandamisel on vdimalik determineerida kas vaikimisi on valged tapid mustakiagiit
vastupidi.

Vertikaalne vikerkaar ja horisontaalne vikerkaar (Vert Rainbow, Horiz Raipboximaldavad
vikerkaare mustrid Ule raamistiku Kohandage nihet, et korrutada vikerkaarte araarilstiku.



Ussid (Snakes) — voimaldab ussi sarnased mustrid raamistikule. Kohandage re iimi, e
determineerida usside arv, lilkkumise viis ja varvid.



Bat'n'ball — véimaldab lihntsa mangu estiuse raamistikul. Aartes olevaldldiliigutavad efekti
parameetrid 2 ja 3. Mang algab siis kui Uhte kurikat ligutatakse. Voimalik on koh anitiaxep i
kinte antud efekti taustaks.

Vertikaalne lilkumine, horisontaalne likumne, likumine (vert move, horiz move, Jreliggutab
valitud bitmapi voi teksti tle ekraani, voimaldates seeldbi tekstuuri ldguiite kogu raamistiku
pinna.

Audio — néaitab valitud bitmappi voi teksti (Beam page 1), mis sOltub audio sisendiesdse
MagicQ Audio lildes peab oleme Gihendatud ule U SB, et antud efekti kasutada.

~Setup, View Settings, Ports, Audio Input* peavad olema séatestatud Chamu&pdiideses. Audio
tase on vaikimisi 0, mis viitab sellele, et audio signaali on oodata. Audio signaegndamiseks,
tuleb audio tase seadistada maksimum eeldatud vaartustele 1 ja 255 vahel.

Parameeter 2 valib kanali millele vastata. Kui on seadistatud 0, kasutab kdiki 14iserttio s
kanalit. ! - 14 puhul valib the eelmainitud kanalitest millele vastuata, VaHstualib



vasakpoolsed kanalid, vaartus 16 parempoolsed.

Antud re iim determineerib millisest raamistiku aarest efekt algibegiletoodud pilt naitab audio
efekti sisemisel rohelisel, kollasel, punasel bitmapil.

Horisontaalne kalle, vertikaalne kalle (ramp horiz, ramp vert) — need viivad ldlei e kogu
raamistiku horisontaalses voi vertikaalses suunas. Efekti P1 parameetefikdaimadt, efekti P2
parameeter kontrollib haabumist (crossfade) ja efekt p3 kontrollib jAmedust.

PUhib horisontaalis, puhib vertikaalis (wipe horiz, wipe vert) — puhivad vérvi lagneoigl
raamistiku kas horisontaalses v0i vertikaalses suunas. Laine varv on detetodrgeniase,
rohelise ja sinise varvi omaduste poolt ,Pixel Map* kihis. VOimalik on korragéiteda likuma
mitu lainet, valides jadas erinevad varvid. Kui antud efekt on kasutusel siis p uohetisgrja
sinise omadused ei mdjuta tleuldist kihi varvi tavap arasel viisil.

Vanemad rakendused ei toetanud ,Pixel Mapping" tarkvara ja seega voivad olleadssteswd
patchitud ,generic bitmap* vdi ,generic bitmapfx‘ ,perosnality's‘ttai,Generic Bitmap FX"
Jperosnality's”.

25.3.12 ,Pixel Mapping*® kihtide segamine (Mixing betw  een pixel
mapping layers)

Kuidas kihid omavahel suhtlevad on kontrollitav kasutades ,Col Mix* omadust varvi lehex (col
page). Tulpideks on:

Add - Liida
Subtract - Lahuta
Max - M aksimum
Min - Miinimum

Exclusive Or (EOR)- Eksklusiivne



Priority (higher layer numbers have priority) Prioriteet(kdrgenatelnumbritel prioriteet)

Priority > O (priority if level greater than 0) Prioriteet juhul kuigas suurem kui O
Masking Maskimine

Mask invert Pooratud maskimine

Blue key Sinine voti

Green key Roheline voti

Multiply Korruta

No base Baas puudub

Max with base Maksimum koos baasiga

Kui kiht on seadistatud ,green key* siis k8ik rohelised pikslid tulevad labi teistieéiil itte
rohelised pikslid esitavad antud kihi meediat. Mask peab olema ainult roheline.

Kui kiht on seadistatud ,blue key“ siis kdik sinised pikslid tulevad labi teiste kihtidee sinised
pikslid esitavad antud kihi meediat. Mask peab olema ainult sinine.

Kui suvaline ,Pixel Map“ kiht on aktiivne siis (dimmer tle 0%) seadistus ,no base* arttild ki
sunnib ,Pixel Map* efekti ignoreerima igasugust baas levelit kontrollitavalikanhul, baasi
lisamise asemel.

Kui suvaline ,Pixel Map* kiht on aktiivne siis (dimmer tle 0%) seadistus ,max wisle‘bantud
kihil sunnib ,Pixel Map*“ efekti teostama maksimaalse ,Pixel Map*“ efgkigasugusele baas
tasemele kontrollitud kanalis selle asemel et seda lihtsalt baas lksatk.

25.3.13 Vérvide Segamine (Color Mixing)

Varvi lehe (color page) omadused voimaldavad muuta varvide punane, roheline jasiathese
satestada Uksikult. Vaikimisi vaartused on 128, 128, 128, iga varvi on voimalik tugevdada voi
ndrgestada.

Varvi tadbi (color type) varvi titibi omaduse véimaldab Ulelldist varvi kohandamist, sealhulga
podramine (inverts), varvide kaardistamine (mapping of colors), must ja valgeeisad varvi
efektid.

25.3.14 Tuubi maaramine (apply type)

Lisatud uued tuubid (apply new type) ,Pixel Mapperisse* on ,use int* ja ,fit mseKui antud
lisatavad tllbid on kasutusel ,Pixel Mapperis” siis ,Pixel Mapper* kontraltibrnisiivsuse kanalit
raamistikus oleva RGB kanali asemel, see on kasulik néiteks, et kasutadlanggyeerit”
likuvatel seadmetel voi strobodel.



25.4 Mitme Elemendiga seadmed (Multi Element Heads)

Versioonist 1.5.1.0 alates on vOimalik taasesitada mustreid, mis on mdeldud mitreedtzm
seadmetele nagu ,,Chromlech Jarags® (5x5 dimmerid) vdi teised LED paapeseadmed. Kui
.P0s FX* on seadistatud ,Mul head" siis kdik meedia, tekst vdi efektid antud kihil orato@ar
uksikutele elementidele mitte kogu raamistikule paigutatud seadmetela kBamdus
paigutatakse kodikidele mitme elemendiga seadmetele.

25.4.1 Auto Grupid (Auto Groups)

»Auto Groups” funktsioon Valjundite Aknas, vdimaldab ,Plan View"* vaates ger@ta gruppe iga
mitme osaga sead me puhul valitud raamistikus. Antud grupid seadistavadikaagnigopides, et
esitada intensiivsust ja vavi jookseb Ule kdigi seadmete. Kasutades esimestddhtetel, teist
kihti raamistiku gruppidel, millel on varvi re iimiks mé&aratud ,multip|yéfekte individuaalsetel
mitme osaga seadmetel ja efektid taielikkudel seadmetel on kokkusegatavad.

25.5 Raamistiku loomine grupi alusel (making grids of groups)

Vahel on kasulik luua gruppide raamistk, mitte raamistik individuaalsséestimetest — juhtudel kui
on suur hulk LED'e jaotatud paneelideks mis on gruppides programmeeritud.

Gruppide raamistikud vdimldavad mitmel seadmel olla maaratud samale kadraistileus. Kui
Bitmapid, tekst vdi sisemised efektid taasesitatase raamistikglédsiiseadmed antud grupis
vOtavad taseme/varvi, mis vastab maaratud kohaga raamistikus.

25.6 MagiQ maatriksi vaatleja kasutamine (Using MagicQ
Matrix Viewer)

Esmalt voimaldage kaugjuhtimine MagicQ puldil (Seaded, View Settigdti Console, Enable
remote Access).

Sellisel juhul tuleb valida ,MagicQ Meedia Centre's” ,Matrix, Scanvinek”. See peaks esitama
nimekirja kdikdest MagicQ pultidest antud vorgus. Valige sobiv vork ja vajutaBeXP

Kui pulte ei ole leitud siis tuleb kontrollida kaug-ligipaasu seadeid puldil voitades manuaalne
koopia.



25.6.2 Manuaalne kopeerimine (Manual Copy)

Kopeerige show fail koos raamistikuga mida kasutatakse c:\PrograsfChilansys Ltd\WM agicQ

PC\show kasuta. Seejarel peale ,MagicQ Media Centre* kaivitamist tuldh yisl atrix, Open
show File" ja valida vastav fail. ,MagicQ Media Centre* loeb raamistiku madsiooni show
failist ja seadistab vaatleja samale suurusele, mis raamistik.

.MagicQ Media Centre" oletab vaikimisi, et ArtNet'i seadistus M@gp uldil/PC'l — et MagicQ
Universum 1 véljendub ArtNeti universumile 0. MagicQ Universum 2 valiendub ArtNet'i
Universumile 1. Kui kasutatakse enda seadistatud IP aadresse ja Universisnelelskohandada

need ,MagicQ Media Centre* rakenduses.

Ulal esiletootud show fail bigmatrix.shw kasutab 2036 Gildist 3 kanaliga LED'i (kdik 12 suniaér
taielikult kasutatud) mida on véimalik allalaadidaw.chamsys.co.uk




25.7 LED programmeerimine kasutades standard efekte
(Programming LED using standard FX)

Selleks et programmeerida LED kasutades standard efekte tuleb validahdiDes ja
programmeerida nad kui tavapéarased liikuvad sead med.

Valige LED seadmete grupp nt. ,All Pixeline" ja seadistagensitesused kasutdes kodeerijaid voi
vajutades DIM @ FULL nuppudele Grupi Aknas.

Voimalik on valida standard sisseehitatud efektide vahel, mis sobivad LED s$ekxlKiee
(beam) aknas.

Varvi jooksude programmeerimiskes ule kdigi RGB pikslite tuleb valida kdik R&imed ja
seejarel varvi aknas valida baasvarv (Punane 128, Roheline 128, Sinine 128). Sasgsithte
efekti seadmetel nagu rgb, cmy Vi pulsedsteps. Kiirust ja suurust on véimaliklkdat
tavaparasel viisil.

25.8 LED piksli gruppide loomine (Making Groups out of
LED pixels)

Piksel seadmete parimaks kasutuseks oleks soovitatav teha piksli grup el KEKiRGB Pikslid
kindlalt seadmelt ja salvestage see grupina. Valimise jarjestessraeterib millisel viisil efekti
taasesitatakse. V6imalik on kogu valik Umber pddrata vajutades Ulal parevaeatupule Grupi
Aknas.

Kui raamistik on seadistatud Plaani vaates siis on vdimalik lintsalt vaksaleadmeid antud
vaates enne gruppide salvestamist Grupi Aknas. Kasutage ,Auto Grouptsidonkgruppide
genereerimiseks erinevates suundades keskelt valjapoole suunast.

Plaani vaates tuleb kasutada SHIFT+HMAKE GROUP et luua grupp hetkel valitudesesididui
teksit ei ole sisestatud enne MAKE GROUP nupule vajutamist maéarab pulaselt nime
esimese ja vimase grupi valimi alusel — oleneb kuiad LED seadmed on nummerdatud.

25.8.1 LED —virtuaalsed dimmeri kanalid (virtual d  immer channels)

Tugi on lisatud vBimaldamaks LED'e ja teisi varvi segamis vbimega seadhatebimmeri
kanalit ei ole millel oleks seostatud virtuaalne dimmer. See véimaldab L&need kasutada
lihtsalt RGB seadmetena millel on dimmer. See ei mdjuta ,pixepingBitmap FX)* rakendust



millel juba on virtuaalne dimmer.

Virtuaalse dimmeri lisamiskesk LED seadmele (millel puudub reaalnmeéliyiuleb lihtsalt
patchida ,generic dimmer” ja seadsitada seadme number samaks numis kEPnsead mel — kui
on rohkem kui kaks seadet millel on sama number siis nendesse suhtutakse kui erakk sdese

Kui MagicQ maarab virtuaalse dimmeri antud viisil, siis ,Pildi M ootoruéEngine)votab RGB
vaartuse (CMY) taasesitustelt japrogrammerist ning suurendab anttube#ivastavalt
virtuaalsele dimmeri kanalile.

Toetatud alates tarkvaraversioonist 1.3.8.1.

25.9 Uue LED ,perosnality” loomine MagicQ's

MagicQ sisaldab sissehitatud ,personality” kohandajat mille abil on vddirala uusi
Jpersonality” faile.

LED ,personality“ on voimalik alusena kasutad thte LED ,personality'ist* gertED 3 chan®
v0i ,genreic LED 4 chan*.

~Perosnality” loomisel tuleb rakendada varvide ,red, green, blue kanalid ,,cyagenta”
sissetoomiseks.

26 Meedia serverite kontrollimine MagicQ abll

Voimalik on ihendada kuni 50 meedia serverit, mille puhul kasutatakse pisipiltald@maks
Kiiret kasutamist.

MagicQ sisaldab eraldi akent meedia serverite kontrollimiseks sEelevdimalik kohandada kogu
meediat, selle kihte ja omadusi. Voimaldab ka vaadelda millist meedka bsitatakse. M eedia
Akna avamiseks tuleb vajutada viiendat vaba nuppu —Makro nupu kohal.



26.1 Meedia serveri ihendamine LAN vOrgus

Uhendage M eedia serverid MagicQ'ga kasutdes selleks Ethernet'i ja valenaibhavad ArtNeti
kanalid vastavalt nende seadistutsele (Setup, View DM XI1/O).

Kohandage M eedia serverid, nii et neil on sama IP subnet. - 2.x.X.X.

Kontrollige IP séatteid ning sooritage ,ping‘ MagicQ ja M eedia servdnelaAkente mentdst tuleb
valida ,run® ja trikkida ping 2.x.x.x kus 2.x.x.x on MagicQ IP aadress.

Ping peaks nuud naitama vastust ,Reply from 2.x.x.x*. Kui vastust ei tule, tuleb Ghendust
kontrollida.

Vbimalik on sooritada ,ping* ka MagicQ't — lihtsalt sisestage ping meili@& gneb IP aadress
k&suliinil. Numbri klahvistikult tuleb sisestada... millele jargneb IP aadress



26.2 Meedia Serveri Patchimine MagicQ'l

Meedia serverid koosnevad tavaliselt mitmest kihist. Iga kihi tilp kasutabatripersonality t*.
Igasse kihti suhtutakse kui eraldi seadmesse, millel on erinev sead me nundxba 8&ever
patchimiseks koik kihtide tttbid tuleb patchida madalamaks minevate DM X adégessi

Voimalik on Meedia server patchida vajutades ,Choose Media Server nupule@vessil.4.3.0
alates). See pakub valiku tavaliselt kasutadud M eedia severitest Uldlevinud kohahdeamhisl
meetod patchib erinevat tlupi kihid ja kohandab meedia serveri seaded Uhe korraga.

Kui meedia serveri nimekirjas ei ole tuleb selle kihid patchida Uksikuiasalt likuvale seadmele.
MagicQ sisaldab demo show faile enim levinud meedia serveritele. égadianserveril peaks
olema unikaalsed seadme numbrid.

26.3 Meedia serveri kohandamine

Setup Akna ,Meedia View" vaates on vdimalik kohandada serveri parameetreion igaitchitud
dlal mainitud ,Choose Media Server” funktsiooniga siis parameetrid peaks séadatatud
korrektselt. Vajalik on ainult IP aadressi sisestamine.

IP aadress peaks olema formaadis 2.x.x.x. IP aadress on nahtav IP aadnessiihaul kui vorgus
on ainult 1 meedia server, mis t66tab ja on vorku Uhendatud siis ENTER'i vajutamine juea&s ta
selle IP aadressi.



IP aadressi determineerimiseks meedia serveris mis on Windows XBsapmriglisteemis, tuleb
avada ,Control Panel* ja ,Network Connections”. Seejarel sooritada top eltkldpsnket
connection, ning avada ,support* alamentt millelt on véimalik ndha IP aadress.

Teiste windowsi op eratsiooniststeemidel tuleb valida Start>Run, siaestal ja vajutada enter.
Sisestad#config kasuliinile ja vajutada enter. Seekjarel peaks ilmuma vorgu kaardi IP aadress

Voimalik on seadistada ka nimi meedia serverile. See voimadab vahet telvateriserverite
vahel.

Valige meedia serveri tilp ja versioon:

Seadistage seadme number esimesele meedia kihile. See Utleb Keagidlpie layer on esimene
meedia serveris. MagicQ eelab kihid olevana jargnevatel numbritel sSsgalkihid 1- 8
numbritele.

Arkaos

Arkaos 3.6 ja edasi ning Meida Masteri puhultuleb MSEX (Arkaos). Arkaos 3.5 putubalita
Arkaos. Versiooni number tuleb sedistada 0. Toetab kuni 8 kihti.

Catalyst
Valige Catalyst ning seadistage versiooni number 0.



Coolux

Valige Coolux ja seadistage versiooni number +0. Kihtide arvuks peaks olemayzbkitide
kogus.

Hippotizer

Hippotizeri puhul vaib valida kas Hippo Express voi Hippo Stage olenevabtslialiemba tudpi
kasutatakse. Hippo HD puhul kasutge Hippo Stage. Seadistage versiowastabalt versioonile
2, Hippo v2.3 ja v3 puhul.

M axieda

Maxieda puhul tuleb valida M SEX ja versiooni number O.

M box

Mboxi puhul tuleb valida versiooni number O.

Teised meedia serverid

MagicQ toetab M SEX (M eedia Server Exchange) protokolli mis véimaldéd sehelda iga
meedia serveriga mis antud protokolli toetavad. Valige M SEX (Arkaos) ning sgadessiooni
number O.

MagicQ toeta ka Uldist (generic) protokolli mis baseerub meeida kaseeiarserveriga
suhtlemisel ning Uldist (generic) csv nimistu faili mis determibg@sipildite vastamise DM X
vaartustele. Valige ,Generic* ja seadistage veriooni numbriks 0.

26.4 Pisipildi vaade (Thunbail view)

MagicQ votab pisipildid meedia serverist ning naitab neid ekraanil, voim akdalihts malt
orienteeruda meedia pankade ja meedia piltide vahel. Funktsioon peab olema lubdistdSe
Akna ,Media iew" vaatest. Pisipildi tugi on kéikidel meedia serveritel, kasutavad M SEX voi
generic protokolle.



26.4.1 Manuaalne pisipiltide tlekandmine

Voimalik on kasutada GET THUMBS nuppu Seadistuste Akna ,Media iew* vaaes. S
vOimaldab laadida kdik pisipildid meedia serverist millele kursor p aigdtah

Selleks, et taaslaadida meedia, meedia serverist tuleb kursor vialasexverile ,Media View"
vaates ja vajutada ERASE CAHE nupule ning seejarel vajutada GET THUMB&nup

Voimalik on laadida Uksikuid pisipildi lehekilgi kasutades ,Media View* gadRELOAD
THUMBS nuppu. Vajutage SHIFT ja RELOAD ALL THUMBS, et kdiki lehti taaslala.

26.4.2 Pisipiltide automaatne edastamine

Ei ole tavaliselt soovitatud sest koormab vorku. Seadistuste Akna ,M edia Vieves\aat
voimalik ,autothumbs* valik lubada ,yes*”, see laeb pisipildid igal lehe laastrkorral.

M eedia server labe pisipildid kui meedia panka esimesel korral valitakeedidia on muudetud
meedia serveri poolt. MagicQ paigutab pisipildid kdvakettale.

26.6 Eelvaated reaalajas (Live Preview)

MagicQ on voimalike thenduma meedia serveriga ning votma sealt individkdmlselvaate
master valjundilt.

Eelvaate tuge on vdimalik kasutada Arkaos ja Hippotizeri ning paljude teesdia serverite puhul
mis toetavad eelvaadet osana M SEX protokoillide tapsustustele.

Voimaldage Eelvaate valik Seadistuste Akna M edia View* vaates.

Eelvaadet esitatakse suures aknas vasakul Meeida Aknas. Ulal olevate nuppudegealik
maéarata kas eelavaade on valjudil voi hetkel valitud kihil.

26.6 Meedia Akna vaade (Media Window View)

Voimalik on kohandada M eedia Akna vaadet - ,View Servers” (vaikimisi), , Viewups” ja
»View Libraies”. ,View Groups" on kdige kdige kasulikum suure meedia servanite puhul.

Kihtide arv on naidatud M eedia Aknas, mida on vdimalik suurendada 8 kuini 20ni S, ,Windows*,
LExtended M eida Window"“. See vbimaldab kasutada meedia serverid millel on suur halk kiht



26.7 MagicQ ja meedia serveri tarkvara kasutamine samal
arvutil(PC)

26.7.1 TagasipOorava IP aadressi kasutamine (Using  the loopback IP
address)

Voimalik on kasutada MagicQ ja M eedia serveri tarkvara samal arvutil.esumdningaid
seadmeid. Meedia serveri aadressiks tuleb maarata 127.0.0.1. See on tagasip 6dresdRiag
voimaldab arvutil iseendaga suhelda eelvaadete ja pisipiltde saamiseks.

Seadistuste Akna ,, Settings View" tuleb minna alla Liideste sataterigce settings) juurde ja
satestada valik ,Send to Applications on this PC* ,YES".

26.7.2 Microsofti ,Loopback” adapteri kasutamine

Juhul kui on probleeme Ulal kirjeldatud seadistuste esitamsega tuleb irdaghéicrosoft
loopback adapter”. Informatsioon on kattesaatléip :/supp ort.microsoft.com/kb/839013

28.8 Torke otsing (Troubleshooting)
Juhul kui meedia serverit ei ole voimalik juhtida on soovitatav kontrollida jargnevat:

Uhenduskaabel millega meedia server ja MagicQ on tihendatud
Ei ole tulemuure, mis blokeerivad valiseid Ghendusi

MagicQ'l on lubatud véljendada ArtNet'i (Setup, View DMX 1/O)
M eedia serveril on kohandatud korrektne DM X univerusm ja aadresside
MagicQ on pathcitud bige ,personality'iga“ ja korrektsele aadressile.

26.9 Marked kindlate meedia serverite kohata



26.9.1 MagicQ kasutamine Arkaos'iga

ArKaos 3,5 puhul tuleb kasutad arkaos vj35. ArKaos 3,6 on neli valikut. Standard re iimiks tuleb
kasutada kas arkaos vj36 voi arkaos vj36hw kui kasutatakse ,hardware accelerdied“grap
valikut. ArKaos kasutamiseks maxi re iimis tuleb kasutada kas arkaos vj36 maxkaiis

vji36maxhw kui kasutatakse ,hardware accelerated graphics” valikut.

All esile toodud tabel naitab kuidas patchida Arkaos 3.6 severid standard renirais filardware
accelerated graphics” valikuta

ArKaos Perosnality Universum Aadress

1 arkaos vj36 1 1

1 arkaos vj36 1 44
1 arkaos vj36 1 87
1 arkaos v|36 1 130
1 arkaos vj36 1 173
1 arkaos vj36 1 216
1 arkaos vj36 1 259
1 arkaos vj36 1 302
2 arkaos vj36 2 1

2 arkaos vj36 2 44
2 arkaos vj36 2 87
2 arkaos vj36 2 130
2 arkaos v|36 2 173
2 arkaos vj36 2 216
2 arkaos vj36 2 259
2 arkaos vj36 2 302
3 arkaos vj36 3 1

3 arkaos v|36 3 44
3 arkaos vj36 3 87
3 arkaos vj36 3 130
3 arkaos vj36 3 173




3 arkaos vj36 3 216

3 arkaos v|36 3 259

3 arkaos v|36 3 302

Kaks eelpatchitud show'd on MagicQ's ning neid on véimalik alla laadida Chahk@yidehelt,
millega on vdimalik demonstreerida tarkvara funktsioone.

26.9.3 MagicQ kasutamine Coolux Pandoras Box serveriga

.Personality” failid on paigutatudooluxkasta. Igal Pandora Boxil on mitu video kihti ja mitu
graafika kihti ning 1 — 2 kaamerat, olenevalt konfiguratsioonist.

26.9.3.1 Coolux Media Player

Olemas on kolm ,personality” faili. Media Player koosneb video kihtidest, graafit@est ja
kaamera valjundist. All olev tabel néitb kuidas patchida M ediaplay er'it:

V4.1 on kaks mediaplayer'it:

- Mediaplayer STD: 2 video kihti, 4 graafika kinti and 1 kaamera kiht mis kontrollib vélundi
- Mediaplayer PRO: 4 video kihti, 8 graafika kihti and 1 kaamera kiht mis kontrolliloing)

Mediaplayer STD Perosnality Universum Aadress

1 coolux 1 1
playerstdvidv4.hed

1 coolux 1 23
playerstdvidv4.hed

1 coolux 1 45
playerstdvidv4.hed

1 coolux 1 66
playerstdvidv4.hed

1 coolux 1 87
playerstdvidv4.hed

1 coolux 1 108
playerstdvidv4.hed

1 coolux 1 129
playerstdvidv4.hed




2 coolux 1 146
playerstdvidv4.hed
2 coolux 1 168
playerstdvidv4.hed
2 coolux 1 190
playerstdvidv4.hed
2 coolux 1 211
playerstdvidv4.hed
2 coolux 1 232
playerstdvidv4.hed
2 coolux 1 253
playerstdvidv4.hed
2 coolux 1 274
playerstdvidv4.hed
Mediaplayer Pro Perosnality Universum Aadress
1 coolux 1 1
playerprodvidv4.hed
1 coolux 1 23
playerprodvidv4.hed
1 coolux 1 45
playerprodvidv4.hed
1 coolux 1 67
playerprodvidv4.hed
1 coolux 1 89
playerprogrphv4.hed
1 coolux 1 110
playerprogrphv4.hed
1 coolux 1 131
playerprogrphv4.hed
1 coolux 1 152
playerprogrphv4.hed
1 coolux 1 173
playerprogrphv4.hed
1 coolux 1 194
playerprogrphv4.hed
1 coolux 1 215
playerprogrphv4.hed
1 coolux 1 236
playerprogrphv4.hed
1 coolux 1 257
playerprogrphv4.hed
2 coolux playerprout4.hed 1 294




2 coolux 1 316
playerprodvidv4.hed

2 coolux 1 338
playerprodvidv4.hed

2 coolux 1 360
playerprodvidv4.hed

2 coolux 1 382
playerprogrphv4.hed

2 coolux 1 403
playerprogrphv4.hed

2 coolux 1 424
playerprogrphv4.hed

2 coolux 1 445
playerprogrphv4.hed

2 coolux 1 466
playerprogrphv4.hed

2 coolux 1 487
playerprogrphv4.hed

2 coolux 2 1
playerprogrphv4.hed

2 coolux 2 22
playerprogrphv4.hed

2 coolux playerprout4.hed 2 43

26.9.3.2 Coolux Meedia Server

Olemas on 3 tlupi M eediaservereid versioonis 4.1:

- Mediaserver LT: 4 video kihti, 8 graafika kinteda2 kaamera kihid mis kontrollivad 2 valjundit.
- Mediaserver ST D: 8 video kihti, 16 graafika kilated 2 kaamera kihid mis kontrollivad 2 valjundit.
- Mediaserver PRO: 16 video kihti, 32 graafika kibihd 2 kaamera kihid mis kontrollivad 2 valjundit

Mediaserver Lt Personality Universum Aadress

1 cool 1 1
lux_server vid v4.hed

1 cool 1 38
lux_server_vid_v4.hed

1 cool 1 75
lux_server_vid_v4.hed

1 cool 1 112
lux_server_vid_v4.hed

1 cool 1 149

lux_server_graph_v4,




ed

1 cool 1 183
lux_server_graph_v4jh
ed

1 cool 1 217

lux_server_graph_v4
ed

1 cool 1 251

lux_server_graph_v4)
ed

1 cool 1 285
lux_server_graph_v4h
ed

1 cool 1 319
lux_server_graph_v4.h
ed

1 cool 1 353
lux_server_graph_v4
ed

1 cool 1 387
lux_server_graph_v4j
ed

1 cool 1 421
lux_server_out+se_v4.
hed

1 cool 1 465
lux_server_out+se v4.
hed

26.9.4 MagicQ kasutamine koos Hippotizeriga

.Personality” failid on Green Hippo kasutas. Iga Hippotizer koosneb 1 mastdrjailis- 16 kihist,
mis on sdltuvad Hippotizeri kohandamisest.

V2 vajab v314master.hed ja v214layer.hed. V3 vajab v3011lmaster.hed ja v301l1llayer.hed.



26.9.4.1 V2 Hippotizer

All on esiletoodud kuidas kahte ,Hippotizer Stage* on vdimalik patchida Gihele valjundile

Hippotizer Perosnality Univerusm Aadress
1 v2master 1 1

1 v2layer 1 56
1 v2layer 1 106
1 v2layer 1 156
1 v2layer 1 206
1 v2layer 1 256
1 v2layer 1 306
1 v2layer 1 356
1 v2layer 1 406
2 v2master 2 1

2 v2layer 2 56
2 v2layer 2 106
2 v2layer 2 156
2 v2layer 2 206
2 v2layer 2 256
2 v2layer 2 306
2 v2layer 2 356
2 v2layer 2 406

Kahe valjundiga re iimi jaoks on vaja kahte master kihti. Patchi 1 master, 4 kihaistema veel 4
kihti.

Seadme numbrid kihtidele peaks olema alati jargnevad.

26.9.4.2 Pisipildid ja eelvaated hippotizer v2'|

Et saada pisipilte Hippotizerile tuleb kindlaks teha, et Hippotizer on kohah#asutaja kontoga vj
millel on parool vj. M eedia kasutad Hippotizeril peavad olema jagatud koos aé@okjiga.
Jagage kataloogi C ketas kui C. Kui kasutusel on ,stage” versioon siis tuleb jadadtaties kui

D.

Selleks et naha eelvaadet tuleb kindlaks teha et TCP/IP teenus todtab.



26.9.4.3 Hippotizer V3

Uksik re iim (Single mode)

Hippotizer Perosnality Universum Aadress Soovitatud
Seadme Number
1 v3011lmaster 1 1 9
1 v3011layer 1 46 1
1 v3011llayer 1 96 2
1 v3011llayer 1 146 3
1 v301llayer 1 196 4
1 v3011layer 1 246 5
1 v3011llayer 1 296 6
1 v3011llayer 1 346 7
1 v301llayer 1 396 8
Topelt re iim (Dual mode)
Hippotizer Perosnality Universum Aadress Soovitatud
Seadme Number
1 v3011lmaster 1 1 9
1 v3011layer 1 46 1
1 v3011llayer 1 96 2
1 v3011llayer 1 146 3
1 v3011llayer 1 196 4
1 v3011lmaster 1 246 10
1 v3011layer 1 219 5
1 v3011llayer 1 314 6
1 v3011llayer 1 391 7
1 v3011llayer 1 441 8




Pan re iim

Hippotizer Perosnality Universum Aadress Soovitatud
Seadme Number
1 v3011lmaster 1 1 9
1 v3011lim2pan 1 46 10
1 v301llayer 1 76 1
1 v3011llayer 1 126 2
1 v3011layer 1 176 3
1 v3011llayer 1 226 4
1 v3011llayer 1 276 5
1 v301llayer 1 326 6
1 v301llayer 1 376 7
1 v3011llayer 1 426 8

Selleks et kihid oleks M eedia Aknas jarjestatud on soovitavad standard kihid p ajguestus.
Soovitatav on satestada seadme numbrid kihtidele erineval ulatusel kui p atejakihdsie

numbrid.

26.9.5 Mbox EXtreme kasutamine MagicQ's

Mbox Extreme puhul kasutatakse mitut ,personality” faili. ,Personalitygkseolema patchitud

vastavalt all esile toodud diagrammile.



Teksti ja objekti kihid on madalamatel numbritel kui abistavad kihid nagu ,,ambeots,kaamera,
shutter ja keystone®. See kindlustab et tekst ja objekt iimuvad enne abistavaid k#d&Mknas.

Ainult tks Mbox EXtreme on pathcitav Uhele universumile. Samas on vdimalik antud universum
vabu kanaleid kasutada teiste seadmete jaoks.

Mbox Extreme ,personality” failid on Mbox valiku all ,perosnality” nimistus

Eelpatchitud demo show on v8imalik alla laadida ChamSysi kodulehelt.

27 Vorgu haldaja (Network Manager)

Vorgu haldajat on vdimalik kasutada (Setup, View DMX 1/0O, Net Manager) Chelirdsy
Universumi Ethernet Liideste jalgimiseks.

ChamsSys'i 4 Universumiga Liideseid on v8imalik kohandada olenevalt 4 DIRe|(diitch)
Liidese esikuljel. Kui DIP lliti on seadistatud MagicQ re iimi siis Q/net) liides on taielikult
MagicQ tarkavara/puldi kontrollida. Kdikides teistes re iimides kontraflivseadmel olevad lulitid
seadmel.



27.1 MQ re iim (MQ Net)

MQ re iimis on iga ChamSys 4 Universumiga Ethernet'i lildes vorgus erinega Einev seade.
ID on seadistatav seadmel olevate nuppudega, ulatuseks on 0 — 99. Kdikidel seadmetel peaksi
olema erinevad ID'd.

Liidese kaivitamisel mbistab seade et on MQ re iimis ja otsib vorku, milldka agicQ edastab
seadistused.

MagicQ susteem salvestab konfiguratsiooni informatsiooni kdikidele karpidejas/&ui puldi
satted. ,\View Ports" vaates tuleb vajutada INSERTD DEVICE nupule, efalisas liides. MagicQ
eistab nimekirja vaikimisi profiilidest millega lidest seadida

Profiilid on alguspunktiks — kui algusprofiil on valitud, on vBiamlik teostada tdpsem
konfiguratsioon igale prodile kasutades selleks ,VIEW PORTS" vaadet.

.Rate, Frame“, MAB ja ,Break timing* on seadistatavad igale liideseajastused mdjutavad
kdiki porte liidesel.

Seadistatud valjunditena on vdimalik porte valjundama sama vai erinevate AACNet
universumit.

»cons Uni* vali naitab puldi universumeid MagicQ'l, mis valjundavad informatsiodché port
uritab lugeda. Kui puldi universum on seadistatud valjundama antud pordile siis vali on tdhi.

Igal momendil on vbimalik tagasi minna standard profiilile vajutades CONRSIOE nupule,
mis edastab DMX profiile.



Liidest on vBimalik eemaldada viies talle kursori ning vajutades REM OVE nupui&dkgus on
mitu MagicQ pulti siis on vdimalik antud muudatust teha master puldis (hot takeover)

27.2 Mitte MQ re iim (Art-Net,/ACN/Buffer)

Kui ChamSys 4 Universumiga Liides on muus re iimis kui MQ re iim (naiteks Art
Net,/ACN/Buffer) siis ei ole vdimalik kohandada liidest Vorgu Hald éjdst M anager). Seade ja
selle konfiguratsioon on siiski vaadeldav Vérgu Haldajas.

Vorgu Haldaja toetab ainult ChamSys 4 Universumiga Liideseid.

27.3 ChamSys 4 Universumi Liideste pusivara (firmware)
uuendamine

ChamsSys 4 Universumi Liideste pUsivara on voimalik uuendada MagicQ tarkaradimel alta
vimane versioon ChamsSysi lehelt.

http ://download.maagicg. co.uk/download_magicg.php

P Usivara faili nimeks on firmware_334a_0102 miksgnesed numbrid vitavad toote koodile jateine
number viitab versioonile. Kopeerige ,firmware* sammelisse kasuta show kausta all MagicQ's.

VBrgu Halduris tuleb sisestada versiooni numbeutzaja SHIFT ja LOAD FIRMWARE. Mia kursor
seadmele mida uuendada ja vajutada UP GRADE DEVIGile. Seadet eitohivalja lulitada kuni
kdvavara on uuendatud.

28 MagicQ Puldide thendamine vorkku
(Networking MagicQ Consoles)

Voimalik on ihendada mitu MagicQ seadet (Pult/Programm) samasse vorku, magdadim
master/slave konfigureerida.



MagicQ toetab stinkronisatsiooni pultide taasesituste vahel, et voimaldab oehawdal p uldil
jargida peamise (master) puldi jarge.

MagicQ toetab automaatselt showde kopeerimist pultide vahel kui need on saguas Aidtud
funktsiooni on vdimalik kasutada tagavarade loomisel.

MagicQ toetab show failide stinkroniseerimist pultide vahel, Uks pultidest orneaaimg esitab
peamist show faili samas kui ,slave® puldid siinkroniseerivad ennast vastavaatgmoniga.

Muudatused, mis tehakse peamisele puldile kantakse Ule ka ,slave* pultidele.

Voimaldatakse ka pulte seadistada vorgus thendatatuna ning ka jaotatuna erdékis ult
Universumite jaotamaine voimaldab pultidel t66tada erinevatel universsaite vorgu sees.
MagicQ toetab Gihe show programmeerimist mitmelt puldilt.

28.1 VOrgu aadresssid ja Hosti nimed

Iga MagicQ pult ja MagicQ PC slUsteem peaks olema seadistatud erinextidBsega ja erineva
hosti nimega. Pultidel on hosti nimi seadistatud Seadistuste Aknas. MagicQ PGuselthul
seadistused hosti ja aadressi jaoks sooritada Windows'is.

Tavaparane MagicQ vork on selline: ,Ethernet Switch* millel on kolm eidiéndust. Kaks eraldi
Uhendustest lahevad pultidesse (IP aadresside 2.0.0.1 ja 2.0.0.2 ning subnet maskidega 255.0.0.0 ja
255.0.0.0) ning kolmas Art-Net > DMX seadmele (IP aadress mééaratakse ag#iinaat

28.2 IP aadresside kontrollimine - Ping

Vorgu probleemide korral on v8imalik vorku testida kasutades ping kasklust. Kasklus tuleb
sisestada kasuliinile, nii et testitav aadress sisestatakse plihgslegsir el.

Ping 2.0.0.3
Klaviatuuril on antud k&skluse jaoks otseteed — sisestage ... ja seejarel (iknéetiPiaadress).

...2.0.0.3

28.3 Pultide otsimine vorgust

Voimalik on kontrollida millised MagicQ puldid on vorgus, vajutades ,Setup, View 8y,stiew
Status” ja valides ,Network” alammenud.



28.4 Hot take-over

Antud funktsioon vdimaldab samaaegselt juhtida mitut pulti kasutades selleks-slase
siisteemi. On (ks master pult millele on vdimalik tile vérgu tihendada ning slawk pidndust
on voimalik kasutada tagavara koopiate salvestamiseks (Preferred mode). Kdik padiumid
on sellisel juhul seadistatud ,hot take-over®. Kui Art-Net'is inforn@aisi ei liigu mingi teatud
universumi kohta hakkab tagavara pult edastama informatsiooni antud universumitea Kiii p
informatsiooni edastatakse jatkub, Idpetab tagavara pult oma edastamise.

Voimalik on seadistada ,Equal mode* milles kdik puldid on vordsed — kdik kdituvad nagu master
pult, kdik universumid on véimaldatud. Juhul kui tiks pultidest peaks mitte toimima votab &eine Ul
Soovitatav on kasutada ,Hot take-over detect time* satet, et valtida putidesvibefiikte.

28.4.1 Hot Takeover re iim
Hot Takeover re iim on satestatud ,Setup, View Settings, Multi Console* aikueks on:

Pref Master Pult on alati master



Pref Slave Pult on alati slave
Equal Puldid on sama prioriteediga
Split Universumid on kontrollitud iseseisvalt (vaikimisi)

Kdikde re iimide puhul on vajalik Seadistada ,,View DM X 1/O“, nii et k&ik universumid an
soovitakse kasutada on oma sisendi ja valjundi universumitega ning korrektse tttbiga.

.Hot take-over* kasutamisel tuleb kindlaks teha, et sisestused on lubatud antud uninisgrei
seadistustena on korrektne tllp ja universumite arv . Uldiselt peaks sisnd olenmaisa@ljund.

MagicQ PC'l ,hot take-over'i* kasutamisel tuleb kindlaks teha, et IP addi{&&eadistuste Akna
»Vview Settings” vaade) oleks korrektsed kasutatava vorgu puhul. Kui seadistused on gkded e
funktsiooni véimalik kasutada.

Prefferred Moddeelistatud re iim)

Uhe puldi seadistamine ,Preferred Master'iks* ja teise ,Prefélade’ks" kaivitab Master/Slave
re iimi kus Uks pult on alati Master ja teised puldid kontrollivad ainult kui M gstkti ei ole kohal.
Nii pea kui eelistatud master kaivitub kontrollib ta kdiki vorgus olevaid eelistaiud gulte.

Kdik universumid peaks olema seadistatud ,Hot takeover”.

Equal Mode (vbrdne re iim)

Kdikide pultide seadistamine ,,Eugal“ re iimi aktiveerib master/slax @mi milles mélemad
puldid on sama prioriteediga. Pult mis esimesena kéivitub on Master. ,Take ‘t@jrelease
Control* k&sklustega on vdimalik vahetada pultide master/slave staatust.

Kdik univerumid on samavaarsed — Lubamine/keelamine koos. Sisteemidel mille puhulikn vajal
,hot takeover”, et toOtada iseseisvalt tuleb kasutad erinevaid universumeitit jee 8mi.

Juhul kui pultide vahel ei ole ihendust on mélemad Master. Kui Ghel pultitdest on Ghendus
valgustus vahenditega siis ta ka kontrollib neid — mdlemad puldid ei saa sellidélhehduses
olla. Vastasel juhul oleksid ka puldid omavahel tihendatud.



Juhul kui vork pultide vahel thendatakse thenduvad nad samal momendil ning madalama IP
aadressiga pult muutub masteriks.

Kdik Noutud universumid mélemal puldil peaksid olema seadistatud ,hot takeover.2

Split Mode(jaotatud re iim)

Antud re iimis todtavad puldid nagu eelmsel tarkvara versioonil. Sead igtegetakeover
Seadistuste akna ,View DMX 1/0* vaates ndutud universumitele.

Selleks, et teha Uks slisteemi tagavara teisele ststeemile, tulebeskeagingversumid ,Hot
Takeover” ainult slave puldil. Selleks et seadistada master/slave vordse gaguleb méaarata ,Hot
takeover* molemal ststeemil.

28.4.2 ,Hot takeover” seadistamine (enne v1.4.4.5)

Re iimis kui kdikidel pultidel on sama prioriteet tuleb kdik universumid sead#skaii ,hot
takeover“, tagavara puldi puhul tuleb seadistada ainult tagavara puldi universugmdtku
takeover*

Universumid, mis on seadistatud kui ,hot takeover” jagivad ArtNet'i vorku ning ootaatid se
k&skluseid juhul kui ArtNet'i liklust ei ole teatud aja jooksul, valjuvad universyhuot takeover*
re iimist. Kui ArtNet'i liklus taastub lahevad universumid tagasi ,hdtetaver” re iimi.

28.4.3 ,Hot takeover* tuip (type)

.Hot takeover'i“ tiUp vOib olla kas manuaalne v6i automaatne. Manuaalses on valjuntlid sule
kuni kasutaja otsustab vaadet muuta. Automaatses, viiakse labi aeglane muutuasés#itisa
vaatelt teisele — antud re iimis on vOimalik seadistada ,safe” re iinad@h asuvale puldile juhul
kui peamise puldiga peaks probleeme esinema.



Manuaalses re iimis kui MagicQ determineerib, et ta peaks lle vbtma univglaaimsee
.sShapshot'i* vimati esitatud informatsioonist programmerisse. &kewgtrollib unversumit
taielikult programmer, mitte taasesitus. Kasutaja v0ib seadistaxksiiaesi vastavalt sellele kuidas
vaja. Programmeri tihjendamine maéaratud ajastusega, voimaldab ajppokiul luua/tdpsustada
uus valimus esitusele.

Automaatses re iimis, MagicQ laeb ,snapshot"i“ vimasest univergwuit valjundatud
informatsioonist programmerisse ning automaatselt puhastab prograkesetades ,hot-

takeover* hddbumise aja. Kuna mdlemad valikud kasutavad programmerit on soovitatav hoida
programmer tihjana.

28.4.4 Kontolli vahetamine mitme puldi vahel (Swapp  ing conrol between
multiple consoles)

.Equal re iimis* pult, mis on seadistatud kui ,hot takeover” on sunnitav kontollima k&iki
unversumeid kasutades , TAKE CONTROL" nuppu. See sunnib vahetama kontrolli pultide vahel

Sarnasel vdib anda kontrolli teisele puldile vajutades RELEA SE CONTROLenmgj olenevalt
seadistustest lubab kontrollitud haabumise luua puldi valjunditele.

TAKE CONTORL ja RELEASE CONTROL on aktiivsed ainult juhul kui tiks v8i enam unuweits
on seadistatud ,hot takeover”.

Kui universumid MagicQ puldidl on seadistatud ,hot takeover” siis kaesolev méstergsaatus



on esiletoodud ,Staatuse display'l“.

Pult on master staatusel juhul kui Ukski universumitest on seadistuatud kui ,hot takeovesininve
ja valjundab vorku informatsiooni. MagicQ pult on slave staatusel juhul kui kdik universumid on
seadistatud ,hot takeover*” ja keelatud — pult ei valjenda informatsiooni vorku.

28.5 Taasesituste sunkronisatsioon Pultide vahel

Voimalik on labi viia stinkronisatsiooni kahe voi enama puldi vahel, taasesitgsis k&asutades
,ChamSys remote” protokolli — kas 1&bi serial vdi ethernet tihenduse. Stinkrausats

vOimalik satestada individuaalsetele taasesitustele. Kui taasediigatiel on téstetud, taasesituste
Go, Back vdi Jumpi vajutatakse saadab master pult kasu labi ,chamsys remotelp idtenduse
slave pultidele.

Stinkronisatsioon MagicQ PC'l on vdimalik ainult kui sellega on ihendatud MagicQ Wingiudi
MagicQ lides.

28.5.1 Konfiguratsioon (v1.3.6.4 ja edasi)

Kdikide seadmete puhul tuleb maarata ,Remote Ethernet Protocol* kui ,ChamBy&>xRa rx).

*seda ei ole vaja versioonist 1.4.8.6

Koikide seadmete puhul, mis peaksid olema master seadmed tuleks satesiduokckPPy nck
type* valik.



Seadistuste valik ,Playback Sync Type"* sisaldab kuute valikut:

None: Puudub

Swap DBO vahetus, ainult DBO informatsioon

Page Ainult lehe muutused

Enhanced Playback Arendatud siinkronisatsiooni protokoll (soovitatav)
Slave Slave (v6tab ainult vastu siinkronisatsiooni)

Wings Ainult Tiibade informatsioon (infot edastatakse PB1 - PB10)
Obsolete (was Pb) Vananenud taasesituste info ainult re iim

Obsolete (was PB,Swap,DBO) Vananenud Taasisitus, Vahetus DBO re iim

Soovtatav on kasutada ,Enhanced Playback” valikut, sest see on kindlaim suure koormusega
vOrkude puhul.

Seega on voimalik satestada pulte rakendama ,tracing” re iimi Taasesdivoi DBO ja ,Swap*“
staatusel. See téahendab, et on vdimalik kahe puldi kasutamisel Ghel puldil ,Syae nu
vajutamisega mojutada mdlemat pulti.

Voimalik on stinkronisatsiooni teostada ka mitte MagicQ pultidega ja arvutitesgaetavad
,ChamSys remote protocol* Uhendust.

28.5.2 Konfiguratsioon (v1.3.6.3 ja varemad)

Master seadmel tuleb maarata ,ChamSys Remote Protocol* ihendus kui ,ChaenSyte Rx)“ ja
salve seadme puhul ,ChamSys Remote (rx)*“.

Individuaalsete taaseituste jaosk tuleb méaarata Pildi Hulga valik ,,Send Edestibde to other
consoles” kbikide peamiste taasesituste puhul valik ,Send Playback stdtertoamsoles*”.



28.5.2 Konfiguratsioon, millised puldid sinkronisee ruvad omavabhel

Voimalik on seadistada, et pult sinkronisatsiooni informatsiooni vastu kindlalt IBsiédi@elleks
tuleb IP aadress maarata kasutades ,Multiple Console Settings, Play badlPSying sisestada
vastav IP aadress. Pult vbtab informatsiooni kdikidelt teistelt puttidel kui 0.0.0.0 ostatadilP
aadressiks millelt informatsiooni vastu votta.

28.6 Show haaramine teiselt puldilt

Vajutades ,Grab Show" nupule on véimalik haarata showsid teistelt pultidglp biu,\View DMX
I/0“ vaate all. Peale nupule vajutst tuleb valida milliselt puldilt show baaBeejarel kopeertakse
show ule vorgu vastavasse pulti.

Antud funktsiooni voimaldamiseks tuleb kdikidel pultidel maarata seadistus ,Erebdte
accsess”, mis on ,Setup, iew Settings, Network Settings”

Eelnevatel versioonidel oli vajalik kasutada MagicQ PC ja Puldi vaheliselibe loomiseks
kasutada Windows Explorerit.

28.7 Automaatne show tagavarde teostamine teistelt pultidelt

Voimalik on méarata MagicQ Pult/PC sooritama automaatselt tagaataeatsisi Uhelt voi enamalt
puldilt vérgus. Vdimalik on maarata ka antud pult jooksma Uiht showdest.

Seadistuste aknas ,Miew Settings, Multi console* tuleb kohandada ,Show synosslike”
JArchive'iks®

Show failid salvestatakse tavalisse show kausta.

Oluline on kasutada erinevaid faili nimesid, et valtida show failide tlekirjgtami

Show'd kopeeritakse ainult pultidelt millel on ,auto backup*“ valik satestatud &sf ,y0i ,on
changes”.

28.8 Tsoonide méaaramine (Zoning)

MagicQ toetab tsoonide maramist naiteks mitme toa/ruumi kontrollimisekdjdgas tsoonide



sisse ja valja ltlitamine. Seega kdiki universumeid, mis on mingi tsooni &deatuid on voimalik
kontrollida samaaegselt. ,Special ltems* esemed ,Execute” Akansaldiamad juhtida koiki
tsoone uhest aknast.

28.9 Konsooli sisesed sonumid

Voimalik on Pildite sisse paigutada sénumeid, mis ilmub pildi kaivitamisdEk3dluleb sisestada
sdnum ,comment* véaljale.

~>etup, View Settings, View Windows'is“, on valik ,Message Window", mis vaintaldaid a
millises aknas sGnumit esitatakse (peamine ekraan, valine ekraan 1, valame2ekrang millal
ifanes vorgu sbnum edastatakse Ule vorgu teistele pultidele.

Seaditades ,Net only“ saadab s6numi Ule vdrgu, ning ei esita sénumit puldit @ edastati.

Vaikmisi on sénumit ndha 5 sekundit. Seda on v6imalik muuta jargnevalt:

110!Hello World // Viivitus 10 sekundit enne sGnumi naitamist
110,20!'Hello World /l Viivitus 10 sekundit enne sOnumi naitamist 20 sekundit sGnumit
10,0!Hello World /I Naitab sénumit kohe ja ei sule seda

Kui kommentaar algab !! mitte ! Annab pult ka signaali sbnumi naitamisel. Srigut &ekraanil
ja vilgutab ka puldi valgust, andmaks endast marku.

SOnumeid on vdimalik saata otse puldilt kirjutades s6numi ! Voi !l.

29 Mitme Puldi Programmeerimine

MagicQ voimaldab samaaegselt programmerida mitu pulti voi M agicQiB@emi. Mitme puldi
programmeerimine koosneb kahest funktsioonist.

Esmalt on véimaldatud ligipaas thele peamisele puldile milles paiknebrgestmow fail (mis
sunkroniseeritakse slave pultidega).

Teiseks, valitav kanali kontroll vbimaldab erinevatel pultiedl valida ja kordeodirinevad kanaleiD
peamistel vajunditel. Seega voib iga pult valgusseadmeid kontrollida. See \éhriaiel p uldil
teostada testimist samal ajal kui teisel programmeritakse.



29.1 Multi programmeerimine

.Master Prog* puldil on master show fail. See stinkroniseeritakse slave jgalt&lave puldid
teostavad slUnkronisatsiooni master puldi sisselllitamisel, lahtestatikéasu and misel.

Show informatsiooni stinkronisatsioon on erinev show ,playback state” ja ,hot takeoviettk&s.

Olenemata milline pult konrollib universumeid jaab kontroll master show failMisester Prog*
puldile.

29.1.1. Konfiguratsioon

Master Pulti on véimalik konfigureerida muutes ,.Show data sync type" ,M asbefild’.

Igal slave puldil tuleb seadistada ,Show data sync type"* ,Slave prog'iks” rdgata ,Show data
sync IP* master showga puldi IP aadressiks.



Slave stinkronisatsiooni staatus on esile toodud staatuse ribal. Algul naitabestdan ,NoCon*.

Kui pultide vahel on tihendus loodud kui stinkronisatsiooni ei ole toimunud on sellel sGnum
-NoSync*

Suinkroniseerumisel naidatakse ,, Sync*:

Peale stinkronisatsiooni on kdikidel pultidel sama informatsioon kuid nad toimivad klii eral
seisvad puldid. Muutused tuleb teha ainult Patchidele master puldis.

Voimalik on seadistada show slave, et stinkroniseerida hoides alla vasakut jé xarsoraklahvi
ning vajutades SET. V8imalik on ka taas-stinkroniseerida on teha tarkvara reset.

Sinkronisatsiooni valja ltlitamiskest tuleb seadistada lihtsalt masuhit pghow Data Sync Type*
. ,none”.

29.2 Valikuline kanalite kontoll

Pultide stuinkroniseerimisel toimivad puldid ikkagi eraldi seisvate seadmétenthiktide



valtimiseks on MagicQ'l valikuline kanalite kontollimine, mis voimald alevilad a master
konsooli informatsiooni kdikidele kanalitele ja valida millised puldid midldeanaleid kontollivad.

Seega votab master pult kdikide valjundid ning paigutab need vastavatele valjunditele

Slave puldid edastavad oma valjundi informatsiooni kasutades ,,ChamSys pratioeotfust
Master Puldile, mis edastab véljundid vastavalt kédesolevale kanalite kont&iie pultide
valjundid on uldjuhul keelatud, et valtida vorgu konflikte.

29.2.1 Konfiguratsioon

Kui puldid on seadistatud ,multi programming” siis seadistades ,show datapyaster Prog” ja
.Slave Prog* lubab automaatselt selektiivse kanali.

Selektiivset kanali kontrolli on voimalik kasutad ka ilma ,multi programmisgadistuseta. See
vOimaldab Slave pultidel edastada informatsiooni ja mdjutada valgustus sgkadme

Antud re iimi kohandamiseks tuleb seadistad ,Show data sync type* master pliéditer
Control” ja slave pultidel ,Slave Control“.

29.2.2 Kanaleid kontolliva Puldivalimine

Master puldil on kontroll kdikide kanalite tle. Slave puldid saadavad palev etkakaiirolliks
kasutades ,Setup, View DMX 1/0*, ,Multi Prog Select” nupuga“.

See vOimaldab kasutust Uhest seadmest kuni kogu ihendatud valgus seadmetele.

None kontroll puudub

One Head kontrollib ainult thte valitud seadet

Selected kontrollib ainult valitud seadmeid

Active kontrollib kdiki programmeris aktiivseid kanaleid

Last Active  master ja slave kontrollivad mdlemad kanaleid — vimane kesapmogris kanalit



muutis kontrollib seda
Group Show Kontrollib gruppi mis antud valiku maaramisel valitud oli

Zones Show kontrollib tsooni (vastavalt DMX I/O seadistatule)

Universes kontrollib valitud universumit

All kontrollib kdiki kanaleid

Mitme Slave puldi kasutamisel vdib méaarata neile erinevad kontrollitavaali@aKui mitu slave

pulri konrollivad sama kanalit siis vimasel valikul on eesdigus. Kui slave komtralitud
seadmeid néitab staatuse riba ,CC-Sel"

Kui slave kanalit ei konrolli naitab see ,CC- none“.

Show master vdib kasutada kdiki kanaleid kasutades , Setup, View DMX 1/0." M olj $alect”
nuppu. Kui Master kontrollib kbiki kanaleid on staatuse ribal ,M CC* kui osa kanalites\an sla
puldi kontrolli all on staatuse ribal ,SCC*.

30 MagicQ Puldi kaugjuhtimine

Kdiki MagicQ pulte vdi PC siusteeme on vdimalik kaugjuhtida, kuid selleks tuleb suktesd a —
vaikimisi on keelatud. Seda on véimalik lubada ,Setup, View Settings, M ultip lea@osesttings,
Enable Remote Control“.

30.1 MagicQ PC kaugjuhtimine

MagicQ PC'l on rakenduses ChamSys mentuu all ,Remote” ikoon, mis kaivitab kau gehtim
re iimi.



Antud re iimis kaitub MagicQ kui kaugjuhtimis stisteem, see ei edastdghitega muud vOrgu
infot peale selle mis on vajalik MagicQ siusteemi kaugjuhtimiseks.

Kui MagicQ kéaivitatakse ,remote” re iimis siis see otsib automatts#igust MagicQ pulte.

Kaugjuhtimise peatamiseks tuleb vajutada ,Quit" ja valida lahkumise kinisiém,yes” voi ,no*
et ette tuua nimekiri teistest potensiaalsetest pultidest midaoklatr

30.2 Kaugjuhtimine MagicQ puldiga

Funktisooni on véimalik kaivitada 1abi ,View Remote* valiku Seadistuste Akna ,\fswtem"
vaate. Selleks et kontrollida MagicQ tuleb vajutada ,Remote Control“ nupulerébeagsenteerib
MagicQ nimekirja potensiaalselt kontrollitavates pultidest, mis on vorku thehdat

Voéimalik on naha milliseid siisteeme kontrollitakse vaadates siisteemi taates® ekraanil. (PB1
— PB5 kohal). MagicQ kaugjuhib teist pulti ning viitab ,REM* staatuse ribalsag.

Selleks et kaugjuhtimine I6petada tuleb vajutada CTRL 1 klaviatuuril mis kiimsosteemi.

Alternatiivselt vbib vajutada QUIT vdi CTRL CLOSE kontrolliva ststeemil. tsts@riba naitab
tavaparast riba millel ei ole ,REM*.

Kaugujuhitavad sisteemid sailitavad kontrolli, soovitatav on kontrollida Gihe vahendigaakorrag



30.3 iPhone/iPod/iPad/Android kaugjuhtine

Pealkirjas mainitud vahendid ja operatsioonististeem véimaldavad kasutada lauisgjuht

Kdik MagicQ puldid toetavad kaugjuhtimist. MagicQ PC'l on kaugjuhtimis tugi tajulailil kui
tegemist on avatud versiooniga.

Selleks et kasutada MagicQ puldi kaugjuhtimist eelmainitud vahenditelt on Kidkg vavalise
juhtmevaba vorgu kasutamine voi juhtmevaba USB liidese ilhendamine puldiga.

,ChamSys Remote" rakenduse v0ib alla laadida tasuta ,Apple App Store‘oidnpuhul on
voimalik rakendus alla laadida ,Market Place'ist”.

Toe vdimaldamiseks tuleb rakenudus lubada ,Setup, View Settings, Multi ConsolegRemot
Control“, ,Enabled”.

30.3.1 Vorgu punkti sate stamine (Setting up access point)
Punktile tuleb maarata SSID, IP aadress, subneti mask ja vajaduse korral kerkrgpte

Enamikul punktidel on sissehitatud vorgu server, mis vbimaldab kohandada PC v6i Mac'i
veebibrauseri abil. Serveril on Uldiselt kasutaja nimi ja salasdna.

Selleks et ligipdasu punkt tootaks peaks talle olema maaratud |Psesainess piiris, mis
Pult/PCMac.



Ligip&asu punkti voib satestada koos DHCP'ga voimaldamaks ligip&asu juhtmevaba égandus
seadmetele — see eemaldab vajaduse kasitsi IP aadresside satestamise

Kui kasutatakse juhtmevaba ligipdasu punkti siis MagicQ juhtmevaba Uhendeskadasutata.
Tehke kinldaks, et sellisel juhul on ,Setup, View Settings, Network, Wireless ‘Medmatud
.Disabled”.

30.3.2 MagicQ PRO 2010 Pult koos USB Juhtmevaba li idesega

MagicQ PRO 2010 pult véimaldab kasutada juhtmevaba liidest otse puldist. Het&elddigtles
on Edimax EW-7711UAn.

Puldil peaks olema Juhtmevabad seadistused maaratud kui Ad-hoc koos IP aadressiga 169.254.1.20
ja subneti maskiga 255.255.0.0

Juhtmevaba kanal on vaikimisi O viitamaks, et Edimax seade valib automkansdilt Kui on
kindel kanali soov tuleb sisestada number 1 ja 11 vahel.

Sisestage nimi juhtmevaba SSID jaoks — Sellisel kujul on WIFI kau gjut@atnsetel.

Iphone peaks kasutama IP aadressile mis on samas vorgus — 169.254.1.1. Mdned iPhone ja iPod
seadmed kasutavad seda oma vaikimisi IP aadressina.

Iphone 4 jaiPad 2 puhul on soovitatav seadistada staatiline IP aadress.



Naide:

MagicQ pult on seadistatud jargnevalt.

Wireless IP address: 169.254.1.20
Wireless subnet mask: 255.255.0.0

iIPod/iPhone/iPad peaks olema seadistatud jargnevalt.

IP address: 169.254.1.30
Subnet mask: 255.255.0.0
Router IP: 169.254.1.20

Kripteeringu tldbiks vdib olla kas WPA vdi WEP. MQ hoiab v6rgu avatuna kuid kiusib parooli
rakendustelt mis Uritavad Pulti kontrollida.

30.3.2.1 MagicQ'ga thenduse loomine

Lilitage sisse oma kaugjuhtimis seade ja Uhendage see juhtmevaba vovguganimi
(SSID) on Edimax U SB liidese nimi.

Kontrollige WiFi seadeid, kindlustamaks, et seadmel on korrektne IP aadresisiséaja
korral sisestage staatiline IP aadress, Subnet Mask ja Ruuteri IP.

iPhone/iPadi puhul valige ,Settings*, ,Select WIFI* ja siiis vajutagetergihtud vorgul.
Kaugjuhtimis rakenduses, tuleb minna Gihenduste alam-mendiisse. Seal peaks olema
nimekiri olemasolevatest MagicQ piltidest. Valige sealt sobiv Pult.

Vajaduse korral sisestage Parool. Kui parooli pole maaratud vaib valja tihjaks jatt
Nuud peaks olema vdimalk kasutada kaugjuhtimis funktsiooni.

30.3.2.2 Palettide kohandamine kaugjuhtimis rakendu sega

.Focus” alam-menus valige seadmed, (GROUP 1 ENTER) siis valige positgaletti (POS 5
ENTER). Kui numbrid ei ole peas tuleb minna ,Windows* alamentiisse ja valida ,Rosby,
vOi ,Beam” Aken.

.Focus” alam-menuus on vdimalik kasutada kodeerijaid, et muuta lava valimust. KaBatdg
nuppu kontrollitavate omaduste muutmiseks.

Kui on soovi palett lle salvestada tuleb sisestada (REC POS 5 ENTER) MkagixXinnitust
vajutage 1 kinnitamiseks 0 keeldumiseks.



30.3.2.3 , Execute” Akna kasutamine

Soovitav on kasutada ,Execute® akent, et kasutada otseteid, grupi valikuid, ,foocusi¢est” j
Esemed Grupi, Positsiooni, Varvi, Kiire, Pildi Hulga Arhiivi, Pildi Arhjiiaasesitust ja M akro
aken on kopeeriavad ,Execute” aknasse.

Soovitatav on maarata ,Execute” Aknast raamistiku suurus vajutades SET GHJa3uues
sellega ,Grid 1“. iPhone/Android puhul on soovitatav suurus 5/5. Tablet tlUpi seadmetepuhul
suuruseks soovitavalt 10/10 voi 12/12.

Esemeid on vBimalik kopeerida omaduste akentest ,execute” aknasse. Voimalik omdkcopéel
eset samaaegselt.

30.4 MagicQ kaugjuhtimine Arvuti, Telefoni vOi muu
juhtmevaba seadmega

MagicQ sisaldab veebi serverit mida on véimalik lubada , Setup,
Network Settings*”. Vaikimisi pordiks on 8080 kuid seda on vdimalik
muuta vOrgu séatete alt.

Puldi lehtisemiseks tuleb sisestada puldi nimi ja selle jargi pordi
number. nt. chamsys176, sisesage URL oma veebibrauserisse.
Enamik brausereid kasutab vaikimisi port 80 seega tuleb eelnevalt

tapsustada port 8080 URL'is.

chamsys176:8080

Voi kasutage MagicQ seadme IP aadressi (nt 2.9.200.5)
2.9.200.5:8080

See aadress viib MagicQ puldi kodulehele — tldine stisteemi Ulevaade, p eamiitigane
sealhulgas ,Remote, Execute, Windows ja Network®".



Mdned brauserid / PDA'de puhul on vaja sisestada terve http rida:

http://chamsys176:8080/index.html

http://2.9.200.5/index.html

Kaugjuhtimis lehekilg on lihtne ,focus' ja kanali
tasemete satestamise vahend. Sellele on vdimalik
ligipaaseda lisades ka /remote URL'i. See on Kasuli
taskuarvutite ja nutitelefonide puhul.

chamsys176:8080/remote

Selle funktsiooni kasutamiseks tuleb kindlaks teha, et vahend ja MagicQ on omavahel ihendatud,
kas juhtmega vai Ule juhtmevaba vorgu. Vahendile peab sétestama olemas sansamigrg

MagicQ — tegemist on uldiselt ArtNet'i tidpi IP aadressi maaranguBaadress peaks algama 2

(nt. 2.0.0.2) ja subnet'i mask peaks olema 255.0.0.0.

.Execute” leht on vaga sarnane ,Execute” Aknale kui sellele on voimalik liggukéiga
brauseriga.

~Windows" lehed vbimldavad kasutajatel vaadelda k&iki aknas puldis brauserist.



-Network" lehekilg toob esile kdik MagicQ puldid ja PC ststeemid vorgus ja voiméilttaalt
naha milliseid seadmeid on véimalik kaugjuhtida.

.Remote” ja ,Execute” funktsioonid on vdimaldatud ainult juhul kui kasutatakse M agid@Qvul
MagicQ PC slsteemi.

30.4.1 Eri ,Web Server” lehed

MagicQ toetab ntutd HTML lehekilgi, mis on paigutatud web'i kasuta ning nende nimi asgab ,,
nt. userl.html, user2.htmlMagicQ kaugjuhtimis kaskluseid on voimalik edastada tle'HTM
kasutades Nupu sisestusi, et edastada.



<html>

<head><META NAM E="HandheldFriendly" content="True"><META
NAM E="M obileOptimized" CONTENT="240">

<title>MagicQ User HTML Page<f/title>

</head>

<body>

<!l-- User forms must start with the name user - e.g. userl, user2 -->
<!I-- Remote commands can be found in the MagicQ manual -->
<FORM ACTION="user.html" name="user" METHOD=GET>

<I-- Remote commands are sent using input types -->

<!-- Place the command in the value and set the name to "cmd" -->
<input type="submit" value="1T" name="cmd">

<input type="submit" value="1U" name="cmd">

<p>

<!-- Or as button types -->

<I-- Note for Internet Explorer to work the value feature below is not
used and you must put the remote command in the name after cmd -->
<button type="submit" name="cmd1T" value="1T">PB1 act</button>
<button type="submit" name="cmd1U" value="1U">PB1 rel</button>

31 ,ChamSys Remote Protocol“ kasud

ChamSys Remote Protocol koosneb lihtsatest kaskudest nimekiri parameéttiietest, mis on
eraldatud komadega, jaloppevad margida A — Z (v0i a — z). K&sklustes vdib olla tihlixeid, ta
tagasiminekuid, need kdik ignoreeritakse.

Kaugjuhtimis Protokoll on joatatud taasestus kasklusteks (playback commandsgjidntimis
programeerimise (remote programming commands) kasklusteks.

31.1 Kaugjuhtimis Taasesituste kasklused (Remote playback
commands)

Kasklusteks on:

<playback number> A Aktiveeri taasesitus

<playback number> R Vabasta taasesitus

<playback number> T Testitaasesitus (aktiveeri 100% tasemel)

<playback number> U LOpeta taasesituse testimine (vabasta 0%
tasemel)

<playback number> G Mine taasesitusele

<playback number> S Stopp (mine tagasi) taasesitusele

<playback number> B Kiiresti tagasi taasesitusele (ilmbauraieta)



<playback number> F Keri edasi taasesitus (ilma h&abumiseta)

<playback number> , <level> L M &éra taasesituse liuguri tase
<playback number> , <cue id> , <cue id dec>J Hlppa Pildile Id'ga taasesitusel
<page number> P Vaheta Lehekulge

<channel number> , <level> | M &éara intensiivsus kanali tase
<program command number> H Kaugjuhtimis progarmeerimise kasklus

Jargnevad parameetrite vaartused on toetatud

<playback number> on number 1 ja 10 vahel

<level> on téis arv 0 ja 100 vahel

<page number>on tdis arv 0 ja 100 vahel

<channel number> on téis arv 1 ja 6144 vahel

<cue id> on téis arv 1 ja 65536 vahel

<cue id dec> on téis arv 0 ja 99 vahel. Pildi ID 1.5, <cue id dec> is 50
Selleks, et maarata dimmeri kanal 4 50% tuleb sisestada:
4,501

Selleks, et hipata Pildile ID 2.5 taasesitusel 8 tuleb sisestada:
8,2,50J

Kaskluseid vBib paigutada kdrvuti

1A2A1S2G3,41

31.1.1 Kaugjuhtimis programmeerimis kdsud (Remote P rogramming
commands)

Voimaldavad teostada lihntsamamat programmeerimist. Kasud koosnevadmirgésust millel
jargnevad parameetrid ning ldppeb margiga ,H".

Kasklusteks on:

<01> , <start head> , [<end head>] H '‘Uhe vbi enama seadme valimine

<02> , <start head> , [<end head>] H Uhe vdi enama seadme valikust eemaldamine
<03>H eemaldab valikust kdik seadmed

<04> , <group number> H vali grupp

<05>, <level> , [<time>] H maéra valitud seadmete intensiivsus

<06> , <attribute number> , <value> , [<time>] H mdaara omaduse vaartus valitinesela

<07>, <attribute number> , <value> , [<16bit>] H suurenda omaduse véaartust valitudlseadme
<08> , <attribute number> , <value> , [<16bit>] H vahenda omaduse vaartust valitud seadmel
<09>H tihjenda programmer

<10>, <palette id> H lisa postitsiooni palett



<11>, <palette id> H lisa varvi palett

<12>, <palette id> H lisa kiire palett

<13>, <cueid>H lisa pilt

<19>H uuenda/varskenda

<20>, <palette id> H salvesta postisiooni palett
<21>, <palette id> H salvesta varvi palett

<22> , <palette id> H salvesta kiire palett

<23>, <cueid>H salvesta pilt

<30>H jargmine seade

<31>H eelmine seade

<32>H Kdik seadmed

<40> H ,Locate"

<41>H Lamp sisse

<42>H Lamp vélja

<43>H Reset/lahtesta

<80> , <cue id>H Testi Pilti

<81>, <cueid>H Pildi testimise Idpetamine
<82>, <cue stack id> H Testi Pildi Hulka

<83>, <cue stack id> H Pildi Hulga testimise I6petamine
<90> , <showfile id> H salvesta show showXXXX.shw
<91> , <showfile id> H lae show showXXXX.shw

[] vitab valikulisele parameetrile.

<level>on téis arv 0 ja 100 vahel

<palette id> on tais arv 1 ja 1024 vahel

<cue id> on téis arv 1 ja 5000 vahel

<16 bit> on marge(flag). 0 muutuseks 8 bit resolutsioonis, 1 muutuseks 16 bit resolutsioonis
<time> on téis arvuline aeg sekundites

<group number> on téis arv 1 ja 200 vahel

<start head> and <end head> on tais arvud 1 ja 6145 vahel

<showfile id>on nelja kohaline kiimnend arv 0000 ja 9999 vahel

31.1.2 Omaduste nubrid
Intensity attributes (11) (Intensiivsuse omadused)

- I-ntensity 0)

Position attributes (P1) (Postitsiooni omadused)
Pos1 (46) Pos5 (50)

Pos2 (47) Pos6 (51)

Pos3 (48) Pan (4)

Pos4 (49) Tilt (5)




Colour attributes (C1) (Varvi omadused)
Cyan (16) Col4 (27)

Magenta (17) Col3 (26)

Yellow (18) Col2 (7)

Col mix (19) Coll (6)

Beam attributes page 1 (B1)
Shutter (2)  Rotate2 (11)
Iris (3) Rotatel (10)
Focus (12) Gobo2 (9)
Zoom (13) Gobol (8)

Beam attributes page 2 (B2) (Kiire omadused)
Frostl (32) Rotate4 (31)

Frost2 (33) Rotate3 (30)

FX1 (14) Gobo4 (29)

FX2 (15) Gobo3 (28)

Beam attributes page 3 (B3) (Kiire omadused)
Macrol (22) FX8 (39)
Macro2 (23) FX7 (38)
FX3 (34) FX6 (37)
FX4 (35)  FX5 (36)

Beam attributes page 4 (B4) (Kiire omadused)
Contl (20) Cont8 (45)
Cont2 (21) Cont7 (44)
Cont3 (40) Cont6 (43)
Cont4 (41) Cont5 (42)

Beam attributes page 5 (B5) (Kiire omadused)
Framel (52) Frame8 (59)
Frame2 (53) Frame7 (58)
Frame3 (54) Frame6 (57)
Frame4 (55) Frame5 (56)

32 MagicQ juhtimine Utle Ethernet'

"ChamSys protocol* véimaldab MagicQ Puldi ja MagicQ PC juhtimist lirgsakst kaskudega.

MagicQ PC puhul on v6imalik kasutada ,ChamSys Remote Ethernet Protocol“ Ghendudielai s
on Uhendatud MagicQ Wing v6i muu liides.

Kasklused paigutatakse Pildi Hulga makro véaljale ning kéaivitatakse koosaP lldsgks votab
MagicQ vastu kaskluseid eeld efineeritud protokollist.



32.1 ,ChamSys Remote Ethernet Protocol®

Voimaldage ,ChamSys Remote Ethernet Protocol* Seadistuste Aknas ,MéwgSEtvaates.

,ChamSys Remote Ethernet Protocol* on avatud protokoll — selle kasutamise&dubiaol aja.
UDP/IP baasil protokoll, mis kasutab porti 6553 sénumi edastamiseks.

UDP/IP pakettide struktuuriks on:

long32 chamsys;
word16 version;
byte seq_fwd;
byte seq_bkwd,
word16 length;
byte data;

kus long32 on 4 bait'i suur, word16 on 2 baiti ja byte on 1 bait.

ChamsSys on neli marki C R E P. MagicQ'l on see salvestaud ,little-endiat“voik avaldub kui
PERC.

Antud versioon on algselt 0 ning seda on voimalik tulevikus laiendada.
Fwd jada number on juurdekasvav jada number. See voimaldab vastuvdtta I0ppu et deislmineer
kas pakette on kadunud. Lisaks vastuvdetav number saadab tagasi viimase sagedusesaiille se

tagurpidi sageduse numbrist.

Pikkus on informatsiooni vélja pikkuseks. See ei sisalda ChamSys péise pikkust.

32.2 Ethermet pord'ile kiquatamine

Kaskluseid edastatakse Ethernet pordilt paigutades kasklused makro \viiljdlel ga aknas.
(kasutage page right, et valja leida) Seadistuste Akna ,View Séttiagtes seadistage ,Ethernet
remote protocol” kui ,ChamSys tx".

Ethernet'i kasluste formaadiks on Y millele jargneb informatsioon. Inforowatissaatmseks Y
kasklus peab olema ainus kasklus makro valjal. Y kasklusele jargneb ASCII kadikdus m
informatsioon on ,“ vdi " vahel vdi mille tais vaartused on komaga eraldatud. Naiteks:



Y"Hello World”,10,13

kuueteiskiimnendik sisteemis info jada edastamiseks 00 01 02 03 04
Y0,1,2,3,4

Ainult teksti edastamiseks:

Y“asdasda“

Mitme teksti rea saatmiseks Y“Hello“,10,13“World“,10,13

Etherne'ti informatsioon on paigutatud informatsiooni valjale ,ChamSys EtHeemabte
Protocol'i* UDP pakis.

Komasid, jutumarke jms. ei ole ASCII sUsteemis edastadatavad , nende adebriehsutada neile
vastavadi kuueteiskiimnendik stisteemist ASCII koodi.

32.3 Ethemet'i lugemine

Vaikimisi Ethernet'ist vastuvdetav informatsioon ignoreeritakse. Seda on dmalita
seadistades ,View Settings, Ethernet Remote Protocol* ,ChamSys rx

,.ChamSys Remote Protocol* koosneb lihtsatest kédskudest, mis omakorda koosnevadtparame
vaartuste nimekirjast. Algavad margiga A— Z (v0i a — z) kaskude vahel vdivadtukad, tab'id
need kdik ignoreeritakse.

32.4 Naidis koodi fragmendid

All eile toodud kood naitab kuidas hendada M agicQ'ga kasutades C programmeerimist

/I ChamSys Ethernet remote protocol
#define REMOTE_ETHER_PORT 0x1999
#define MAX_CREP_MSG 1000
typedef struct {

long32 chamsys;

word16 version;

byte seq_fwd,;

byte seq_bkwd;

word16 length;

byte data;

} remote_ether_message t;

int remote_ether_sock = 0;



word16 remote_ether_fwd = 0;

word16 remote_ether_bkwd = 0;

int remote_ether_init(void)

{

struct sockaddr_in name;

char opts[100];

socklen_t optlen = 100;

int flags;

inti;

/I ForWindows OS we need to start winsocket
#ilndef LINUX

{

WSAData ws;

int code;

code = WSAStartup(MAKEWORD(1,1),&ws);
}

#endif

if remote_ether_sock)

{
return (TRUE);

}
remote_ether_sock = socket (PF_INET, SOCK_DGRAM, 0);

getsockopt (remote_ether_sock,SOL_SOCKET,SO_REUSEADDR, optde&ppt
opts[0] = 1;

setsockopt (remote_ether_sock,SOL_SOCKET,SO_REUSEADDR, opts))pptle
/* Give the socket a name. ¥

name.sin_family = AF_INET;

name.sin_port = htons (REMOTE_ETHER_PORT);

name.sin_addr.s_addr = htonl INADDR_ANY);

if (bind (remote_ether_sock, (struct sockaddr *) &name, sizeaié@p< 0)

closesocket(remote_ether_sock);
return (FALSE);

}

getsockopt (remote_ether_sock,SOL_SOCKET,SO_BROADCAST, opts, &jiptle
opts[0] = 1;

setsockopt (remote_ether_sock,SOL_SOCKET,SO_BROADCAST, opts, ¢ptlen)

u_long block;
block = 1;
ioctlsocket(remote_ether_sock,FIONBIO, &block);

}
return TRUE;
int remote_ether_rx(char *data, word16 size)

char message[MAX_CREP_MSG];

int nbytes;

remote_ether_message_t *rem = (remote_ether_message_t *) message;
struct sockaddr_in name;

int name_len = sizeof(name);

if ‘'remote_ether_sock) return (0);

nbytes = recvfrom (remote_ether_sock, message, MAX_CREP_M$&B&uat
sockaddr *) &name, &name_len);

if (nbytes > 0)

{

if rem->chamsys == (('C'<<24)|(R'<<16)|(E'<<8)|(P"))

{

int len = wswap(rem->length);

remote_ether_bkwd = rem->seq_fwd;

if len<(MAX_CREP_MSG-(sizeof(remote_ether_message_t)+1)))
{



if len>size) len = size;
memcpy(data, &(rem->data),len);
return (len);

}

}

}

return (0);

char remote_ether_tx(char *data, word16 size)

{

/I Format the message

byte message[MAX_CREP_MSG];
remote_ether_message_t *rem = (remote_ether_message_t *) message;
int nbytes;
struct sockaddr_in name;
if ‘'remote_ether_sock) return (FALSE);
if (size>(MAX_CREP_MSG-sizeofremote_ether_message_t)+1))

{size = MAX_CREP_MSG-sizeof(remote_ether_message t)+1;

}

rem->chamsys = (((C'<<24)|(R'<<16) (E'<<8) ('P"));
rem->version = wswap(0);

rem->seq_fwd = remote_ether_fwd;

rem->seq_bkwd = remote_ether_bkwd;

rem->length = wswap(size);

memcpy(&(rem->data),dat a,size);
my_broadcast_address.s_addr = ip_address | ~subnet_address;
name.sin_family = AF_INET;

name.sin_port = htons (REMOTE_ETHER_PORT);
name.sin_addr.s_addr = dwswap (my_broadcast_address.s_addr);
nbytes = sendto (remote_ether_sock, message, size +
(sizeof(remote_ether_message t)-1), O,

(struct sockaddr *) & name, sizeof(name));

if (nbytes>0) remote_ether_fwd++;

return (TRUE);

33 MagicQ kontollimine labi serial pordi

MagicQ toetab seadmeid mis kasutavad serial proti nagu CD v6i DVD mangiad.

Selle l&bi on vdimalik kaugjuhtida MagicQ Pulti véi MagicQ PC sisteemi, kasusatlesk teksti
kaskluseid.

Standar 9 pin D tudpi isane thendus on kaasas MagicQ pultidega. MagicQ PC puhul dosee sol
arvutist millele tarkvara paigutatud on. Olemas on USB serial konverterid.

MagicQ toetab standard baudi riitmi, stop bitte ja pariteet valikuid seriahkaikatsiooniks.



33.1 Serial Pordi voimaldamine

Serial porti on vBimalik vdimaldada Seadistuste Akna ,\View Settings‘egaatajutage ,Page
Down*, et tuua esile Pordi satted, valige COM port mida soovite kasutada (puldi aah@CeM 1)
seadistage baudi ritm, pariteet, data bitid ja stop bitid.

33.2 Serial Pordile kijutamine

Kaskluseid edastatakse Serial pordile paigutades kasklused makro \ililjdla lga aknas.

Serial kaskluste formaat on X millele jargneb informatsioon. Informatsioosiadaeks X kui
kasklus peab olema ainus kasklus makro véljal. X késklusele jargneb A SCII kadldus m
informatsioon on ,* vdi " vahel vGi mille tais vaartused on komaga eraldatud. Naiteks:
X"Hello World”,10,13

kuueteiskiimnendik sisteemis info jada edastamiseks 00 01 02 03 04

X0,1,2,3,4

Ainult teksti edastamiseks:

X"asdasda“



Mitme teksti rea saatmiseks X“Hello“,10,13,“World“,10,13

33.3 Serial Pordi lugemine

Vit peattikk 32.3

34 MIDI/SMPTE kasutamine

MagicQ toetab MIDI/SMPTE labi MagicQ MIDI/SMPTE lidese

MagicQ toetab MIDI ainult abi lidese. MIDI/SMPTE otse labi PC M IRlese vai 1&bi telegoni
lidese puldil ei ole toetatud.

34.1 MIDI tugi

MagicQ suudab genereerida ja vastu votta MIDI kaskluseid. MIDI on kohandatav Getafdtna
.vView Settings* vaate ,MIDI/Timecode” menuu alt.



34.1.1 MIDI Edastamine

MIDI k&skluse edastamiseks tuleb edmalt seadistada ,MIDI Out Type“ Sestdid\knast.
Voimalik on valida ,None“, ,Any Chan" ja ,Requested Chan“. Kui on seadistatud ,Reqlieste
Chans* siis méutud kanal kohandadakse ,MIDI Out Chan" véljal.

Kui on seadistatud ,Any Chan“ siis MagicQ saadab valja kbik MIDI kdsud, mis onHRilda
makro valjal olenemata kas kanal on t&psustatud voi mitte. Kui on seadistatud ,Redlizsn"
siis MagicQ muudab alati MIDI késklused enne kui need edastatakse ndudu M IDEkanalil

MIDI kaslkused sisestakse taisarvuliselt vaartusel makro valjaleHhilga Aknas (page right)
kasutads ,N“ makro kasklust. V6imalik on tlevotta MIDI kasklustes tapsustatud kandhdas
MIDI ,Out Channel'it” Seadistuste Aknast.

MIDI noot kasklused on 3 baiti pikad, koosnevad kasu (noot sees/valjas) baidist, nmifjetbja
noot ja seejarel kiirus.

<note on/off> <note> <velocity>

Naiteks: et edastada nooti keskmisele C, satestage makro valjalerjargne

N144,60,127 /l Noot 60 kiirusel 127
N128,60,0 // Noot 60 véaljas

MagicQ aktsepteerib nii ,N“ kui ka ,n* MIDI k&skude t&psustamiseks.



34.1.2 MIDI vastuvdotmine

MIDI kaskude vastuvétmiseks, tuleb esmalt seadistada MIDI ,In Type* Seadtesaknas.
Voimalik on valida ,None“, ,Any Chan" ja ,Requested Chan“. Kui on seadistatud ,Reqlieste
Chans* siis méutud kanal kohandadakse ,MIDI IN Chan* véljal.

MagicQ MIDI/SMPTE kasutamisel ainult MIDI jaoks vdib ajakoodi (Timecod ékwanaarata
L,nhone“ning siis esitatakse viimati vastuvdoetud MIDI kasklus Staatuse Ekraanil.

MagicQ kasutab teksti kaardistus faili, miditable.txt MagicQ kaustasyetaaM IDI kasud M agicQ
serial kasklusteks.

Naide miditable.txt failist on lisatud, milles on kaardstatud midi noodid tasgest PB1 kuni
PB34. Iga rida failis tapsustab vastuvetavat M DI kasklust ja siis kesvdisrial kaskluse
podratud commentaarine ,”.

Naiteks, esimesed read vaikimisi failis on:

144,36"1t"
128,36"1u"

MagicQ kontrollib MIDI noodi baidi vaartuseid et ndha kas nad vastavad vaartusteleIBlui M
sdnum vastab kasule siis rakendatakse kaugjuhtimis kasklus 1t (Test Play backaskliSani see
vastab 128 36 siis see kaivitab kaugjuhtimis kaskluse 1u (UnTest Playback 1).

Turvalisuse huvides piirab MagicQ taasesituste arvu mida on véimalik M DI kéegddijahtida
MagicQ Puldi puhul on taasesitused PB1 kuni PB34 ning MagicQ PC puhul PB1 kuni PB10.

Kasutajatel on voimalik kasutada enda MIDI konterteerimise faili. ,usernajolitwt”.

34.1.3 Arendatud MIDI mapping

Voimalik on &ra sobitada k6ik 3 MIDI s6numi baiti, sealhulgas kiirus. Naiteks:

144,36,100"1t”
144,36,101"1u”

See kaivitab Test taasesituse 1 kui ,Note On" noodile 36 kiirusel 100 ja vottis vastesiU



Playback 1“ kui ,Note On"* noodile 36 kiirusel 101 vastu voeti.

Hlppe sooritamiseks Pildi Hulgas taasesituse testimise / mitimises tuleb muuta kau gjuhtimis
kasklus inverteeritud ,“ vahel.

144,36"1,10j" // Huppa Pildile 10 Taasesitusel 1

Versioonist 1.3.6.5 on vdimalik kaardistada noot voi kiire otse kaugjuhtimis kasklusessagdé&asut
%-+1 noodile ja %02 kiirusele.

Seega jargnev kasklus otsiks ,Note On*, Nooti 36 ja kastaks kiirust, et hip atdekindteistuse
sammule.

144,36"1,%02]
144,36"82,%02H

%02 on asendatud vastuvdetava kiirusega, nii et kui MagicQ votab vastu
144 36 50

Siis sooritatakse kaugjuhtimis kasklus

1,50

Mis hippab Pildile ID'ga 50 Taaseistusel 1

34.1.4 Vaikimisi miditable .txt fail

144,36"1t"
128,36"1u"
144,38"2t"
128,38"2u"
144,40"3t"
128,40"3u"
144,41"4t"
128,41"4u"
144,43"5t"
128,43"5u"
144,45"6t"
128,45"6u"
144,477t
128,47"7u"
144,48"8t"
128,48"8u"
144,50"9t"
128,50"9u"
144,52"10t"
128,52"10u"
144,53"11t"
128,53"11u"
144,54"12t"
128,54"12u"
144,55"13t"
128,55"13u"
144,56"14"
128,56"14u"
144,57"15t"
128,57"15u"
144,58"16t"
128,58"16u"
144,59"17t"
128,59"17u"
144,60"18t"



128,60"18u"
144,61"19t"
128,61"19u"
144,62"20t"
128,62"20u"
144,63"21t"
128,63"21u"
144,64"22t"
128,64"22u"
144,65"23t"
128,65"23u"
144,66"24t"
128,66"24u"
144,67"25t"
128,67"25u"
144,68"26t"
128,68"26u"
144,69"27t"
128,69"27u"
144,70"28t"
128,70"28u"
144,71"29t"
128,71"29u"
144,72"30t"
128,72"30u"
144,73"31t"
128,73"31u"
144,74"32t"
128,74"32u"
144,75"33t"
128,75"33u"
144,76"34t"
128,76"34u"

34.1.5 Kaugjuhtimis kasklused

Nimekirja jaoks tuleb vaadata ,ChamSys Remote Protocol Commans* sektsiooni.

34.1.6 MIDI Probleemid

MIDI liidese testimiseks tuleb kasutada faili midilooptest.show. Seeistas esitab kahe
sammulise jooksu, mis edastab MID kaskluse aktiveerimiseks ja vabakairesseistusele2.

Uhendage midi Liides MagicQ'ga

Uhendage MIDI kaable Out pordist Liidese In porti

Seadistage MIDI In type kui ,any chan”

Seadistage MIDI Out type kui ,any chan®

Laadige midilooptest.shw

ToOstke Taasetusl

Kui kdik tootab peaks Taaseitus2 aktiveerima ja vabanema iga sekundi jarel

Kui test to6tab, kuid thendus vélise riistvaraga ei toota siis voib lisada aktipiseersl vOi
IN/THRU Uhendused siusteemi



On esinenud probleeme kus on esinenud probleeme signaali tasemega mida e astatakes PC
MIDI donglite puhul, mis toimivad 3.3 V.

34.1.7 MIDI Show kontrollimine.

MagicQ vastab GO, STOP, RESUME ja TIMED GO kéasklustel.

MIDI show kontrolli kdsklused on determineeritud MIDI show kontrolli tlitibist. See alistaa
Seadistuste Akna ,\View Settings, MIDI/Timecode, Show Contorl Type“kidks on ,normal”,
~cue stack 1“ ja ,playback 1“.

Kui on seadistatud ,normal” siis MIDI show kontroll k&sud kéaivitavad Pilte, Pildi bldgk voi
Arhiivist. M SC ké&sul on kaks parameetrit (Q number Q list) mis kaivitab Putljatl, Hulga
Arhiivis. MSC k&sklus tihe parameetriga (Q number) kaivitab ainult Pildi Pily&sul

Kui on seadistatud Pildi Hulk 1 vbi Taasesitus 1 siis kasud mdjutavad kas Pildi Hulk 1'tkelivdi Pi
Hulka mis on Taasesitusel 1.

MagicQ ignoreerib ajastusi TIMED GO kasuall ja kasutab programmeegtu 60 ja RESUME
on sama efektiga.

34.1.8 MIDI Show Kontoll kasu formaat

http://en.wikip edia.org/wiki/M Dl _Show Control

MIDI show kasklused on formaadis

FO 7F <device_ID> 02 <command_format> <command> <data> F7

<device_ID> on 7F ,all call* jaoks ID Ule stisteemi edastamiseks
<command_format> on 01 valgustuse jaoks

MagicQ toetab jatbevaid kasluseid <command> valjal

01 GO
02 STOP



03 RESUME

04 TIMED_GO

Naiteks:

FO7F 7F 0201 01 31 F7 /I Mine Pildile 1 Pildi Arhiivis

FO 7F 7F 02 01 01 32 30 F7 /I Mine Pildile 20 in the Pildi Arhiivis

FO7F 7F 0201 02 31 F7 /I Peata Pilt 1 Pildi Arhiivis

FO 7F 7F 02 01 01 00 31 30 F7 /I Mine Pildi Hulgale 10 Pildi Hulga Arhiivis
FO7F 7F 02 01 01 32 00 31 30 F7 // Mine Pildile 2 Pildi Hulgas 10 Pildi Hulga Arhiivis

Voimalik on kontrollida kuidas MagicQ Vastab ,Midi Show Control* sénumitele klavialtugee
on toetatud juhul kui MagicQ on thendatud Wing vdi mdne muu lidesega. Test kasklus:

FO7F 7F 020101 31 F7

Sisestage testsysex millel jargneb sonum klaviatuurilt iima esif@ga ja ilma tthikuteta M IDI
vaartuste vahel.

testsysex 7F7F02010137F7

35 Ajakoodi Tugi (Timecode Support)

MagicQ toetab nii ajakoodi vastuvotmist kuika edastamist.

Pilti Hulki vOib seadistada Pilte jooksmma vastavalt ajakoodi signaalidideeltaallikatelt 1abi
SMPTE voi MIDI ajakoodi. Neid on v8imalik seadistada ka kasutama sisemist Ajaidbikdie,
mis aktiveeritakse 0:0:0 kui Pildi Hulk aktiveerub.

35.1 Ajakoodi vastuvotmine (Timecode Recive)

MagiQ toetab nii lineaar ajakoodi kui ka MIDI ajakoodi vastuvotmist.



Voimalda ajakoodi vastuvdtmine , Timecode In Type* véljal ja voi SMPTE ja MBjdikoodide
vahel.

Ajakoodi tuupi (time-code type) on seadistatud EBU-25, SMPTE30, NTSC30 ja Film 24. Kui

ChamSys MIDI/SMPTE moodul on paigutatud esitab staatuse ekraani kuid agkaesg@koodi
vastuvdetakse.

»Time-code frame"“ on ,frame* number mis jatkab sisesmist ,time-caggénereerimist peale seda
kui signaal on kadunud. Peale seda aega ajakood kilmub kuni uue signaali edastamiseni.

Ajakoodi on vB8imalik kaivitada valiselt SMPTE ajakoodi allikatelt, mis kasutaadikulisi
ChamSys MIDI/SM PTE moodulit vdi suudavad joosta sisemist ajakoodi allikat Heilda
kontrollimiseks tuleb satestada ,External time code” valikut Pildi Hulg&uwids.

Pilte on voimalik ajakoodi sisestada muutes ,halt“ valja Pildi Hulga Aknaselit&jibps voi



SHIFT+ENTER)

Pildi Hulk mis sisaldab ajakoodi pilte on aktiveeritud siis, akakood kontrollib Pildiifauliga Pilt
kaivitub tapsustaud ajal. Sisemiselt genereeritu ajakoodi jaoks, Pildi Hislkablajakoodi 0/0/0.
Véliste ajakoodide puhul loetakse ajakoode vélistelt moodulitelt.

35.1.1. Alakoodi Lubamine/keelamine (Enabling/disab  ling Timecode)

Ajakoodi on voimalik sisse/valja lulitada Pildi Hulgas kasutades nuppu A Pildi Aldgas. Kui
see on sisselllitatud siis kaivitatakse ajakoodi Pildid vastvalt sideméemisele seadistusele.

SHIFT+ nupp A, et valtida kinnitamis nduet.

Nupp C vdimaldab muuta sisemise ja valimisie ajakoodi vahel. SHIFT+ C, elavé@hnitamis
nouet.

Mkaro kasuga | on vBimalik stdestada sisemine ajakood Pildi Hulga seest. Selieksitada
lahtesmaine Pildi Hulgale 0/0/0/0 tuleb kasutada makrot 10. Selleks et midadatiaaeg nt.
10sekundidt tuleb sisestada makro 110.

35.1.2 Valise Ajakoodi Kasutamine

Pildi Hulgad peavad olema aktiivsed ennem kui valine ajakood avaldab méju Pildld4d Mg@mel
juhul on kasulik, et Master Pildi Hulk on kontrollitud ajakoodi poolt, sellisel juhul on sge ala
aktiivne kui aktiveeritakse teisi Pildi Hulki.



Kui ajakoodi vaartuse Huppavad (lugude vahel), kontrollib MagicQ iga aktiivset RilkdaH
olenemata sellest kas valine ajakood on ulatuses esimese ajakoodi vaariosesgajakoodi
vaartusega Pildi Hulgas.

Valine ajakoodi lugeja on lahtestatav. See toimib ainult juhul kui valise ajakowedeta vastu —
koheselt kui vélist ajakoodi vOetakse vastu hippab selle vaartus vastuvdetavalelgdartuse

Véline ajakoodi lugeja on seadistatav Seadistuste Aknas kasutades nuppu X. Seataldn vOI
seadistada kasutades 'Q' makrot Pildi Hulga Marko valjal.

35.2 Ajastuse Oppimine (Learn Timing)

Puldil on véimalik ,0ppida“ ajastamist. Satestage sammud Pildi Hulgas ajoBis vabastage
Pildi Hulk, ja Pildi Hulga Aknas tuleb vajutada SHIFT ja RECORD TC. Siis aggiantud Pildi
Hulga GO nupule. MagicQ alustab ajakoodi jooksmist 0/0/0 iga kord kui vajutage G@ysglee i
jargmisele Pildile samas salvestades kaesolevat ajakoodi ,Wadtsid Pildi Hulga Idpus tuleb
vajutad RELEA SE et valjuda ajakoodi salvestamise re iimist.

Ajakoodi vaartuseid on véimalik kohandada tksikut ning seadistada formaati 0/0/0.00. + -
kontrollivad aja lisamist vOi maha votmiste ajakoodietelt tihe v6i enama pildi p utsult e
SHIFT'i ja kursori klahve, et valida mitu aega ning nihutada nende vaartuseiddes + voi -.

35.3 Ajakoodi genereerimine (Timecode generation)

MagicQ voib olla ka master ajakood. Seadistuste all, tuleb valida SMPTE ajakidld® | ajakood.
Olemas on erilised makro valjade kasklused lubamaks ajakoodi masteriks raéksgmiajakoodi
satestamiseks.

W<enable> Luba/keela ajakoodi genereerimine (1 lubab 0 keelab)
Q<time code> Séatesta kaesolev ajakood (lubab ajakoodi genereerimise)

Ajakoodi 0:0:10:0 satestamiseks :

Q0,0,10,0



35.4 Ajakoodi taas-edastamine (re-transmit)

LTC voi MIDI ajakood, mis voetakse vastu ChamSys MIDI/SMPTE liidesega onaadidstvorgu
kui Art-NEt'i ajakood.

36 Audio Taasesitusega Sunkronisatsioon
(Winamp)

MagciQ toetab funktsiooni millega on vdimalik kontollida arvutit millel t66tab Wipaselleks, et
sUnkroniseerida audio ja video taasesitus valgusega.

MagicQ kontollib Winamp rakendust patchides virtaalse Winampt ,personlaitigta on vdimalik
seejarel kasutada, et valida heliriba, positsiooni ja kasutada heliribg@asttop funktsiooni.

Winamp v0ib joosta MagicQ susteemist erineval arvutil — aintud juhul tuleb kaiwiVadamp ja
MagicQ Meedia Center rakendused arvutis. MagicQ pult saadab seejaNatAnformatsiooni
MagicQ Media Center raknedusele, mis omakorda kaivitab Winampi.

Alternatiivselt, nii Winampi kui ka MagicQ voib kaivitada samal PC'l. Antud jlabicQ on
uhendatud otse Winamp rakendusega ei ole vajalik MagicQ Media Center rakendasT agad
otsetihendusega on voimaldatud ainult juhul kui Ghendutatud on ka MagicQ Wing voi MagicQ
Liides (tuge ei ole kolmandate osapoolte poolt loodud lidestega voi MagicDM X'ipuhul

Tugi on kuni neljale Winamp rakendusele, mis viimaldab samaaegselt esitada jeuaiineV at
heliriba.

36.1 Winampi ,personality”

Winampi ,personality” failis on MagicQ jaoks 6 kanalit millest kaks on reseitvel kdesolevas
versioonis tulevikus kasutamiseks. See voimaldab lihtsat vdoimalust kontrollidagkelist, pan'i ja
heliriba kontrolli hetkel taasesitatava ,playlisti“ tle Winampis.

Winampis ei ole head kasutajaliidest millelt oleks véimalik valida mitmetkar@ ,playlisti*
vahe, nii et see on piiratud Uhele ,playlistile”.

Kanalid on seadistatud jargnevalt:



0 =Mute, 255 = 100% Helitugevuse seadistamine O tasemele ei peata taasesitusi

Pan

0 = Vasak(Left). 128 = Keskel(Center). 255 = Parem (Right)

Kontroll (Control)

Kontroll kanalil on neli erinevat ulatust (range):

Stop (0-15) Peatab Winampis oleva taasesituse
Pause (16-31) Seadistab Winampis oleva Taaseistuse pauslie
Play (32-47) Seadistab heliriba ja positsiooni heliribal ning kaivaabdsituse

Continue (48-63) Jatkab taasesituse sealt kus see seadistati pauslisat@itpe

~<continue from Stop*“ kaivitab heliriba algusest, samas kui pausilt jatkanonérfaing from
pause) jatkab sealt kus taasesitus seadistati pauile.

Positsioon (16 bit)

On heliriba positsiooni kaadrite arv heliriba algusest on 25fps. Suur samm ,kioeesdrijal on

umbes 10 sekundit. See uuendab heliriba intensiivsust kui seda muudetatakse vfimaldadiss kusuta
osi heliribas vajaduse korral. Kui heliriba [6pp kustutatakse siis sestkitsiese.

Track (Heliriba)

Heliribade arv ,playlistis®. Kui valite vaartuse, mis on suurem kui esearetgplay listis”

siis esitatakse viimast eset siis esitatakse vimane esetigpisii/|

Reserved (Reserveeritud)

Kaks kanalit on reserveeritud tulevikus kasutamiseks ning neid ei kasutada.

36.2 Erinevates arvutites Winampi jooksmine

.MagicQ Media Centre'il* on alamentt millelt on véimalik kontrollida kuni nelja¥npi
rakendust. Lisaks toetab MagicQ Media Centre* Winampi heliriba ajasaatenist Uhelt
Winampi instansilt MagicQ'le valise ajakoodi véaljundina.

Selleks et avada konfiguratsiooni satted ,MagicQ Media Centre” rakendustlerimina
.pDevices>Winamp Control“. Aknast on véimalik kohandada nelja Winampi ning voiindid a
kohandada millisele Art-Net'i Universumi aadressile nad patchitud on.



Juhul kui Winamp on installeeritud vaikimisi asukohale arvutis (C:/Program
Files/Winamp /winamp.exe), siis rakenudse(instance) lubamine njasekiheck box) kaivitab he
Winampi rakenduse.

Kui on soov avada rakendused eraldi siis tuleb labida ,CLASS" parameettupssa,
voimaldamaks ,MagicQ Media Centrel neid leida. ,Classnames” (claigs&d) peavad olema
jargenvad:

winamp.exe /CLASS=MMC_Winamp_0
winamp.exe /CLASS=MMC_Winamp_1
winamp.exe /CLASS=MMC_Winamp_2
winamp.exe /CLASS=MMC_Winamp_3

iga rakenduse (instance) puhul.

36.3 MagicQ ja Winamp samas arvutis (PC)

Kui MagicQ ja Winamp on paigutatud samale arutile, ei ole ,MagiQ M edmreCerakendus
vajalik. Winampi kaivitamisel tajub MagicQ seda. Kui soovitakse kasutadada rohkeimt&ui
Winamp rakendust (Instance) siis tuleb Winamp kavitada Ulal tap sustatotbetide alusel.

36.4 Winampi Programmeerimine

Et programmeerida Winampi Pildi Hulgle on vdimalik vahetada ja kokkusobit adk aid
manuaalseid pildi kaivitusi. Naiteks: on véimalik, et on pildi hulk, mis kaivitab GO nup uniaglt
heliriba Winampis ning ,timecode” jatkab tlejaanud.

Oluline on luua ,mark* pilt samal moel nagu luuakse liikuva seadme puhul, kuid kontolltkietal
seadistada ,Stop* funktsioonile. Kui pildi hulk vabastada heliriba esitansikesias heliriba
esitamine jatkub kuid see vaigistatakse. Soovitatav on seadistada pilt pildidpydga mis peatab
heliriba esitamise. Ajakoodi (timecode) genereeritakse isegi juhhldtiii gevus vaigistatakse.

35.6 Winampi satted

Olemas on erinevaid satteid millega on vdimalik Winampi kasutust kohandada.t&niéiep anu
tuleks panna taasesituste kontrolli satetele, nagu heliriba kordamieereeaiaalset ,playlisti*
edasi viimist.

MagicQ saadab ainult ,Play/Pause/Change track/Change position* kas&epie, seega tuleb
kasutajal kohandada Winamp vastavalt vajadustele. Naiteks, moned heli efekudedb olla



parem seadistada nad ,loop‘ima“, millisel juhul tuleb seadistada ,refpedit'sioon ja manuaalne
Jplaylisti* edasiviimise funktsioon. Selleks et kasutada ,shot sound” efekte Wi hsid on
soovitatav esitada neid korra ning mitte jatkata jargmise heliribaga.

37 MagicQ kastuamine kaugjuhtimis sisendiga

MagicQ Wing, MagicQ MaxiWing ja MagicQ puldid toetavad kaugjuhtimisrglgeagumiselt
paneelilt, mida on vbimalik kasutada funktsionide kaivitamiseks MagicQ'l ldimisé kontroll
seadme voi luliti. Kaugjuhtimis ldlitit on véimalik kasutada Piltide vdi Pildikade kaivitamiseks,
taasesituste ,flashimisks* , kui Master GO nupp, vbi ADD/SWAP vahetaja.

37.1 Uhendamine (PC Wing)

PC Wing Uhendatakse kasutades standard ,5 pin“ 180 kraadise DIN thendusega.
Uhendusteks on (fulsiline jarjestus tihendusel):

()V jariistvara maandus

,LOpto* postiivne isoleeritud sisend

\oolu allika positiivne (5V, voog piiratud)
,Opto* negatiivne isoleeritud sisend

R A N O W

()V ja riistvara maandus (sama mis pin 3)

Kaugjuhtimis sisend on kasutusel vélise signaali vastuvotmiseks ,opto” inalesisenditele voi
see on juhtmega Uhendatud valine luliti. Selleks et vastu votta valist sigietalihendada + pin
5'ga ja signaal — pin 4'ga. Kui kasutatakse valist optilist isoleerituddgis®ib maksimaalne
jatkuv voolu sagedus olla 24V DC.

Kui Uhendatakse valiste nup pudega (switch) tuleb Uhendada pin‘'nidega 4 ja 1. Seslpaliditiul
(switch) ihendada pin'nidega 5 ja 2.



37.2 Uhendamine (MagicQ Puldid ja MagicQ Maxi/Wing)

MagicQ pultidel on kaugtiihendus l&abi standard 4 pin mini DIN Uhenduse.

Uhendusteks on:

()V jariistvara maandus
,Opto“ negatiivne isoleeritud sisend
,Opto* positiivne isoleeritud sisend

R W B~ DN

\bolu allika positiivne (5V, voog piiratud)

Kaugjuhtimis sisend on kasutusel vélise signaali vastuvétmiseks ,opto" inalesisenditele voi
see on juhtmega thendatud véline luliti. Selleks et vastu votta vélist sigielalibendada + pin
3'ga ja signaal — pin 4'ga. Kui kasutatakse valist optilist isoleerituaddiséib maksimaalne
jatkuv voolu sagedus olla 24V DC.

Kui Uhendatakse valiste nup pudega (switch) tuleb Ghendada pin‘nidega 4 ja 2. Seslpaliditiul
(switch) ihendada pin'nidega 3 ja 1.

Seadmetel, mis on véljastatud enne nov.22 2006 tuleb seadistada BIOS, et vOimaldada valis
lulitite kastutamine. Uhendage klaviatuur puldiga, ning siis vajutage ja hoidkeukésél DELETE
nuppu ning mendd avanemisel valige “Peripheral interfaces” ning muutkdleppuoat*
“ECP/EPP'ks”. Vajutage “Save and Exit” muudatuste rakendamiseks.

37.3 Kaugjuhtimis kontolli vGimaldamine MagicQ'l (Enabling
remote control on MagicQ)

Seadistuste akna ,View Settings" vaates minge Pordi satete (PangSejuurde. Seadistage
kaugjuhtimis paastiku tulp (remote trigger type) ja paastiku funtsiooretiaggion).

Paastiku tuubiks voib olla NONE, MAKE vdi BREAK, olenevalt sellest kas luliti omtaagt



kavitada' voi 'vajuta et lulitada’ tadatpi laliti. Valise signaali kasutainigitibi valimine p 6hjustab
kaivitamise (trigger) kui voolu erinevus on positiivne (voltage differergiglasitive).

Kaugjuhtimis paastiku funktsioon determineerib millise funktsiooni M agic@rmrdiab valise
signaali saamisel. Valikuteks on:

- NONE

- CURRENT PLAYBACK GO
- CURRENT PLAYBACK FLASH
- ADD/SWAP

- SWAP

-DBO

-WING1 PB1 GO

-WING1 PB1 FLASH
-WING1 PB12 GO

-WING1 PB12 FLASH
-PB10 GO

- PB10 FLASH

NONE puhul funktsiooni ei ole, kuid sisendit on siiski voimalik kasutada pildi hulkades lendlat
piltide rakendamiseks, seadistades ,Halt“ valjale ,REMOTE". sElljuhul ootab pilt vélist lGitust,
et kavituda.

SWAP funktsiooni puhul seadistatakse taaseistused SWAP re iimi iga kord latisighaali
rakendatakse.

WING1 PB1 FLASH ja WING1 PB1 GO on alternatiivid GO ja FLASH nuppudele. See \daimal
naiteks seadistada suitsu masina WING1 PB1 kasule labi valise sisendi.

38 Heli Valguseks (Sound to Audio)

Voimalik kasutada labi ,ChamSys Audio Interface” mooduli.
Seda on vdimalik kasutada kahel viisil; Pildi Hulga tdukamiseks sammult sarjenittuaalse

taseme maaramiseks taasesituse liuguril. Konfigureerige ,Audio Ceftader Level* ja ,Audio
bumps GO* Valikute vaates (View Options) Pildi Hulga Aknas.

Liuguri taseme kontollimise puhul vaib liugur olla médaratud mojutama HTP, tasettaset, efekti
suurust voi kiirust muutes vdimalikuks heli poolt aktiveeritavad/juhitavad efektid.

MagicQ PC ei toeta heli vastuvotmist labi PC helikaardi.



Audio Uhendused MagicQ tagapaneeli ei ole hetel toetatud.

39 MagicQ kasutamine valiste video
~Switcher'ite* ja ,Mixer'ite” juntimiseks

MagicQ'd on vbimalik kasutada video ,switchers ja mixers* seadmete kasetamagu naiteks
Kramer VS, Extron Switchers, Folsom Switchers ja Panasonic M X50 video miteid Aeadmed
Uhendatakse PC'ga millel on ,MagicQ Media Center” rakendus, mis kasutab RS382 nin
kaugjuhitud puldi poole tle ArtNet'.

Seadmed tuleb valida ,MagicQ Media Center” rakenduses, valides DMX sg@sexjarel
kohandada tutp (type), universum, kanal ja COM port.

Kramer VS808

1 Video Out 1
2 Video Out 2
3 Video Out 3
4 Video Out 4
5 Video Out 5
6 Video Out 6
7 Video Out 7
8 Video Out 8
9 Spare

10 Spare

11 Spare

12 Spare

0..31 Video In 1
32..63 Video In 2
64..95 Video In 3
96..127 Video In 4

128..159 Video In 5
160..191 Video In 6
192..223 Video In 7
224..255 Video In 8

Panasonic M X50

A Bus (0-64 Source 1, 65-128 Source 2, 129-192 Source 3, 193-255 Source 4)
B Bus (0-64 Source 1, 65-128 Source 2, 129-192 Source 3, 193-255 Source 4)
Take (>0, value is time)

Take immediate (when value changes greater or less than 128)

T-bar

b wdNEF



6-12 Spare

40 MagicQ kasutamine Visualaiseritega
(Visualisers)

Voimalik kasutada Misualaisereid Iabi Ethernet ,protocol” ihenduse. V6imalik igntpda ka
seadme valik, valiku informatsioon nii Visualaiseritele kui ka neist votta. Uhepdo®gol” on
sOtluv Misualaiserist.

Lihtsaim Ghendamis viis on labi ArtNet'i ,protocol’i* sarnaselt DMX seeiniihendamisele.
(Toetatud enamiku Misualaiserite poolt) ArtNet ei kanna Ule seadme pgacheadmete valiku
informatsiooni, selleks tuleb kasutada MVisualaiseri p&hist ,protocol’i“.

Voimalik on kasutada MagicQ PC'd samal arvutil kuhu on paigutatud Visualaiseratsnovh
kasutada eraldi arvutitel, mis on Uhendatud tle Etherneti. Uhel arvutil kasutades oatawoovit
kasutada kas Uht suurt resulutsiooni vOi mitut monitori.

40.1 Siusteemide uhendamine

40.1.1 kahe eraldi PC kasutamine

Uhendage PC'd LAN lihendusega. Kahe PC IP aadressid peavad véimaldama nende vahelist
suhtlust. Kindlustada tuleb ka see, et mdlemad kasutaksid IP aadressi mis dnaediNssi
ulatuses. (2.0.0.0 — 2.255.255.255) naiteks MagicQ Pc voiks olla 2.0.0.1 ja ,Capture* PC 2.0.0.2.

40.1.2 Uhe PC kasutamine

Selleks et kasutada rakendusi samal PC'l tuleb satestada MagicQ edaktnrdastele samal PC'l.
Selle tegemiseks tuleb maarata MagicQ edastama informatsioonird3sike 127.0.0.1. Selle satte
seadistamiseks tuleb minna ,SETUP, VIEW SETTINGS" ja ,Interfatbrigs” satete alt maarata
~>end to Applications on this PC* \YES".

40.1.3 IP aadresside maaramine

Windowsis tuleb seadistada IP aadressid vastavalt operatsioonisiisteéhslel juhul tuleb minna
.Network Connections” ja seadistada sealt LAN thendus TCP/IP.



Mille jarel peaks ilmuma jargnev aken milles on ,Internet Protocol (TR)Pbmadused
(properties).

Voimalik on vajutada ,Obtain IP address automatically* voi ,Use the followingdéress*.
Kasutage ,Use the following IP address” ja seadistage IP aadressiks 192.9.200rieja mask
255.255.255.0. tlejaanud valjad vaib tihjaks jatta.



40.2 MagicQ Konfiguratsioon

40.2.1 IP aadressi seadistamine MagicQ'l

Erinevatel PC'dele paigutatud MagicQ ja Visualaiseri puhul tuleb kindidies et MagicQ PC'l on
korrektne aadress millega tihendust vétta. Seda on vBimalik seadistada , Setupettiiegs .S
Network’ ja ,Set the IP Address”, mis peaks olema sama IP aadres$nmgispordil (network

port).

40.3 Unviersumite vOimaldamine Visualaiseril

Selleks tuleb seadistada valjundid ,View DM X I/O* aknas seal on nimekiri kovgisnalik est
universumitest ning nende hetkeline konfiguratsioon.

ArtNet ,protocol* Uhenduse kasutamisel peavad olema universumid seadistat Net,A
Visualaiseri véli peaks olema ,none".

Juhul kui kasutatakse visualaiseri p&hist kommunikatsiooni ,protocol'i* tuleb minnal&iseri
reale ja valida visualaiseri tiip WYSIWYG, Staatuse tulpa ei ole wlag@lh sest visualaiseri
informatsiooni edastamine on kohelselt voimaldatud.

Kui kasutatakse visualaiserit ja MagicQ PC'd samal pc'l tuleb saddistsualaiser Type (same
PC) muul juhul on see seadistatud (Remote). WYSIWYG'iga ihendamisel M aditiQagtuleb
alati kasutada WYSIWYG (remote).



40.3 Capture

MagicQ toetab Uhendusi capture” visualaisemeviv.capturesweden.cgniVéimalik on kasutada
MagicQ PC'd samal arvutil kuhu on paigutatud ,Capture”, soovtatav on kasutadaretditila
mis on ihendatud (le Etherneti. Uhel arvutil kasutades on soovitatav kasutada kas tiht suurt
resulutsiooni véi mitut monitori.

~capture” sisaldab demo show'd ,Awards.cpf”, mille juhtimiseks on Maga@tho show mille
nimeks on ,capture.shw”. Véimalik on kasutada ka alla laadida eraldi seispyu/@afail
ChamsSys'i kodulehelt. See véimaldab kasutada ,Capture” rakendust tasutagadian
installeerimata.

.captrue” jaMagicQ kasutavad kahte kommunikatsiooni ,protocol’i* - Arjl&ITP. ArtNet on
standard ,protocol* mis viimaldab kanda DM X'i lile Etherneti.

CITP on avatud ,protocol* ,Capture” jaoks, mis voimaldab valgustuse juhtimist ja ghtohi
paigutamist MagicQ ja ,Capture” vahel. ChamSys pakub faile mdlema jaoks.

Selleks, et kasutada ArtNet'i tuleb seadistada vastavatel universuritetivEitbiks ,ArtNet".
CITP kasutamiseks tuleb seadistada visualaiserite véljale ,Capture*

40.4.1 Capture kastuamine

MagicQ ja ,Capture” kasutmiseks on soovitav alla laadida vastav kawtaggure” fail
ChamsSys'i kodulehelt.

Olemas on kaks demo versiooni — awardsclip.exe mis kasutab CTIP Ghendust ja awsedsmst.e
kasutab ArtNet'i.

MagicQl tuleb laadida ,Capture” show ja tosta taasesituse 1 liugle. (2sdle peaksid PAR'id
reageerima. Kui midagi ei juhtu on seadistustes midagi valesti voi kas &t stk gaili.



40.4.2 Patchi informatsioonivastuvotmine

Patchi informatsiooni vOtetakse vastu ja kantakse edasi tle CTIP. Valige Msaghit&yt new
show” ja siis Patchimise akast ,Msualaiser patch®.

MagicQ kasutab teksti faili headmapcapture.csv, et konverteerida seadrgie® Mpersonality” ja
MagicQ ,perosnality” vahel.

clay paky stgcol1000,Clay Paky,Stage Color 1000,9,StageCol1000#8

clay paky stgcol1000hi,Clay Paky, Stage Color 1000,14,StageCol1000#16
clay paky stgcol1200,Clay Paky,Stage Color 1200,12,StageCol1200#8_CMY
clay paky stgcol1200hi,Clay Paky, Stage Color 1200,14,StageCol1200#16

Esimesel valjal on MagicQ ,personality* nimi. Teine ja kolmas vali on tautya ja sead me tutp
.capture's”. Neljas vali on kanalite arv ,personality's"”.

40.5 WYSIYG

WY SIYG puhul kasutab MagicQ draiveri faili. WYSIYG draiverit on vbimalikadtadid
ChamsSys'i kodulehelt. See tuleb installeerida WYSIYG PC'le.

40.5.1 WYSIYG kasutmine

Valige MagicQ's ,load a new show*“ kui kiisitakse kas soovitakse kasutada ekssts@owd
tuleb valida ,Yes" ning seejarel valida ,wysiyg.shw”. See laeb WY&Ideémonstratsiooni show.

40.6 MagicQ'l WYSIYG informatsiooni edastamise
vOimaldamine

Selleks tuleb seadistada valjundid ,View DM X I/O" akans. Visualaiseri sulbkeb seadistada
WY SIYG esimesele universumile. WY SIYG on automaatselt voimaldatud WY Siat@isel
visualaiserina.



Kui kasutatakse WYSIWYG ja MagicQ PC'd samal pc'l tuleb seadistadalsiser Type (same
PC) muul juhul on see seadistatud (Remote). WYSIWYG'iga ihendamisel M aditiQagtuleb
alati kasutada WYSIWYG (remote).

WYSIWYG kasutamisel erinevatel pc'dl on oluline, et IP aadressid olekadissatud ka
MagicQ'l. Seda on vbimalik seadistada ,Setup, View Settings, Network®&jah® IP Address®,
mis peaks olema sama IP aadress mis vorgu pordil (network port).

40.6.1 WYSIWYG kasutamine

Kaivitage WYSIWYG. Valige show fail magicqwy siwyg.wyg.



Selleks et WYSIWYG vastaks vastuvfetavale informatsioonile tuleb seadisiatid ,Device
Manager“ alt. Valige ChamSys MagicQ ja seejarel Connect.

Tehke kindlaks, et MagiQ WYSIWYG draiver on installeeritud WYSIWYG PC'leendiuse
loomine ilma selleta on vdimatu.

Universumid WYSIWYG's peavad olema maaratud ChamSys MagicQ seadmele
kommunikatsiooni toimimiseks.

40.6.2 Show jooksmine

Kui WYSIWYG Uhendus on olemas on vdimalik kaivitada demo show. Kasutage MagicQ PC
liugureid Mac500 ja Mac600 lampide kontrollimiseks. Taasesituste liugurid keatbiimmereid.



40.6.2 WYSIWYG ja MagicQ PC kasutamine samal pc'l

Aknad on soovitatv ekraanil vordselt jagada voi kasutada rohkem kui Gihte monitori.

40.6.4 Auto Patch

WY SIWYG'l Auto Patchi valimine viib patchi tle MagicQ'le. Uue show paigusaks MagicQ'le
tuleb esmalt kustutada show MagicQ'l ja siis valida ,,Auto Patch, Send PatchSAhWWYG*.

MagicQ ja WYSIWYG ei toeta koiki uusi seadmeid, kui Uhine informatsioon puudub gissiea
ei patchita.

MagicQ tarkvara puhul, mis eelneb versioonile 1.4.0.0 kasutakse faili headmap.siure
show/heads kasutas, et konverteerida ,Capture” jaMagicQ ,personaltgtte.

clay paky stgcol1000,Clay Paky,Stage Color 1000,9,StageCol1000#8

clay paky stgcol1000hi,Clay Paky,Stage Color 1000,14,StageCol1000#16
clay paky stgcol1200,Clay Paky,Stage Color 1200,12,StageCol1200#8_CMY
clay paky stgcol1200hi,Clay Paky,Stage Color 1200,14,StageCol1200#16

Esimesel valjal on MagicQ ,personality” nimi. Teine ja kolmas valijcap“ jaoks. Neljas vali on

kanalite arv ,personality's®. Viies valion WYSIWYG nimi, WYSIWYG kaaliteraldamiseks # et
viidata erinevatele seadme re iimidele.

40.6.5 Auto Fookus

WYSIWYG toetab ,Auto Focus protocol'i“. ,Auto Focus'e" sisselulitarniSleamSys prodil
.Device Manager'is* WYSIWYG'l teeb nii, et WYSIWYG's tehtavad muudaliesiastatakse puldi
programmerile.

40.7 ESP Vision

ESP Msion toetab ArtNet'i kontrolli. Seadistage universumid ,,Out TypgNet'is ja lubage need
(Enable). Misualaiseri vali peaks olema ,None".



41 Mitme monitori kasutamine

41.1 MagicQ Pro ja Pro 2010

MagicQ Pro ja Pro 2010 toetavad mitme monitori kasutamiseks porte, puldi taguaniselil.

41.1.1 Akente paigutamine valistele monitorile

Vajutage EXT nupule, et viia Aken valisele monitorile. Aken peab olema hatkiine. EXT
uuesti vajutamine antud aknas viib selle tagasi.

MagicQ voimaldab paigutada Uihe akna vélisele monitorile. Aken jaab sinnaaméjad juhul kui
sooritatakse SHIFT+ CLOSE. Valik on seadistatud ,Setup Window, View SetWigdows, Force
Window on External Monitor 2“ alt.

41.2 Lisa Pildi Hulkade, Valjundite ja Programmeri aknad

On kolm lisa akent, mis esitavad originaal akentest veidi erinevat infiooat.

Naiteks ,Outputs® ja ,,Outputs Info* kasutamisel on vGimalik samaae gsalielda nii ,Plan View"
kui ka informatsiooni vaartuseid samaaegselt.

»Ccue Stack Info* on disainitud kui Pildi Hulga Master aken, millelt on voimalik i dietkel
esitatava pildi hulga informatsiooni. Sobib teatris taasesituste estkanis

Akentele on vdimalik Puldis ligi paaseda vajutades CTRL nupule. Vajutage CTRUTa
valjundite akna jaoks, CTRL ja CUE STACKS pildi hulkade jaoks ja CTRL Prog &rwogeri
akna jaoks.

41.3 Lisa Véliste monitoride kasutamine (Multiwindows)

pultidel

.MagicQ Multi Window" rakendusega on vdimalik seadistada kuni 4 monitori. ,MagicQiMul
Window* on osaMagicQ PC'st. Lisa monitorid vdivad olla puute-ekraaniga kui pc neabtoe

Selleks et ,MagicQ Multi Window" vdimaldada tuleb seadistada ,, M ulti Windowi& s&etup
Window, View Settings, Network®, “Remote MultiWindow”.



Automaatne akente suuruste muutmine jagab ekraani veeranditeks. Aknaid on voimalkdag
Uhelt ekraanilt teisele kasutades EXT nuppu.(vdi shift + size) SIZE nupp vdnzdddate
suuruseid muuta PC'l sama moodi nagu puldil.

Selleks et vbimaldada ,Multi Windows" rakendusel tihendust saada MagicQ rakentluskga
muuta ,Multi Windows* valik seadistuste aknas ,Remote Multiwindow".

41.4 Monitorid Linux susteemidel

Linuxi puhul toetatakse ainult Uhte akent. Kasulik linuxi baasil tabletite kameiamSetup, View
System, View Remote* tuleb seadistada esimene aken ndutud suurusele. Uldjkbislgeeaken
olema keelatud.

42 MagicQ otseteed

- Saving / Loading (salvestamine laadimine)

New show SETUP <View Settings> <New Show>

Save show SETUP <View Settings> <Save Show>

Load show SETUP <View Settings> <Load Show>

Save settings SETUP <View Settings> <Save Setting>

Load settings SETUP <Miew Settings> <Ilmport Settings>

Save partial show SETUP <View Settings> <SHIFT +Export Show>
Merge in show SETUP <\iew Settings> <SHIFT + Import Show>
Load archived backup SETUP <View Settings> <SHIFT + Load Backup>
Export patch list PATCH <View Chans> <Export Patch>

Reset console SETUP, <SHIFT + QUIT>

- Patching (Patchimine)

Select head for patching PATCH <Choose Head>
Patch 1 head, next free address 1 <Patch It>

Patch 5 heads, next free address 5 <Patch It>

Patch 1 head at uni 1 address 1 1@1-1 <Patch It>
Patch 5 heads at uni 2 address 1 1@2-1 <Patch It>

Patch 5 heads with offset 20 5/20 <Patch It>
Patch after uni 3 address 50 5@+3-50 <Patch It>
Reselect head Cursor to head <SHIFT + Choose Head>

Edit patched head Cursor to head <SHIFT + Edit Head>

- Select Heads (Seadmete valimine)

Select head 1 10@
Select heads 1to 4 1THRU4 @@
Select heads 1 to 10, not 5 1THRU10-5@@

Deselect all heads N @IE@)



Reselect last heads after CLEAR ALL

Select Group 1 1 **
Select Groups 1to 4 1 THRU 4 * *
Sub select 1st head 1 NEXT HEAD

Sub select 1st and 2nd head in group 1 + 2 NEXT HEAD
Sub select 3rd 4th and 5th head 3 THRU 5 NEXT HEAD
Select all heads using palette ALL + <Palette entry>
Select heads active in Playback ALL + <S>

Select heads above 20% intensity 20 ALL + INT

- Lamp On/Lamp Off / Reset

Lamp On entire rig MACRO <Lamp on all>

Lamp Off entire rig MACRO <Lamp off all>

Lamp On selected heads SHIFT + LOCATE

Lamp Off selected heads CTRL + SHIFT + LOCATE
Reset selected heads CTRL + LOCATE

Lamp on selected heads <select head> *++

Lamp off selected heads <select head> *--

Reset selected heads <select head> *//

- Setting Intensities (Intensiivsuste satestamine)

Set head 1 to 100% 1 @ FULL (Also 1 FULL)
Set head 1 to 50% 1 @ 50 ENTER

Set heads 1 to 4 to 100% 1 THRU 4 @ FULL

Set head 1 +10% 1@ + 10 ENTER

Set head 1 -1% 1@ -01ENTER

Set head 1 to 50% time 3 secs 1 @50/3 ENTER

Heads 1 to 10, 100% split delays 4s to 1s, 1s fade
1>10@ FULL/4>0/1
PC Keyboard THRU = >’ FULL = '#

- FX (Efekt)

Add FX Select heads, FX <ADD FX>
Convert chase to FX CUE STK <SHIFT + Make FX>
Force Cue to have no FX Select heads <Add FX 0 Size>

- Playback (Taasesitus)

Step through Cue Stack >

Step back up Cue Stack || (also SHIFT + >)

Go to next step without time >>

Go back a step without time <<

Reassert Playback <<S> + FLASH button>
Take manual control of Playback  <S + move manual fader>
Change chase / FX speed live <S + turn encoder X>
GotoCuelD 2 <S> 2 ENTER

Release Playback with 3 sectime <S> 3 <REL>

Release all Playbacks SHIFT + RELEASE

Release all test Playbacks/Cues/Cue Stacks CTRL + RELEASE.



Enter/exit Blind with 3 sec time 3 <BLIND>
Make Cue Stack default all pages Change to Page 1, PLAYBACK, <Default &ike St

- Loading Values into the Programmer (vaartuste laadimine programe)eriss

Default all attribs Select heads,

Default position attribs Select heads
Default colour attribs Select heads
Default beam attribs Select heads
Default intensity attribs Select heads
Make active all atttribs Select heads,

M ake active pos attribs Select heads,
M ake active colour attribs Select heads,
Make active beam attribs Select heads,
Make active int attribs Select heads,
Load Cue from Playback

Load Cue ID 2

Load Cue at 40%

Load Cue at current level

Load entire state of Cue Stack

Load selected heads

Load from DM X Select heads,
Snhapshot output cues

intensity attribs

Remove all attribs

- Recording Cues (Piltide salvestamine)

Record Cue on Playback
Record Cue ID 2.5

Record Cue to current Playback
Record to Playback 2

Record to Cue ID 2.5 Playback
Record sel heads only

Record sel attribs

Record merge

Record remove

Record entire state of programmer
Record Merge current Cue
Record Merge current Cue
Record Cue Only

Record Snapshot

- Editing Cues (Piltide kohandamine)

Edit in Programmer

Record merge Change vals in Prog,
Rec merge all Cue Stack

Rec remove all Cue Stack

Remove Cue Stack

Remove Cue ID 2.5

Copy Playback

LOCATE
<POS + LOCATE>
<COLOR + LOCATE>
<BEAM + LOCATE>
<INT + LOCATE>
<*+ SET>
<POS + SET>
<COLOR + SET>
<BEAM + SET>
<INT + SET>
INC <S>
2 INC <S>
@ 40 INC <S>
@ INC <S>
ALL + INCLUDE

<SHIFT + INC> <Selected Only> <S>
<CTRL + INC> ENTER
PROG,<Snapshot>

<INT + REM>

<* + REM>

REC <S>
2.5 REC <S>

REC ENTER

REC 2 ENTER

2REC 2/25ENTER

<SHIFT + REC> <Sel Only> <S>
<SHIFT + REC>, select attribs, <S>
<+ + REC> <S>
<-+ REC> <S>

ALL + REC

<S>+ REC

REC + UPD
/ + REC

*+ REC

INC <S>, make change, UPDATE
<<S> + REC>
<SHIFT + REC> <Record Merge> <S>
<SHIFT + REC> <Record Remove> <S>
REM <S>
REM 2.5 <S>
COPY source <S> dest <S>



Copy Playback unlinked
- Palettes (Paletid)

Record Palette Select heads,
Re-record Palette Select heads,
Name Palette Type name,
Name Palette (no keyboard)
Edit Palette Select heads,

Play Palette with 3 secs

Play Palette with 3 secs fanned
Play Palette fan fade O to 3s
Play fan delay 0 to 3s, 1s fade
Copy Palettes to Playback

<SHIFT + COPY> source <S> dest <S>

REC, select item
REC, select item
SET
SET SET, type name, sel item
INC, select item, make changes, UPD
3 select item
3 * select item
0 THRU 3 select item
0 THRU 3/ 1 select item

<SHIFT + cursor> to select Palettésy €S>

- Information Windows (Informatsiooni aknad )

Additional Output Windows
Programmer Info Window
Cue Stack Info Window

1 OUT 2 0UT 30UT
2 + PROG
2 + CUE STACK

- Wing / Keypad short cuts (Tiiva/klahvisiku otseteed)

Select position palette
Select colour palette

Select beam palette

Select position palette 4
Select colour palette 5
Select position 4 time 5 secs

Select position 4 time 5 secs fan

Default intensity attribs
Make active intensity attribs
Remove intensity attribs

- Console (Pult)

Start up

Shut down

Soft reset

Calibrate touch screen
Hard reset

Hard power off
Lock/unlock console
Console lights on/off
Enter/exit test mode

- Cue Stack Macros (Pildi Hulga M akrod)

Activate Playback

Run Keyboard Macro
Release Playback
Activate Playback 100%

<POS + <S>>
<COLOR + <S>>
<BEAM + <S>>
POS 4 ENTER
COLOR 5 ENTER
POS4/5ENTER
POS4/5*ENTER

<ALL + LOCATE>
<ALL + SET>

<ALL + REMOVE>

Start button on rear
SETUP, <QUIT>
SETUP, <SHIFT + QUIT>

SETUP, <Miew Settings> <Cal Touch>
Hold rear reset button 5 seconds

Hold rear reset button 15 seconds

<CTRL + SOFT button Encoder A>
<CTRL + SOFT button Encoder B>
<SHIFT + SHIFT>

A <Playback no>

B <M acro no>
R <Playback no>
T <Playback no>



Release Playback 0%

Go Playback

Stop Playback

Choose Playback

Set level last Cue Stack activated
Set level current Playback

Set level of this Playback

Jump to Cue id current Playback
Activates Cue Stack (Stack Store)
Releases Cue Stack (Stack Store)
Change Page

Open view (window layout)

Set received time code
Enable/disable time code gen

Set current time code gen
Activate Playback 18 on wing 1
Go on Playbacks 3to 5

Set the level of Playback 6 to 60%

U <Playback no>
G <Playback no>
S <Playback no>
C <Playback no>
K <Level>
L <Level>
M <Level>
J <Cue ld>
E <Qid from Stack Store>
F <Qid from Stack Store>
P <Page no> (0 is next)
V <Miew no>
O <Time code>
W <Enable> (1 enable, 0 dis)
Q <Time code>
Al1-18
G3THRU5
C6L60



